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TEIL  1:  DER  TIBERIUMKOMFLIKT 


FORTSETZUNG  FOLGT 

Nehmen  wir  Hollywood  als  Vorbild,  dann  wissen 
wir  jo  schon,  wo's  langgeht:  Erfolgreiche  Produkte 
werden  mit  an  Sicherheit  grenzender  Wahrschein- 
lichkeit  fortgesetzt,  „Stirb  langsam",  „Jurassic 
Park".  „Krieg  der  Sterne”  -  der  zweite,  dritte  oder 
vierte  Teil  eines  Blockbusters  ist  deutlich  weniger 
risikoreich  wie  die  Produktion  eines  ganz  neuen  und 
somit  unbekannten  Films. 

Läßt  man  die  letzten  Videospiel-Monate  Revue  pas¬ 
sieren  und  schaut  sich  die  Ankündigungslisfen  für 
1997  an,  dann  stellt  man  mehr  oder  weniger  erstaunt 
folgendes  fest:  Original-Entwicklungen  sind  selten. 
Fortsetzungen  mehr  gefragt  denn  je.  Damit  meinen  wir 
nicht  die  Sportspielserien  -  was  soll  man  da  noch 
groß  erfinden?  Ein  erfolgreicher  Charakter,  ein  gewinn¬ 
bringendes  Trademark,  die  Vermarktung  ist  grenzen¬ 
los.  „Street  Fighter"  werden  zu  Knobelisten.  aus 
„Pidge"  wird  „Rage"  -  nur  Nintendo  überspringt 
stets  62  Folgen  und  setzt  jeden  16-öit-Erfolg  mit 
dem  Kürzel  „64"  fort. 

Auf  den  ersten  Blick  ist  das  völlig  harmlos:  solan¬ 
ge  die  Qualität  der  Updates  stimmt,  stört  sich  kei¬ 
ner  daran.  Zumal  dann,  wenn  man  sie  aus  bie¬ 
deren  Bitmap-Szenarien  ins  gepriesene  3D-Schla- 
raffenland  führt.  Allerdings  sollten  die  Entwickler 
aufpassen,  daß  sie  ihre  Helden  nicht 
in  zu  rascher  Folge  "updaten":  Allen 
voran  Capcom  mit  Dutzenden  von  "Street  Fighter"-Varianten  und 
Programmroutinen-Transplantationen  in  ähnliche  Spiele  verwirrt  die 
Kundschaft,  Auch  die  dritte  oder  vierte  Jam-Session  trägt  nicht 
unbedingt  zur  NBA-Motivation  bei  -  und  sei  sie  noch  so  “extreme”. 

Zum  Glück  lebt  das  Videospiel  mit  van  der  Technik,  die  sich  auto¬ 
matisch  weiterentwickelt  und  somit  die  Senilitätsgefahr  entschei* 
dend  mindert.  Wir  hoffen  nur.  daß  sich  die  Anbieter  aus  kurzfristi¬ 
gem  Sicherheitsdenken  oder  langfristig  falschen  Illusionen  nicht 
selber  ein  Bein  stellen  und  die  Konsumenten  mit  uninspirierten 
Fortsetzungen  nerven. 


Sieht  man  von  NBA  Jam  Extreme  ab,  das  qualitativ  nicht  an  die  Vorgänger  heranreicht, 
sind  die  anderen  drei  Spiele  Beispiele  für  sinnvolle  Updates  Rage  Racer  ist  eine 
intelligente  Fortführung  der  "Ridge  Racer'  'Serie  die  puzzelnden  Street  Fighter 
können  sich  endlich  mal  von  den  Endtos-Fights  erholen 
und  Kl  Gold  zeigt,  daß  auch  Bitmap-Prügler  heutzutage  noch  Spaß  machen  können. 


RUBRIKEN 


Last  Resort 

Cheats  &  Kniffe  zu  aktuellen  Videospielen 
3  Editorial  87  Inserentenverzeichnis 

58  Wettbewerb:  Cover-Wahl  90  Leserbriefe 

77  Abo-Anzeige  92  Kleinanzeigen 

87  Impressum  98  Vorschau 


RA  .. . 


Oln  einer  klei¬ 
nen  Stadt: 
Die  ” Resident 
Evil  2"-Untoten 
falten  über  einen 
Vorort  her. 


MITfcErirf/rch  das 
4  Original: 

t’  Activision 
schickt  die 
I  Mechwarrior 
Armeen  an  die 
Playstation- 
Front . 


n 


AIXISAC 


NEWS 


Totentanz:  Resident  Evil  2 

Comeback  der  lebenden  Toten:  Capcoms  Zombie- 
Massaker  nimmt  apokalyptische  Ausmaße  an. 

10  Stahlritter  &  Laserfeuer:  Mechwarrior  2 

FASAs  Roboter-Imperium  erobert  die  Sony-Galaxis 

14  Erotik-Experimente  in  Fernost 

Frivol:  Japan-Mädels  bringen  Konsolen-Fans  auf  Trab. 

16  Schnipsel:  News  und  Infos  rund  ums  Videospiel 


N64-Überraschungen  von  der  Shoshinkai-Messe 

64-Bit-Neuheiten  dominierten  die  Nintendo-Megashow  in 
Tokyo:  Spiele-News  &  Hardware-Fiighlights  im  Überblick. 

30  Starfox  64:  Die  kinoreife  Rückkehr  des  Weltraumfuchses 
32  Konami:  Mit  dem  N64  besinnt  sich  Konami  auf  alte  Qualitäten 
34  Seta:  Der  wichtigste  Spielelieferant  für  das  Nintendo  64? 


IMRORT 


€fkDas  coolste 
JrSp/er  1997? 
" Starfox  64” 
Jcam,  ballerte 
aus  allen 
Rohren  und 


Cr  vis  ii 
USA 


56  Hyper 
Duel 


~  36  Kt  Gold 


44  Kings's 


Field  2 


siegte  -  auf  der 
japanischen 
Nintendo-Messe 
Shoshinkai. 


Mario 


Prikura 


Kart  64 


Dafsafcusen 


Mrs 


kErot/*' 

* Software 
made  in  Japan: 
Christian  zockt 
durch  frivole 
Konsofen-CDs 
und  trifft  sich 
mit  keimfreien 
Fernost- 
Schönheiten. 


Teentos 

Decepffan 


56  Thunder- 


Tfme 
So  Jean 


"n*’  53 
J 


Toaplan 
ShoOting.  . 


46  6-Toijnrs 
*  * 


84  FIFA 

Soccer  97  (  j| 


63  Hyper  Match 
Tour  Tennis 


82  Nanotek  Warrior 


60  Hebet 
Assautt  2 


68  Perfect 
Weapon 


76  Sonic 
3D-BIast 


TU© 


* 


Die  US- Exekutive  greift  auch  bei  Untoten  hart  durch;  Die  einge¬ 
buchteten  Zombies  beschweren  sich  über  lausige  Sanitär-Zustände, 


v. 


r 


Officer  Leon  Kennedy,  16*  Februar  1997 


G 


Ich  erinnere  rrdch  noch  verschleiert  daran,  wie  der  Dorf pfarrer  uns 
mit  Geschichten  über  lebende  Tote  und  das  Ende  der  Welt  Christ - 
V  liehe  Mora Ivors teil ungen  einbläuen  wollte*  Gewöhnlich  habe  ich 

seine  Erzählungen  als  .Abwechslung  vorn  Schulalltag  begrüßt,  das 
eine  oder  andere  Mal  lief  mir  sogar  ein  kalter  Schauer  über 
*  den  Rücken  -  aber  niemals  habe  ich  den  verwirrten  Greis  ernst 
genormten  und  nachts  unter  mein  Bett  geschielt.  Als  ich  vor 
kaum  einer  Woche  meinen  Posten  in  Racoon  City  antrat,  waren 
solche  Gedanken  nicht  mehr  als  Erinnerungen  -  verborgen  hinter 
den  Mauern  der  Erwachsenen -Realität .  Aber  jetzt  werden  diese 
Mauern  von  unbarmherzigen  Klauen  eingerissen,  und  ich  fühle  mich 
mehr  denn  je  wie  ein  banges  Kind, 

Vor  einigen  Wochen  hat  ein  Hubschrauber  zwei  verletzte  Marines  zur  Polizei Station 
gebracht  -  einen  stämmigen  Burschen  und  eine  zierliche  Lady* Ihre  Uniformen  waren 
zerschlissen,  beiden  stand  der  Schock  erlebter  Schrecken  ins  Gesicht  geschrieben.  Als 
ich  den  Mädchen  einen  Parker  umhängen  wollte,  lief  mir  ein  Schauer  über  den  Rücken: 

Ihr  B^ick  war  entrückt,  ihr  Denken  noch  immer  in  den  vergangenen  Ereignissen  gefangen* 
Noch  heute  frage  ich  mich,  was  den  beiden  Grauenvolles  zugestoßen  war  -  kaum  eine 
Stunde  nach  ihrer  Ankunft  wurden  sie  mit  einem  Jeep  ins  Hospital  gebracht.  Der  Bericht 
der  beiden  muß  ganz  schön  wirr  gewesen  sein  -  weder  unser  Sheriff,  noch  das  Militär 
konnten  sich  einen  Reim  auf  ihre  Horror-Märchen  machen.  Trotzdem  ging  man  der  Sache 
auf  den  Grund:  Schon  am  folgenden  Tag  stürmte  ein  Bataillon  Marines  das  Anwesen  im 
benachbarten  Forst  und  verfrachtete  eine  Gruppe  Weißkittel  in  unsere  Zelle* 

Irgendein  großer  Chemie-Konzern  sollte  Ärger  bekommen**. 

Jedenfalls  wurde  die  Sache  unter  den  Tisch  gekehrt,  niemand  wollte  etwas  damit  zu  tun 
haben  -  am  allerwenigsten  das  Militär.  Die  Weißkittel  verschwanden  eines  Morgens  in 
einer  schwarzen  Limousine  auf  Nimmerwiedersehen,  die  Geschichten  über  Zombies  und 
Höllenhunde  waren  schnell  vergessen.  Aber  was  uns  zunächst  wie  die  Ergebnisse  eines 
Fiebertraums  vorkamen  wurde  plötzlich  bittere  Realität:  Als  erste  beklagte  Mrs* 

Flanders  diesen  eigenartigen  Hautausschlag  -  nur  knapp  zwei  Wochen  nach  der  Sprengung 
der  Villa.  Die  alte  Dame  verstarb  noch  am  selben  Nachmittag,  Ihre  Nachbarn  hatten 
Schmerzensschreie  gehört,  und  Minuten  später  war  ich  mit  der  Feuerwehr  in  das  Haus  der 
Lady  eingebrochen.  Mrs.  Flanders  lag  a.uf  dem  Flur  neben  dem  Telefon  -  ihr  ganzer 
Körper  war  von  eitrigen  Pusteln  übersäht* 

Jeden  Tag  wurden  mehr  und  mehr  Bürger  mit  vereiterten  Wucherungen  ins  Krankenhaus 
gebracht.  Vor  drei  Tagen  erhoben  sich  die  ersten  Seuchenopfer  von  ihren  Sterbebetten 
und  stolperten  Orient ierungslos  aus  der  Leichenhalle,  suchten  vertraute  Orte  auf  und 
richteten  unter  ihren  Bekannten  ein  Blutbad  an.  Bis  auf  wenige  Bürogebäude  und  die 
Polizeistation  stehen  von  Racoon  City  nur  noch  Ruinen.  Ich  bezweifle,  daß  hier  noch 
Menschen  überlebt  haben  -  und  auch  ich  kann  jede  Minute  an  der  Reihe  sein.  Meine 
Barrikaden  werden  dem  Ansturm  der  Untaten  nicht  mehr  lange  standhalten,  bereis  in 
diesem  Augenblick  höre  ich  gepeinigtes  Stöhnen  und  Hämmern  aus  dem  Korridor.  Weben 
mir  liegen  Magnum  und  Schrotflinte  bereit,  eine  kugelsichere  Weste  habe  ich  schon 
übergestreift*  In  der  nächsten  Stunde  werde  ich  den  Ausbruch  wagen. 


Über  den  Dächern  von  Racoon 
City:  Leon  hat  das  Flachdach  der 
Potizeistation  erreicht. 


Die  Rückkehr  der 
genetischen  Toten= 
In  "Resident  Evü"  machten  Capcoms 
Bio-Zombies  eine  Villa  unsicher,  in 
der  zweiten  "Survival  Horror"- 
Episode  fällt  die  Untotenarmee  über 
einen  verträumten  US-Vorort  her. 


Racoon 

City 

mI 


fx-  ■ 
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Mehr  Objektinteraktion  als  im  ersten  Teil:  Eure  Helden  marschieren  nicht  nur  über 
Texturboden,  sondern  krabbeln  außerdem  auf  Stahlgerüste  und  Holzkisten. 


Im  Vorgänger  haben  sch  die  Zombies  nur  pärchenweise  vor 
Eure  Flinte  gewagt,  mittlerweile  rücken  Sie  im  Dutzend  an. 


Luxusausgabe  des  "Resident  EviF-Tyrants:  Der  Bio- Mutant  wird  von  einem  massigen  ^ 

Quasimodo- Buckel  belastet  und  schleppt  sich  träge  durch  die  Gänge. J 


j  m  ersten  ..Resident  EviNTeil 
habt  Ihr  noch  in  herkömmlicher 
I  Abenteuer  Manier  nach  Objek¬ 
ten  geforscht  und  Puzzles  geknackt,  das 
Handlungsareal  war  auf  ein  Villen¬ 
grundstück  begrenzt.  Für  den  zweiten 
Teil  ihres  „Survival  Horror4- Abenteuers 
haben  sich  die  Capcom -Design  er  auf 
Zombie-Scharmützel  und  Horror-Flair 
konzentriert:  Wo  zuvor  nur  ein  oder 
zwei  Untote  durch  düstere  Korridore 
stolperten,  hat  sich  mittlerweile  eine 
ganze  Zombiearmee  eingenist  et,  Wer  die 
falsche  Tür  öffnet  oder  seine  Rücken¬ 
deckung  vernachlässigt,  wir  in  Null- 
komma nichts  umzingelt:  Die  verschim¬ 
melten  Burschen  verstecken  sich  in  je¬ 


dem  Render- Winkel,  in  großen  Ein¬ 
gangshallen  oder  auf  den  Straßen  von 
Racoon  City  torkeln  die  lebenden  Lei¬ 
chen  gleich  dutzendweise  auf  Euch  zu. 
Der  Haken :  Wä  1 1  re nd  E u  re  G  eg n ersch a r 
gewachsen  ist.  müßt  Ihr  Euch  noch  im¬ 
mer  mit  Magnum  und  Schrotflinte  den 
Weg  freiballern.  Den  ersten  paar  Zom- 


Besonders  hartnäckige  Gegner,  wie  den  Goritiazombiel A 

müßt  Ihr  umrunden  und  aus  sicherer  Deckung  beschießen.  J 


Clhr  habt  vor  einer  Tür  Stellung  bezogen:  Im  engen  Korridor 
können  Euch  die  verschimmelten  Kerle  nicht  umzingeln. 

bies  könnt  Ihr  noch  den  verwesten 
Schädel  wegpusten,  doch  dann  geht 
Euch  auch  schon  die  Munition  aus.  Wer 
das  umliegende  Terrain  nicht  auswendig 
kennt  und  jede  Fluchtmöglichkeit  son¬ 
diert,  wird  von  den  stinkigen  Kerlen  und 
sei bsta  nd  ige  n  Kö rpertei  I  e  n 
in  Stücke  gerissen. 

Wie  im  Vorgänger  wurden 
Eurem  Held  in  B-Movie- 
Tradition  Blutdüsen  unter 
den  Frack  geklemmt:  Ist 
Euch  ein  Zombiekopf  ans 
Bein  gehupft,  um  sich  ge¬ 
nüßlich  in  Eure  Polygon¬ 
wade  zu  verbeißen,  spru¬ 
delt  eine  rote  Pixeifontäne 
aus  der  Wunde,  Im  Hinter¬ 
grund  hört  Ihr  Eure  Blut¬ 
gefäße  wie  eine  Hoch¬ 
druckdüse  zischen. 


Auch  auf  dem  Parkplatz  haben  die 
Zombies  gehaust:  ihr  schleicht  mit  ge¬ 
zückter  Schrotflinte  durch  Autowracks. 


Mit  Kletterubungen  tun  sich  die 
ungeschickten  Zombies  schwer  -  Ihr 
kraxeit  in  die  Abwasserkanäle, 
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Sfimmungsgewa/- 
figes  Woffor* 
Abenteuer  mit 
flendersjrenerie, 
blutdürstigen 
Polygon-Kläffern 
und  knallharten 
Echtzeit - 

ßa/fereien. 


Cln  einem  Hinterhof  hat  Elza  Verbündete  gefunden:  Zusammen  mit  einem  \ 

bulligen  Arbeiter  und  einem  kleinen  Mädel  flüchtet  Ihr  in  die  Kanalisation,  J 

Während  sich  Jungpolizist  Leon  vpr  ei¬ 
nem  Stadtstreifzug  aus  der  Polizeiwache 
herauskämpfen  muß,  will  eine  Leidens¬ 
genossin  verzweifelt  in  den  Bau  einbre¬ 
chen:  Als  Euer  zw  eiter  WahleharakLer  ist 
Elza  auf  ihrem  Motorrad  in  die  Stadt  ge¬ 
braust.  um  eine  Motocross- Karriere  zu 
•starten.  In  ihrem  Heimatort  hat  der  3D- 
Schönheit  ungehobeltes  Pack  nachge- 
stellt,  jetzt  ist  Ihr  eine  ganze  Meute  über¬ 
reifer  Verehrer  auf  den  Versen.  Instinktiv 
kämpft  sich  die  junge  Frau  zur  Wache 
durch  und  hofft  auf  Sicherheit  beim 
starken  Bitmap- Bizeps  eines  Officers. 

Unterdessen  watet  Leon  in  Korridoren 
und  Büroräumen  durch  Leichen  teile,  um 
sich  einen  Weg  nach  draußen  freizubah 
lern.  Egal  ob  als  Leon  oder  Elza  -  Ihr 
durchforstet  w  ie  gehabt  eine  gruftige 
Render-Szeüerie  nach  Munition  und 
anderen  Gegenständen,  Entgegen  dem 
starr  beleuchteten  Vorgänger  wurde  das 
Horror-Ambiente  mit  schummrigem 


m  §p 


Leon  begutachtet  einen  Computer- 
Terminal:  Ohne  die  passenden  ID  Karte 
könnt  Ihr  den  Rechner  nicht  aktivieren 


Blutige  B- Movie  -Tradition:  Nach 
jedem  Treffer  schießt  ein  riesiger  Schwall 
Pixelblut  in  die  Kamera. 


Light- Sou rc ing- Effekten  wie  Feuerschein 
und  flackerndem  Neonlicht  abgerundet: 
Während  Leon  mit  einem  Sprite- Feuer 
im  Vorhof  zu  kämpfen  hat,  schleicht  Flza 
durch  spärlich  beleuchtete  Korridore 
und  hastet  durch  das  unstete  Licht  von 
grünen  Strahlern  oder  roten  Alarm- 
Lämpchen. 

Erst  wenn  sich  Faire  Helden  in  die  blut- 
besudelten  Arme  laufen,  lieginnt  der 
Haupt- Plot  -  bisher  war  alles  nur  zahmes 
t  herlebenstraining.  Bevor  Ihr  Euch  dem 
Untoten  Heer  auf  den  Straßen  stellt,  rüstet 
Ihr  Eure  Helden  mit  stärkeren  Knarren 
und  Schutzkleidung  aus:  Eure 
Polygonklamotten  sind  nicht  wie  üblich 
sdbstrdnigentL  sondern  leiden  unter 
jeder  Zombieattacke  und  sind  ein  direk¬ 
ter  Spiegel  für  den  Gesundheitszustand 
Eures  Charakters,  Tänzelt  Flza  nach  wie 
vor  mit  hautengem  und  makellosen 
Motocross-Anzug  durch  Racoon  City, 
bleibt  Euch  das  fesche  Madel  noch  ein 


Diesmal  wurde  tiefer  in  die  Effekt kiste  X 

gegriffen:  Auf  Flammenflackem  und  Light- 
Sourcing  mußtet  Ihr  im  Vorgänger  verzichten.^ 

paar  Stunden  erhalten.  Ein  herunter¬ 
gekommener  Leon  mit  zerfetzter  Weste 
und  bin  Verschmiertem  Texture-Teint 
dagegen  schaut  sieh  schleunigst  nach 
einem  Erste-Hilfe-Koffer  um.  Nach  jeder 
Zombieaitacke  verschandeln  neue 
Kratzspuren  Eure  Garderobe,  Eure 
Wäsche  haftet  blutverklebt  auf  der 
Textur  e-Haut. 

Ist  Euer  Charakter  am  Stadtrand  noch 
nicht  zum  Zombie  mutiert  oder  einem 
Nerven kollaps  erlegen,  wagt  Ihr  Euch  in 
den  geheimnisvollen  Forst:  Vor  der 
Sprengung  stand  hier  noch  das 
v  e  rga  m  in  eite  „  Re  s  Iden  t  E  v  j  h  -  An  w  esen , 
Die  Zonibie^Hatz  nimmt  hier  Ihr  vor¬ 
läufiges  Ende,  das  U ntote  nscharmü tzel 
weicht  vertrackter  Puzzle-Logik:  Unter 
den  Grundmauern  der  Villa  hat  der 
Chemiekonzern  seine  Genlahors  verbor¬ 
gen.  Ihr  wagt  Euch  in  das  unterirdische 
Labyrinth  vor.  um  den  Seuchenherd  ein 
für  alle  mal  unschädlich  zu  machen. 

Aber  Achtung!  Die  kranken  Konzern- 
forscher  haben  noch  mehr  Bestien  aus¬ 
gebrütet  -  und  diese  klobigen  Klötze 
warten  nur  auf  einen  unvorsichtigen 
Kleinstadt -Officer,  der  einen  falschen 
Schalter  drückt  und  Nährflüssigkeit  in 
die  starren  Glieder  pumpt,  rh 


Ausgetrickst:  Elza  sucht  Ihr  Heit  in  der  Flucht  und  schlägt 
flinke  Haken,  um  ein  Hunderudel  auszutricksen. 


G  Gegen  hungrige  Vierbeiner  haben  auch  kräftige  Polygonschenkei 

keine  Chance:  Die  Zombie-Töhlen  haben  Euch  in  die  Ecke  gedrängt. 
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Bombenhagel;  Ffugminen  und  Granaten  sind  nicht 
z  icf genau ,  a  ber'  d  u  rchsc  h  I  ag  skrätt  ig . 


Mission  erfüllt:  Nach  der  Zerstörung  einer  Feindbasis 
liest  Euch  ein  Landungsschiff  auf. 


Junker 


Fasas  "Battletech”- 
Empire  stürmt  die  Play¬ 
statton-Front:  Vor  über 
einem  Jahr  stapften 
die  Roboter-Titanen  über 
den  PC.  jetzt  rüstet 
Activision  die  3D-Schlacht 
"Mech;\arrior  2"  für  die 
Sony-Hardware  auf. 


chnn  Vor  jahren  hat  sich  PC- 
Eni  Wickler  Actis  ison  über  die 
Lizenz  zu  Fasas  futuristischem 


Ploystation 


lfottleteelf -Brettspiel  hergemac!#:  Mitt- 


Imveile  werkelt  Activisons  "Mech- 


Potygon-Stahlko- 
/osse  auf  dreidi¬ 
mensionalen 
Schlachtfeldern: 
3D-Action  mit 
taktischem  Ein¬ 
schlag  nach  Brett- 
^  spielvorlage , 


zeigen  Vorlagen- getreue 
Rendersc  h  a  rmützel . 


von  über  zehn  Meter  hohen  Stahlkolos¬ 
sen  montiert:  Die  Ha ttletedf- Roboter 
sind  die  Titanen  der  neuen  Ara,  ihre 
"Med murrior”-Pi loten  die  Ritter  mächti¬ 
ger  Herrscherhäuser  oder  Credit-hungii- 


w unior -Team  an  uufgei  nutzten  Ver¬ 
sionen  des  jüngsten  PC-Hfis  Wie  im 
Computer- Vorbild  manövriert  Ihr  Euren 
Stahlkoloß  zwischen  Polygonbauten  hin¬ 
durch,  liefert  Ruch  Schußwechsel  mit 
gegnerischen  Mechs  und  handelt  Vertra¬ 
ge  mit  den  Herrscher  kästen 
aus.  Roboter-Modelle.  Be¬ 
waffnung  und  Hintergrund 
Italien  die  Activi  sinn -Designer 
streng  am  Brettspiel-Hinter¬ 
grund  orientiert.  "Battletech"- 
Fans  erkennen  in  den  Mis¬ 
sionen  Parallelen  zu  Roma¬ 
nen  und  Tabletop- Reget  werk 
Mitte  des  dritten  Jahrtausends 
haben  Hightech -Waffen  wie 
Laserkanonen,  Raketenwerfer 
und  Partikel-Prnjektor-Ge- 
schütze  1 1 och konj Linktu r.  An¬ 
statt  d ie  Systeme  in  Panzer 
und  andere  Standard -Wh  ikd 
ei nz.u bauen,  w  erden  die  Ge¬ 
schütze  an  den  Rustungen 


Lange  Läufe,  wenig  Masse:  Die  flinken  Kämpfmaschinen  staksen  auf  monströsen 
Heuschreckenbeinen  durch  die  Pampa,  haben  aber  kaum  Raum  für  Waffenaufbaulen. 


ge  Söldner,  Wenn  der  Pilot  über  Leitern 
und  Montugtlünne  im  Bauch  des  Riesen 
verschw  indet,  wird  eine  komplexe  Sym¬ 
biose  eingeleitet:  Findige  \\  issenschafiler 
haben  im  Helm  des  Hightech-Ritters  ein 
geistiges  Interface  eingebaut,  das  Puren 
Piloten  direkt  mit  dem  Musch  inenherzen 
des  Mechs  kurzschallel.  Jeder  Befehl 
wird  in  Gedankenschnelle  an  die  Servo 
Motoren  des  stählernen  Giganten  weiter¬ 
geleitel  -  egal  ob  der  Pilot  seine  Laser- 
wunirne  hlankpolieren  oder  eine  Rake- 
tensalv  e  zünden  will.  Für  die  Steuerung 


des  Kolosses  bedeutet  das  Interface  un¬ 
eingeschränkte  Be w egu ngsl reil lett  und 
menschenähnliche  Agilität:  Entgegen 
1 1  e  rk ( rm mlicl  ter  K  ri egs i  n  a  sch  i  n  erie  halte  n 
weder  Schlamm,  Bäume  noch  Schneetrei¬ 
ben  Kure  Maschine  auf,  Hindernisse  wer¬ 
den  ausgerupft  oder  plattgetrampelt,  Die 
einzige  Finschränk-ting:  Bevor  sich  der 
Pilot  ins  Gefecht  wagt  und  Duelle  mit 
anderen  Mechs  austrägt,  muß  er  sich  für 
die  Tonnage  seiner  Maschine  entschei¬ 
den,  Wer  einen  leichten  Mech  ins  Feld 
manövriert,  kann  flinker  reagieren. 


Fasas  Roboter  schlachten  werden  auf  Hex  feid  rastern 
ausgetragen:  Nach  rund  acht  Jahren,  vier  Auflagen  und 
Bergen  von  Zusatzmaterial  hat  sich  "Battletech’1  zum 
erfolgreichsten  Brettspiel  gemausert. 


wacker  am  unteren  Ende 
der  Skala.  Euer  Raketen- 
magazin  habt  Ihr  leergebal- 


T Neben  der  Trainingsbasis  macht  Ihr  Euch  mit 

Steuerung  und  Außen  Perspektive  (rechts)  vertraut.  J 


t - 


leit ,  at xt  1 1 \ 1  kö n nt  n och 
>|J  immer  ein  paar  Salven  mit 
[»PL  dem  hitzeintensiven  Laser 
■ES*  und  den  Partifeel-Projekuv 
ren  riskieren,  Der  Einbau 
: _ J  zusätzlicher  Wärme¬ 

tauscher  hat  sich  also  doch 
rentiert.  Die  verdammten  Dinger 


Euer  Söldner  erledigt  nicht  nur 
Vernichtungsmissionen:  Ihr  eskortiert  einen 
Güter-Konvoy  durch  verschneites  Terrain. 


IV:  i(. 


Flakgeschütze  steuert  Ihr  seitlich  an:  Die  com  puter  - 
gelenkten  Geschütze  legen  keine  Feuerpause  ein, 


schneller  aus  weichen  und  aus  der  geg¬ 
nerischen  Schußweite  hasten.  Die  Schat¬ 
tenseiten  eines  Fliegengewichts:  Weder 
Panzerung  noch  Bewaffnung  können  mit 
massigen  Mechs  wie  dem  AVarhawk” 
oder  "Marodeur  konkurrieren.  Ein,  zwei 
Treffer  auf  die  Brust  panzern  ng,  und  die 
empfindlichen  Innereien  Eures  Giganten 
sind  ungeschützt.  Das  Duell  ist  verloren, 
und  Ihr  steuert  Eure  Maschine  schleu¬ 
nigst  aus  dem  Schußfeld.  Ist  der  Gegner 
zu  flink  auf  den  Beinen  oder  sind  Eure 
Hüftgelenke  angeschlagen,  hilft  nur  noch 
ein  Verzweiflungsmanöver:  Ihr  zündet  in 
letzter  Sekunde  Eure  Sprungdüsen,  setzt 
über  den  Kontrahenten  hinweg  und 
kommt  mehrere  hundert  Meter  weiter 
s; l  n ft  \v ied e rauf  fl  i r  wen det  mit  Lin  k  s  - 
oder  Rechtstastern  Euren  Torso  herum 
und  beobachtet  Euren  Gegenspielen  Der 
insektenähnliche  Blech-Bursche  kommt 
mit  Heuschreckenläufen  auf  Euch  zuge¬ 
stürmt.  schon  auf  Distanz  erkennt  Ihr  das 
Mündungsfeuer  der  MG -Trommel  und 
blendend  helle  Lasersalven,  Ihr  erwartet 
Euer  Ende,  da  hält  der  Gegner  plötzlich 
in  ne  -  die  V  affen  schweigen,  der  Mech 
regt  kein  einziges  Glied  Als  Euch  die  Sen¬ 
soren  einen  drastischen  Hitzeanstieg  bei 
der  gegnerischen  Maschine  an  zeigen,  er¬ 
kennt  Ihr  Eure  Chance:  Euer  Gegenspie¬ 
ler  hat  solange  den  Feuerahzug  durchge¬ 
drückt.  bis  die  Temperatur  seiner  Ma¬ 
schine  ein  kritisches  Maß  erreichte  -  Se¬ 
kunden  später  sind  sämtliche  Waffen¬ 
systeme  und  die  Stromversorgung  ausge¬ 
fallen.  Ihr  w  erft  einen  kurzen  Blick  auf 
Eure  eigene  Hitzeanzeige  und  registriert 
zufrieden:  Die  Wärmeanzeige  verharrt 


haben  Euch  ein  ganzes  Missionsgehalt 
gekostet,  a Ixt  den  Hitzestau  verhindert 
und  Euch  damit  den  Hals  gerettet.  Ihr 
schalte!  in  die  Außen  Perspektive  und 
justiert  Eure  Laser- Kanonen:  Gerade  als 
wieder  Bewegung  in  den  feindlichen 
Mech  kommt,  eröffnet  Ihr  aus  allen 
Rohren  das  Feuer.  Der  Textur- Panzer 
Eures  Gegenübers  kocht  mittlerweile,  Ihr 
lehnt  Euch  gemütlich  zurück:  Wenn  sich 
der  Pilot  nicht  ergibt,  wird  er  in 
seiner  eigenen  Maschine  gerö¬ 
stet.  Ihr  schließt  in  aller  Ge¬ 
mütsruhe  wieder  zum 
Lastenkonvoy  auf  und  kasierl 
die  Belohnung  für  eine  erfolg¬ 
reiche  Schutzmission.  Die 
Reperat uren  an  Eurer 
Maschine  werden 
einen  Großteil 
der 


Prämie  v  erschlingen,  aber  mit  ein  biß¬ 
chen  Glück  bleiben  noch  ein  paar  Cre- 
dits  für  die  hohe  Kante  ü  Ihr  wollt  Euch 
nicht  zu  lange  auf  die  Wärmetauscher 
aus  zweiter  I  land  verlassen,  und  bis  zu 
einem  ArenemDuell  müßt  Ihr  noch  Eure 
.  Frontulpanzerung  verstärken.  . 

£  Das  im  Vergleich  zur  PC-Ve^B 
Sion  Acriond  ästige  re  'Mech- 
warriorf  erscheint  im 
April,  rb 


Ein  feindlicher  Batt Jemen h  hat  seine 
Sprungdüsen  gezündet  und  taucht  überra¬ 
schend  hinter  einem  Potygonmassiv  auf. 


SXF^CP 


Euer  Gegner  muß  auf  einem  Bein 
über's  Schlachtfeld  humpeln:  Ihr  zerlegt 
Eure  Kontrahenten  stückweise. 


M 


*  Zeigt  Euch  die  kalte  Stahlschulter: 

Wer  sich  so  nahe  an  einen  Gegner  rantraut 
l  wird  meistens  zu  Schrott  geballert. 


Die  intersalaktische  3D-Polygonarena  öffnet  ihre  Pforten.  Zehn  unerbittliche  Gladiatoren  mit  bis  zu 


dreißig  Special-Hoves  warten  darauf*  Dich  zu 


vernichten.  Und  worauf  wartest  Du? 


Star  Gladiator™  ©  Capcom  Co,  Ltd.  1996.  AH  rights  reserved.  Capcom1*  is  a  registered  trademark  of  Capcom  Co.  Ltd. 


Konsolen.  Computer  und  Erotik: 

Was  auf  Europäer  wie  Feuer  und  Wasser 
^  I  wirkt.  ist  in  Japan  längst  alltäg- 
^  lieh.  MANIAC  stellt  Euch  einige 
Saturn-CÜs  vor.  berichtet  über 
i  *  Busen-Exzesse  und  mehr... 


Lfonduge- 
Verrenkungen, 
sadomasochi¬ 
stische  Prakti¬ 
ken  und  sogar 
Sodomie  sind 
nicht  unüblich. 

Ie$  Gegensatz 
zu  Deutschland  werden  Geschlechtsteile 
grundsätzlich  nicht  gezeigt  -  vielleicht 
sind  gerade  deshalt )  Fetische  und 
Accessoires  in  der  japanischen  Erotik  so 
bedeutend.  Aber  auch  auch  "normale11 
Pornographie  ist  vertreten:  Insbesondere 
die  ungewohnte  Verbindung  zwischen 
den  hei  uns  weitgehend  nur  aus  Trick¬ 
film-Serien  bekannten  Amme-Stil  und 
der  Darstellung  sexueller 
Akt  i v  i  > 

Er*  päern  zu  zu  ie^[  billigen  t  k-- 
|  fühlen.  Allein  für  erotische 
PC-Spiele  gibt  es  in  Japan 
fti nf  ve rs d  1  i ed e ne  n k  m at - 
liehe  Fachpu  bl  i kationen . 
Auf  allen  Systemen  tum¬ 
meln  sich  Anime-Erotik- 


Wir  wissen  nicht,  auf 
wen  die  Schönheit 
oben  wartet. 


^er  japanische  Amme-Markt 
boomt,  doch  hierzulande  ist 
ein  Massen  markt  für  Kuller¬ 
augen  auch  mittelfristig  nicht  zu  erwar¬ 
ten.  In  der  Regel  profitieren  Comics 
(Mafiga)  und  Zeichentrickfilme  (Anime) 
von  einem  hohen  technischen  Niveau 
und  begabten  Künstlern, 
die  viel  Zelt  und  Talent  in 
die  Gestaltung  ihrer  Werke  | 
investieren.  In  beiden 
Bereichen  Anime  und 
Manga,  aber  auch  in  den 
e  ms  p  ree  hende  n  Vid eo- 
spielu ms e tzu ngen  I ie rrsc h t 
ein  reges  Interesse  an 

Iid  Sexualität. 

i Ibereiche  der 
-Animes"  boo- 
Dar  stell  ungea 
dler  Gewalt  er- 
ecken  auf  den 
:en  Blick,  vor¬ 
nsehend  ist 
iS  Bild  der  Frau 
s  Objekt»  das 
imär  dem  Lust- 
fwinn  des  Man- 
es  dient.  Viele 
ei  erhältliche 
dt  eben  und 
D-ROMs  gehen 
noch  einen 
Schritt  weiten 


"Mahjong 

4Shimai" 


Dieselbe  Leier  wie  bei  ne¬ 
benstehender  Brettspiel-CD. 
Statt  lächelnder  FMV-Damen 
^^beim  Tanz-Wettbewerb 
\  tretet  Ihr  hier  jedoch 
^HK^gegen  ein  Anime- 
Quartett  an,  das  kär- 
glich  animiert  selber 
*  Tf/ 1 u  den  Steinen  greift. 

Interessenten  ohne 
Mahjong-Kenntnisse  müssen 
wir  (trotz  verführerischer  Ge¬ 
schöpfe)  abraten. 


ln  Japan  Massen- 
wäre:  Anime -Kunst  im 
Reich  der  Sinne. 


5har  Rock  IVIahjong 


Anime- Posen  im  Spiel  (ganz 
oben)  und  zur  Motivation:  Mehr 
nur  für  Mahjong -Spieler! 


Oben  links  seht  Ehr  das  zweckdienliche  Spielfeld,  daneben 
Schnappschüsse  der  Laientanzgruppe  aus  Japan. 


f  Nett  am  Brett:  Leider  g 

^  nach  vollbrachten 

ibfs  frivole  Bilder  erst 
Mahjong -Taten!  j 

VUli  1 


Fankult  pur;  "Idols"  nennen  die  Japaner  Ihre  Pop-Schönheiten,  die 
von  einer  millionenschweren  Industrie  aufgebaut  und  mit  viel 
Schmalz  &  Galitter  vermarktet  werden.  An  ihre  begeisterten  Fans, 
in  Japan  wOtaku*  benannt,  wenden  sich  die  Schönen  auf 
Konzerten  oder  im  TV.  Drumherum  werden  Kalender,  Poster  oder 
CDs  wie  diese  verkauft:  In  "Private  Idol"  betrachtet  Ihr  ein  solches 
Traummädchen  auf  Hunderten  von  Bildern,  hört  Euch  per  FMV- 
Video  ihre  Hobbies  an  {auf  japanisch!)  und  spielt  eine  witzlose 
Schere-Papier-Stein-Partie,  Trotz  einiger  lasziver  Posen  bleibt 
das  "Private  Idol"  züchtig  bekleidet.  Insgesamt  finden  sich  durch¬ 
aus  einige  ansprechende  Portraits  auf  der  CD. 


Meben  vseten  abwechslungsreichen  Portraits  und  Posen  dürft  Ihr  auch  im 
{kärghch  animierten]  "Schere.  Papier,  Stein" -Spielchen  antreten  (rechts  oben). 


Spiele,  gezeichnet  oder  auch  als  per 
FMV,  befriedigen  junge  Mädchen  mit  un- 
ge  len  ke  n  sc  ha  li  spiele  risc  1  le  n  Le  i  st  u  nge  n 
die  männliche  Kundschaft.  Verschieden¬ 
ste  Genres  werden  mit  einschlägiger 


Summer  Chance" 

Acht  Mädels  warten  darauf,  von  Euch  ent* 
blättert  zu  werden.  Leider  müßt  Ihr  dafür 
erst  den  Mahjong-Profi  'rauskehren  und 
die  Damen  besiegen,  bevor  sie  sich  ihrer 
Kleidung  entledigen.  Da  selbst  nach  Dro¬ 
hungen  der  Chefredaktion  kein  MA1SPAC  in 
den  Meringer  Mahjong-Verein  eintrat,  prä¬ 
sentieren  wir 
Euch  hier  ju¬ 
gendfreie  Bilder 
der  Mitspie¬ 
lerinnen;  Spiel¬ 
regeln  von  Euch 
sind  willkommen! 


Kunst  bereichert:  Vom  Rol¬ 
lenspiel  über  Adventures 
und  RPGs  bis  hin  zu  Alibi- 
Spiel  in  linken  (etw  a  extrem 
simplifizierte  Knobel-  und 
Poker-Spiele.)  reicht  das 
Angebot.  Vor  allem  Win- 
d  c  iws-9  5  -  Ree  h  ne  r  prt  ifitie- 


Anirne- typisch: 
Extreme  Übertreibungen 
bei  den  Proportionen. 


Auf  Konsolen  wird  vor 
allem  Segus  Saturn  mit 
einer  Flui  von  Frotik-CDs 
bedient.  Laut  Sega-Manager 
Torsten  Moe  sieht  Sega 
Deutschfand  die  Erotik-Flut 
(im  Gegensatz  zur  japani¬ 
schen  Mutter-Firma)  gelas- 


ren  vom  Boom.  Komplexe  Anime-Sex- 
Abenteuer  mit  knallharten  Porno-Sequen¬ 
zen  finden  reißenden 
Absatz.  Durch  den  un- 
verkrampften  U  mgang 
mit  Sex  erweitert  sich 
der  Appeal  von  Spielen 
um  eine  zusätzliche 
emot k  m a  le  Kompo¬ 
nente.  Das  Sprach pro- 
blem  hindert  jedoch 


Beinkleider- 
Not:  Spenden 
erwünscht! 


den  Kreis  der  Nicht-Japaner  an  der  Fra¬ 
nk-Erfahrung  teilzuhallen. 


"The  Yakuken  Special" 

Die  frivolste  der  vorliegenden  Saturn-Werke  läßt  Euch  Im  spiel¬ 
technisch  höchst  anspruchsvollen  “Schere,  Papier,  Steins- 
Spielchen  gegen  insgesamt  zwölf  Japanerinnen  antreten. 

Nach  einem  erfolgreichen  Duell  läßt  die  Dame  Eurer  Wahl 
per  FMV  ein  Kleidungsstück  fallen,  bevor  sie  einen  ab-* 
surd-iächerlichen  Tanz  zur  Befriedigung  voyeuristischer 
Zuschauer  aufführt.  Die  Auswahl  der  Mädchen  ist  nur 
zum  Teil  geglückt;  Zwar  sehen  manche  Teilnehmer¬ 
innen  recht  hübsch  aus.  doch  die  peinlichen  Auszieh¬ 
versuche  und  die  Kinder-Tän2chen  reduzieren  den 
Erotik-Faktor,  Wer  sich  für  die  naiv-voyeuristische 
Darstellung  weiblicher  Reize  im  heutigen  Japan  inter¬ 
essiert,  kann  ja  mal  probespielen:  Zumindest  einer 
befremdlichen  Form  von  kurzfristigem  Interesse 
konnten  sich  einige  MANIACs  nicht  entziehen. 


sun:  Hierzulande  versorgen  sich  Porno- 
Fans  mit  einschlägiger  PC-Ware,  die  we- 


"Ai  lijima:  Good 
Island  Cafe" 

Ihr  werdet  Zeuge  einer  Aufnahme  des 
Songs  "Good  Island  Cafe"  der  japani¬ 
schen  Sanges-Schönheit  Ai  lijima.  ln 
Schwarzweiß-Optik  sucht  Ihr  Euch  aus 
vier  futzeligen  Bildausschnitten  denje¬ 
nigen  aus,  den  Ihr  im  etwas  größeren 
Fenster  näher  inspizieren  wollt.  Habt 
Ihr  vom  Schmusesong  genug,  dürft  Ihr 
per  Joypad  quasi-interaktiv  Fragen  an 
Ai  richten:  Jeweils  zwischen  zwei  japa¬ 
nischen  Sätzen  wählt  Ihr,  danach  plau¬ 
dert  Ai  aus  dem  Nähkästchen,  Der 
Erotik-Faktor  geht  gegen  Null,  auch  die 
Sprachbarriere  hemmt  den  Spaß  am 
interaktiven  Videoclip. 


sentlich  härter  aitsfallt.  Eine 
Veröffentlichung  der  Flut ik -CDs 
bei  uns  ist  jedoch  nicht  geplant, 
die  insgesamt  wenig  erbaulichen 
Importe  erhalten  Fans  u.a.  bei 
Dvnatex.  Tel,  0231/  5575000.  ch 


‘  interaktive1’  Videoclip 
erweist  sich  als  halb- 
t  gares  Murks-FMV. 


\  fl  'r  ? 


Saturn-Bildtelefun  in  der 
Entwicklung 


Sony  vertreibt  Square- 
Produkte  in  den  USA 


Der  Saturn  soll  als  IVluitlmedlo-Eerät 
etabliert  werden.  Nach  dem  Modem 
erscheint  Im  5ommer  ein  Blldtelefon- 
Add-On  In  Japan. 

Telephone  Corps  vorgenonunen,  Sega  kümmert  sich  allerdings 
schwerpunktmäßig  uni  Produkt ion  und  Vertrieb  des  neuen 
Zubehörs*  i'm  das  Hildtdefon  zu  nutzen,  wird  lediglich  ein 
Saturn,  ein  herkömmlicher  Telefonanschluß  und  ein  handels¬ 
übliches  Fernsehgerät  benötigt.  Für  einen  anvisierten  Preis  von 
etwa  30.000  Yen  (knapp  500  Mark)  erhält  man  ein  Hardware- 
Add-on,  das  mit  Mikrofon  und  Kamera  versehen  ist. 

Als  Termin  für  die  japanische  Markteinführung  gellt  Sega  von 
Frühjahr  hzw.  Sommer  nächsten  Jahres  aus.  Für  das  erste  Jahr 
peile  man  einen  Absatz  von  etwa  20,000  Stück  an 
Außerdem  werden  bereits  im  Vorfeld  neue  Anwendungen  für 
den  Adapter  angekündigi:  Man  plane  Programme  im  Enterliah 
tungs-  und  Kdutainmentbereich  sowie  auf  mediziniscliem 
Gebiet.  In  Japan  wurden  bis  November  96  etwa  3  J  Millionen 
I  i  Satin  ns  verkauft  Ob  der  Adapter  auch  in  I  SA  oder  Europa 
kommt,  ist  noch  ungewiß, 


ie  Entwicklung  des  Adapter- Sets  wird  in  Kooperation  von 
Sega  Enterprises  Japan  und  der  Nippon  Telegraph  and 


Neue  Playstatmn-Modelle 
für  Fernost 

Mit  neuen  Play  Station -Verrinnen  umgarnt 
Sony  Japan  sowohl  Multlmedla-Fana  als 
auch  potentielle  EpKeleprograntmlerer. 


it  einer  schwarzen  und  einer  weißen  Playstation- 
Variante  richtet  sich  Sony  an  neue  Ziclgruppen:  Im 
asiatischen  Raum  wird  in  wenigen  Wochen  die  "Weiße 
Playstation"  ausgeiielcTt,  eine  CPD-maßig  unverandene 
Multimedia- Version  der 
E  rf c  >  l  gs  kt )  n  so  1  e .  1 )  i  e 
Maschine  ist  mit  der 
normalen  Playstatn >n 
hu  nderpre >zentig  k<  >m - 
patiheh  enthält  aber 
serienmäßig  einen 
MPEG1  -Decoder.  Somit 
können  Besitzer  der 
weißen  Playstation  alle 
handelsüblichen 
Vide< )-CDs  abspielen. 

Angeblich  enthält  die 
Konsole  auch  einen 
speziellen  Chip  gegen 
Raubkopien  und  wird 
umgerchnet  knapp  4()0 
Mark  kosten. 


Black  ss  beautifui:  Die  "DTL- 
3000 "-En  tw icklermasch  i  n  e  ersch  e  i  nt 
demnächst  auch  in  Europa. 


Tn  Japan  und  den  USA  stellt  eine  Playstation  für  Kreative 
zur  flächendeckenden  Auslieferung  bereit;  Die  DTL-3000 
wendet  sich  im  schwarz -grauen  Gehäuse  an  Hobby- 
Programmierer  sowie  angehende  Spieleentwickler  und 
wird  mit  Konvertierungs-Tools,  Compiler,  Debugger, 
Kabeln,  "Access  eard"  und  umfangreicher  Dokumentation 
für  umgerechnet  rund  1.500  Mark  verkauft.  An  einen  MS- 
DOS- PC  angeschlossen,  erhält  der  Käufer  so  eine  vollwer¬ 
tige  Fntw  ick! ungs Umgebung;  im  kiefern mfang  u.a.  enthal¬ 
ten  ist  die  Modellierungs-,  Animations-  und  Render- 
oftware  'Tightwave  3D",  die  auch  von  Westwood,  Warp 
und  Universal  verwendet  wird.  Dem  semi-professionellen 
Einsatz  stellt  Sony  verschiedene  Internet -Foren  zur  Seite, 
auf  denen  Play  Station-Programmierer  Erfahrungen, 
Software  und  Grafiken  aus; ausdien.  Das  Set  wird  voraus¬ 
sichtlich  gegen  März  1997  auch  in  Europa  veröffentlicht. 


Sony  USA  nimmt  zukünftige  Square-Titel 
in  die  eigene  Vertriebsschiene. 


it  dem  Distributions-Deal  sichert  sich  Sony  in  erster  Linie 
I  die  Lizenz  für  das  aufwendige  Rollenspiel  "Final  Fantasy 
T.  das  in  Japan  demnächst  auf  drei  CDs  ausgeliefert  w  ird. 
'Dadurch,  daß  wir  Square  mit  seiner  Entwickln ngserlahrung  und 
der  phänomenal  erfolgreichen  Final  Fantasy -Reihe  für  die 
Playstation  gewonnen  haben,  festigen  wir  unsere  Führungs- 
position".  so  Shigeo  Maruyaina.  Präsident  von  SCE  America. 
MANIAC  geht  davon  aus,  daß  auch  die  neue  "Aques" -Sport¬ 
spielreihe  von  Square  (darunter  das  Polygon-Rennspiel  '"Grand 
Champions  Rally”)  unter  diese  Vereinbarung  fällt. 


”Legacy  of  Kain” 
komplett  deutsch 


Englischunkundige 
Abenteurer  atmen 
auf:  BMG’s  ”Legacy  of 
Kain”  erscheint  in  ei¬ 
ner  komplett  synchro¬ 
nisierten  Fassung, 
m  den  potentiellen 

Käuferkreis  zu  erweitern  und  sprachlichen  Verw  irrungen 


vorzubeugen  (teils  sprechen  die  Darsteller  des  Vampir- 
Adventures  mit  schottischem  Akzent)  entschloß  sieh  BMG  zu 
der  aufwendigen  Synchronisation.  Der  Erscheinungstermin  ver¬ 
schiebt  sich  damit  auf  Anfang  März. 


”V!rtua  Fighter  3”-Option 

\  f  it  einer  optionalen  Cartridge  w  ird  die  Saturn-Version  von 
"Virtua  Fighter  5  erhältlich  sein.  Das  Spiel  kommt  zwar 
auf  CD,  mir  dieser  Karte  soll  die  grafische  Qualität  jedoch  weit 
über  der  einer  normalen  CD-on ly- Version  liegen.  Was  an 
Technik  in  dem  Modul  steckt,  ist  allerdings  noch  nicht  bekannt, 


IE  Soviel  Strike  ^  Electronic 

Hammerbart:  Der  gememe  Art® 

Sch wierigkeitsgrad  der  3  2-Bit- Actionorgie 
stört  echte  Strike-Veteranen  wenig. 


Quälten:  Dynataa, 
Thea  Krane, 
Playcom 


_  v  l  Tomb  Raider 


Care 


Leichtbekleidet:  Mit  Pistolen  und  engem  T-Shirt 
schleicht  everybodies  Darting  Lara  auf  den 
zweiten  Platz  zurück. 


-  Die  Kard  Trilagy  Electronic 

_  -f  Cool:  Mit  gnadenlosem  Sarkasmus  Art® 

mäht  sich  John  McCiane  durch  LAf s 
— *  Passantenschar:  Sorry  pal,  not  my  day ... 


/3  Crash  Bandit  aut  Sony 

Karibisch:  Noch  immer  fahren  frostbebeutelte 
I  Spieler  auf  die  gelungene  Südsee-Insetidylle  ab 
und  träumen  von  wärmeren  Zeiten , 


■  Disrupfar  Interplay 

Geistreich:  Mit  Hirnschmalz  und  Plasmalanze  zer< 
bröselt  Ihr  zwar  keine  Teddies,  aber  eine  Menge 
böse  dreinbiiekender  Roboter. 


"Star  Gladiator”- 
Demo-CD  abzugeben 


El 


üchnell  geschrieben  und  gespielt: 

Wir  verteilen  spielbare  Demo-CDs  des 
Capcom-Prüglers  "Star  Gladiator". 

m  Euch  selbst  von  den 
I  Qualitäten  des  neuen 
Capcom-Prüglers  für  die  Play¬ 
station  zu  überzeugen,  schickt  Ihr 
uns  einen  mit  drei  Mark  frankier¬ 
ten  und  an  Euch  selbst  adressier¬ 
ten  l)in-A5-Briefumschbg,  W  ir 
packen  Euch  die  CD  in  den 
Umschlag  -  der  Rechtsweg  ist 
ausgeschlossen. 


Galaxis-Duell  mit 
“Star  Gladiator”1:  Seht 
selbst,  ob  Ihr  das  Zeug  zum 
Combo -König  habt!  , 


"Mission  Impnssible”  erhält 
G4DD-Unterstützung 

Erneute  Verspätung  für  die  Film-Adaption 
und  eine  überraschende  Ankündigung. 

as  von  Ocean  ent¬ 
wickelte  3D- 
Actionspiel  Mission 
[mpossible L  ist  auf  den 
Spätsommer  9”  verscho- 
I n  worc le n .  Au ßerdem 
gab  Ocean  bekannt,  daß 
mit  Hilfe  des  64DD- 
Lmfvverks  neue  Level s  in¬ 
nerhalb  des  auf  Cartridge 
ausgeliefejten  Spiels  an¬ 
gewählt  werden  können, 

Ihr  bewegt  Euch  als  Mitglied  der  Mmpossible  Mission  Force” 
durch  gegnerische  Stützpunkte.  Das  besondere  daran:  Die  mit 
der  neuen  KI  ’Sool  entwickelten  Bewegungsmuster  sind 
logisch  nachvollziehbar  Ihr  könnt  Feinde  durch  unauttälliges 
Verhalten  täuschen  und  Euch  dadurch  Feuergefechte  ersparen. 


Ctv«if*fi;  Ojf i»t#ir 
r/t*o  Kranz, 
Playcem 


r 


Commantl  &  Conquer  "*ß  Virgin 

Packend  Auch  ohne  Speicherfunktion  und 
Mausunterstützung  gebt  Ihr  Euch  hemmungslosen 
Vernichtungsschlachten  hin. 


i  Tomb  Haider  Core 

Hartnäckig:  Auch  auf  dem  Saturn  wetzt  Lara  mit 
unzureichendem  Kälteschutz  durch  coole 
Katakomben .  Schnupfengefahr! 


1  Daytnna  CCE  Sega 

Anspruchsvoll:  Mit  gelungene rf  wenn  auch 
schwierig  zu  lernender  Steuerung  bereiten  die 
Arcade-ftenner  i riet  Spaß. 


13  Fighting  Vipers  Sega 

Eingesperrt:  Was  soll  man  schon  anderes  tun  als 
|  Schlägern,  wenn  man  Im  überdimensionierten 
Hamsterkäfig  darben  muß ... 


-  Wnrldwide  Soccer  *37  Sega 

Grafikverliebt:  Dank  der  beeindruckenden  Optik 
wagen  sogar  unsportliche  MANtACs  den  einen 
oder  anderen  Torschuß . 


Peripherie-Flut: 

Neues  für  3E-Bit  und  IXI64 


Neue  Rede  und  Speicherkarten  für  dl 
Btfter  sowie  das  erste  N64^Lenkrad 
erhältlich. 

ein  Play  Station-Besitzer  oh¬ 
ne  Speichersorgen:  Mil  nur 


sind 


360- Slot -Card:  Per 
LED -Display  wird  beim 
Umschalten  der  aktive 
Bereich  angezeigt. 


IS  Blocks  ist  die  Original- Karte 
recht  eng.  Datel  s  LED- bestückte 
360 -Slot-Karte  erlaubt  die  24faehe 
Kapazität  -  dank  intelligenter 
Datenkompression.  Mit  einfachen 
Pad-Kommandos  schaltet  Ihr  zwi¬ 
schen  den  Bänken  tim  (dauert 
etwa  eine  halbe  Minute),  ein  For- 
matierungsbefchl  löscht  die  gesam¬ 
te  Karte.  Die  360-Slot-Card  ließ  sich  im  MÄNiAC-Test  problemlos 

bedienen  und  funktionierte  ein-  I 
wandfrei,  lediglich  bei  bereits 
komprimierten  Spielständen  kön-  .■ 
nen  laut  Anleitung  Probleme  auf-  ' 
tauchen.  Die  Karte  kostet  um  die1-  : 
100  Mark  und  ist  über  Data  Nash  1 
oder  Händler  wie  Dynatex  zu  be- 
ziehen  Dynatex  verkauft  ab  jetzt 
auch  farbige  Memory-Cards:  ln 
grün,  blau,  rot,  gelb,  grau  oder 


Der  “Cy  Clone"  von 
"Phase  9h  Etwas  klobiges 
Pad  mit  sehr  gutem 
Steuerfeld. 


transparent  kosten  diese  Karten  etwa  4-0  Mark. 
Uber  skytronic  kommen  zwei  neue 
Konsolen -Pads  aul  den  Markt,  Die 
Modelle  "Cyclone"  (Playstation)  und 
11  Odyssey  (Saturn)  der  Phase  9- 
Serie  bieten  jeweils  justierbares 
Dauerfeuer  und  Zeitlupe  Beim 
Playstation-Fäd  fie!  uns  das  gute 
Steuerkreuz  und  das  etwas  gewöh¬ 
nungsbedürftige  Design  auf  (eher  lür 
große  Hände  gedacht),  das  gut  in  der 


Saturn -"Odyssey'’: 
Ergonomisches  Pad 
mit  Dauerfeuer  und 
Zeitlupe. 


Pads  von  “Just":  Hier 
die  Saturn -Version.  Beide 
Pads  sind  sehr  ergono- 
misch  geformt. 


Hand  liegende  Saturn-Pad  hat  lei¬ 
der  ein  recht  kurzes  Kabel.  Der 
empfohlene  Preis  für  beide 
Joypads  liegt  bei  69  Mark,  sie  sind 
im  Fachhandel  erhältlich, 
Hersteller  "JusD  bietet  Pads  für 
Saturn  und  Playstation  an:  Beide 
gefielen  uns  durch  ihr  handliches 
Design  und  die  üblichen  Dauer¬ 
feuer-Funktionen,  Die  Phystation- 
Patls  gibi’s  übrigens  auch  als 


Infra  rot- Variante  im  Doppel  pack 
Besonders  erfreulich  ist  der  empfoh¬ 
lene  Verkaufspreis;  Knapp  30  bzw. 

99  Mark  für  die  PlaystationA  ersinnen 
und  etwa  36  Mark  für  das  Saturn-Pad, 

Schnelle  Ana  log- Reaktionen  sind 
zwar  auch  mit  dem  N64-Grigi  na  1  -Con¬ 
troller 
möglich, 
de  >ch 
jetzt  tru¬ 
delt  das  erste  "echte"  Lenkrad  samt 
Fußpedalen  für  den  64 -Bitter  ein: 
Die  Verarbeitung  des  Per  imer“  ist 
eher  bescheiden,  er  simuliert  den 
Ana  log- St  ick  und  verkraftet"  somit 
die  meisten  N(>t- Spiele.  Test  folgt 
in  nächster  Ausgabe,  (Muster  von 
Dynatex,  Tel:  0231  35 7 3000) 


f  Rennfeeling  auf  dem  b 
M64:  Das  "Per4mer“- 
Lenkrad  in  der  64 -Bit - 
^ _ Ausführung. _ J 


Saturn -“Odyssey“: 
Ergonomisches  Pad 
mit  Dauerfeuer  und 
Zeitlupe, 


' • • *Lara  Croft 
als  Filmstar? 
Möglicherweise 
wird  es  schon 
bald  eine  Zei¬ 
chentrickserie 
rund  um  die  ge¬ 
lenkige  Arcfaäo- 
iogenbraut  Ton 
Core/Eidos  ge¬ 
ben.  Auch  ein 
Kinofilm  scheint 
nicht  ausge¬ 
schlossen* 
Marketing  Direk¬ 
tor  larry  Sparks 
(Eidos)i  "Wir 
spielen  mit  dem 
Gedanken  einer 
Zeichentrick- 
serie  und  auch 
eines  Action¬ 
films.  Es  ist  ja 
bereits  ein  sehr 
cineaatisches 
Spiel  und  hat 
einen  sehr 


t 


starken  Haupt¬ 
charakter." 


i  n 


i 

Ml? 

M 

i>. 


\p 


j  •••ATI  kauft  eini 

AT  Interactive 
hat  seinen 
Expan sions drang 
noch  lange  nicht 
'  gestillt)  ttit 
der  Aquisition 
von  Warner 
Interactive 
sichert  sich  der 
US-Eiese  ein 
weiteres  Stand¬ 
bein  in  Europa 
mit  etwa  70 
Beschäftigten 
und  ffieder- 
lassungen  in 
Frankreich, 
Deutschland, 
Australien  und 
'  1  ‘  England»  Feil 
i  des  Vertrages 
I  ist  auch  die 
Übernahme  einer 
Entwicklungsab¬ 
teilung  in  Man-  | 
ehester»  Frank 
Herman,  Präsi¬ 
dent  von  ATI, 
betonte  vor  al¬ 
lem  die  Wichtig¬ 
keit  des  eu¬ 
ropäischen  Mark¬ 
tes  aufgrund  des 
|  Erfolges  der  32- 
Bit-Eonsolen» 


Noch  detaillierter  als  beim  Vorgänger  ist  die  RendergraFik 
der 11  Ri  ven'1 -Örtlichkeiten. 


Bereits  in  clor  End- 
phase  der  Km  Wick¬ 
lung  befindet  sich 
der  Nachfolger  des 
beschaulich-kniffligen 
A  d  V  e  n  t  u  r  e  -  H  i  t  s 
"MystA  In  "Myst  2  - 
Riven’1  findet  Ihr 
K  u  c  h 


Ein  Buch:  Wird 
Euch  der  Inhalt 
wejterhelfen? 


Gewagte  Brük- 
kenkonstruktionen  ver¬ 
binden  die  Inseln. 


erneut  in  einer  rätselhaft -phanta¬ 
stischen  Welt  wieder»  wo  Ihr 
durch  detailliert  vorderen  vierte 
Örtlichkeiten  in  fotorealisiischer 
Qualität  wandert 
und  an  der  Lö¬ 
sung  von  Rät¬ 
seln  arbeitet. 


Mass  Destruction 

QMQ  für  Ptaf  Italien  &  Saturn,  ab  Februar  im  Handel 


f  Vernichtender  Schlag  gegen  den  Computer- Feind; 

Während  das  Lager  explodiert,  seid  Ihr  schon  über  alle  Berge. 


Pazifisten  wenden  sich  mit  Schaudern  ab,  denn 
in  "Mass  Destruction”  feiern  Zerstörung  und 
Vernichtung  fröhliche  I  nstand:  Im  Stile  von 
"Return  Eire  ’  steuert 
Ihr  einen  Panzer  mit 
Kanone.  Flammen- 
Werfer  und  Minen¬ 
leger  durch  Wüsten-,  Stadt- 
und  Eisgebiete,  Dabei  legt  Ihr  al¬ 
les  in  Schutt  und  Asche,  was 
Euch  vor  den  Sichtschlitz  kommt: 

Verzweigte  Missionen  fordern 
von  Euch  frühzeitiges  Vernichten  von  Radai 
und  Aufklärungshasen.  im  KI  h  erfuhren  zer¬ 
bombt  ihr  anschließend  gegnerische 
Stützpunkte  und  Truppenteile,  Profis  hetzt 
der  CPl '-General  "Super  Troopers"  nach... 


Totale  Vernich¬ 
tung  im  isometrischen 
"Return  R re” -Stil. 


Virtual  Pool 


tnterptay  für  Playstation,  ab  Frühfahr  im  Handel 


Auch  Bram  Stoker  (seines  Zeichens  r,DraculaM- Erfinder} 
sagt  "Ja"  zum  virtuellen  Pool-Duell! 


Das  Options- 
menü;  Komplexe 
Queue -Steuerung. 


\ach  jahrelanger  Wartezeit  (die  Pt’-Version 
setzt  bereits  Staub  an)  dürfen  bald  auch 
&  Pluystation-BesitzcT  das  Pad  einkreiden  und 
an  stoßen:  Im  völlig  polvgonisierten  Pool-Salon 
zoomt  und  dreht  Ihr  die  imaginäre  Kamera  nach 
Herzenslust,  um  mit  filigraner  Steuerung  den  optimalen 
Stoß  anzubringen,  Während  vergeßliche  Haie  in  der  On- 
S c  r een-Bedi  e  nungsa  nleim  ng  Pad -Bel  eg u  n g.  Rege  hve  r k  u  n  d 
Queue- B e d i e n 1 1  n g  ü her p r ii f e n » 
dröhnt  kernige  US -Rockmusik 
aus  der  32- Bit-Jukebox,  Mit 
nachvollziehbarem  Kugella uf 
und  zufriedenstellender  Grafik 
machte  die  Vorab' 
version  bereit 
einen  ord ent¬ 
eilen  Eindruck. 


Mit  einiger  Verspätung  dürfen  sich  bald  auch  P  laystat  inn- 
Besüzer  um  kniffligen  Kgo-Shooler  versuchen:  Im  ägypti¬ 
schen  Karnak-Tal  treiben  schaurige  Kreaturen  ihr  Unwesen. 
Als  Söldner  dringt  Ihr  im  Auftrag  des  Pharao  Ramses  in  die 
Grabmal  er  ein,  um  wertvolle  Artefakte  zu  bergen  und 
gegen  Mumien,  Riesenkäfer  und  in  Arenen  hausende 
Monstren  anzurreten.  Mit  brachialen  Waffen  (u.a.  Flam¬ 
menwerter  und  Mlö-Sttirmgewehr)  sowie  fiesen  Rätseln 
hält  Txhunied’  Euch  nächtelang 
wach,  Im  Gegensatz  zur  heno fra¬ 
genden  Saturn- Version  soll  auf 
der  Playstation  eine  zusätzliche 
I3btT-die-Sclui  Iler- 
Perspektive  für 
mehr  Übersicht 
bei  Problem-  ^  ^ 

Sprüngen  sorgen. 


Anubis  voraus: 
Feuert  am  besten 
aus  der  Distanz. 


Die  meisten  Basketbullspiele  NBA  In  tho  Zone  2 

sind  total  sterbenslangweilig.  ist  total  scharf. 


Die  Legende  lebt.  NBA  ln  ihe  Zone  2:  Dos  total  geile 
32-Bit-Gcmeplay  mit  tota  kompletter  NBA-Saison, 
total  phantastischer  Spielbarkeit,  tota  tollen  Strategien, 
total  vielen  Variationsmöglichkeiten,  total  hoher  Spiel¬ 
starke  der  Teams,  total  spifzenmofiigen  Spieleranimationen, 
total  realistischen  Bewegungsabläufen,  tota  starken 
Spieleffekten  und  tota’  cooler  Hip  Hop  Music.  Mega  Fun 
12/96  meint;  „...eine  ziemlich  geniale  Basketballsimulation". 
Mega  Fun  1/97:  „Wertung  90%".  Und  Video  Games  12/96: 
„...ein  hombastisches  Basketball-Highlight...".  Tota . 


PRODUCT 


Drg  NBA  sowie  tfifl  NBA  Team-Namen,  die  dieses  Produkt  bmhtiltet,  sind  Warenzeichen, 
geschützte  Design;  oder  sonstiges  geistiges  Eigentum  der  NBA  Properties,  Ine  savrie  dtr 
jmeilrgan  Teams  und  dürfen  weder  gonz  noch  in  Auszügen  ohne  vorherige  sthrifrlithe 
Genehmigung  der  MBA  Properties,  tnc  verwendet  werden  •  1 99A  NBA  Properties,  Int 
Alle  Rechte  varbeholfen. 


SPORTS  S  E  R I E  S  « 


KON  AM! 

KQNAMI  (Deutschland)  GmbH, 
Postfach  560180, 60406  Frankfurt 
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Sega  Saturn 

-  - 

DT.,  1  JAHR  GARANTIE,  RGB- SCART¬ 
KABEL,  CONTROL  PAD,  BATTERIE, 

2  DEMO-CD  UND  CHRISTMAS  NIGHTS 


SPOT  GOES  TO  HOLLYWO.  |FEB,|  89, 

' '  •  -  iai  n— 

STORY  OF  THOR  2  84, 

STREET  RACER  89, 

SUPER  MOTOCROSS  89, 

-  Mimm*  - 

THREE  DIRTY  DWARVES  84, 

THUNDERHAWK  2  89, 

TILT  89, 

TOSHINDEN  URA  84, 

TUNNEL  Bl  84, 

VIRTUACOP  2  INKL  VIRTUA  GUN  129, 
VIRTUA  FIGHTER  2  94, 


FIFA  SOCCER  97  (FEB.| 
FRANKENSTEIN  (FEB.) 
GRID  RUN  (FEB.) 
HARDCORE  4X4 

HEXEN  (FEB.) 

IRON  &  BLOOD  (JAN,) 


WIE  OBEN,  INKL.  DEM  TOPSPIEL  C&C 

WIE  OBEN,  INKL.  SEGA  RALLY 
EXPLORER  CONTROL  PAD  19, 

CONTROL  PADVERLöNGERUNG  19, 

ARCADE  RACER  -  LENKRAD  109, 

PISTOLE  FßR  VIRTUA  COP  1Ä2 

«MT  T;*(SSLj[K)  üiifl vi*«— 

MEMORY  CARD  4  MB  -  ORIGINAL  99, 

ANTENNENKABEL  MIT  BILDFILTER  54, 
4-4-2  FUSSBAU.  (FEB.)  89, 

ACTUAGOLF  89, 

AMOK  84, 

AREA  51  94, 

BATMAN  FOREVER  89, 

BEDLAM  (FEB.)  94, 

BUCK  DAWN  (FEB.)  89 

BLAM!  MACHINEHEAD  89 

BLAZING  DRAGONS  79 

BUG  TOO  !!  (FEB.)  84 

■  •v.w&gQSBBgp — 

CROW  CITY  OF  ANGEIS  (FEB.)  89 

CRUSADER  NO  REMORSE  (JAN.)  89 

-  -irriftii 

DAYTONA  USA  CHAMPIONSHIP  94 

DESTRUCTION  DERBY  84 

DISCWORLD  79 

DRAGONHEART  (JANJ  89 

EARTHWORM  JIM  2  89 


LAST  DYNASTY 
LEGACY  OF  KAIN  (JAN.) 

MADDEN  NFL  97 

MAGIC  IHE  GATHERING  (FEB.) 

MANIC  KARTS  (FEB.) 

MEGA  MAN  X3  (FEB.) 

MR+  BONES 


Destrudbn  Derby  2  (FS)  1 09,- 


NBA  JAM  EXTREME 

NEED  FOR  SPEED 

NHL  POWER  PIA  Y  '96 

PANZER  DRAGOON  2 
PGATOUR97 
PROJECT  OVERKILL  (JAN,} 
RELOADED  (JAN.) 

ROAD  RASH 
SCORCHER  (JAN.} 

SEGA  AGES  -  3  SPIELE  (JAN.) 


WORLD  SERIES  BASEBALL  2 

‘  '»  »■ vir)1 

WWF  INYOUR  HOUSE 
X2  -  PROJECT  X 

Playstation 


DT.,  CONTROL  PAD  UND  DEMO-CD 
CONTROL  PAD  -  ORIGINAL  54, 

CONTROL  STATION  -  PAD  29, 

STATION  MASTER  -  PAD  34, 


CammandftConquer  (SA/PSJ  99, 


NEGCON  PAD 


RECHTZEITIG  VORBESTELLEN!  DURCH  DIE  GROSSE  NACHFRAGE  MUSS  BEI  ERSCHEINEN  DES  N64  MIT 

\  Lieferengpässen  gerechnet  werden.  Vorbestellungen  werden  chronologisch  nach  Bestelleingang 

\  UND  VERFÜGBARKEIT  BEI  NINTENDO  AUSGELIEFERT.  WER  ZUERST  BESTELLT,  SPIELT  ZUERST! 

\  NINTENDO  64  (MÄRZI  399,-  GOEMON  (MÄRZ)  139,- 

)  DT  VERSION  INKL.  3D  CONTROLSTICK  INT.  SUPERSTAR  SOCCER  (MÄRZ)  139,- 

l  |  3D-CONTROL  PAD  (ANFANG  MÄRZ]  59,-  PILOTWINGS  64  (MARZ)  119,- 

CONTROL-PAD  VERLÄNGERUNG  19,-  SHADOWS  OF  THE  EMPIRE  (APR.)  139,- 

MEMORY  CARD  1  MB  69,-  SUPER  MARIO  64  (MÄR.)  99,- 

ANTENN  ENK  ABEL  (MÄRZ)  49,-  MARIO  SPIELEBERATER  (APR.)  24,80 

WAVERACE  64  (APR.)  99,- 


ANALOG  JOYSTICK  129,- 

CONTROL  PAD- VERLÄNGERUNG  1 9,- 

PREDATOR  GUN  -  PISTOLE  69,- 

GAME  BUSTER  -  ACTION  REPLAY  79,- 

MEM.  CARD  1 5  BLOCKS  -  ORIG.  44,- 


MEM+  CARD  PLUS  360  BLOCKS  109,' 
3.5"  MEMORY  DISK  DRIVE  1 59,- 

ANTENNENKABEL  39,- 

2XTREME  (FEB.)  89,- 

4-4-2  FUSSBALL  (FEI.)  89,- 

A-TRAIN  99,* 

AREA  51  94,- 

' '  ^  m  i 

BATMAN  FOREVER  84,- 

BEDLAM  89,- 

BLAST  CHAMBER  89,- 

BLAZING  DRAGONS  79,- 

BREAKPOINT  TENNIS  89,- 

BUBBLE  BOBBLE  2  (FEB,)  79,- 

BURNING  ROAD  89,- 

CHRONICLES  OF  THE  SWORD  89,- 

COOL  BOARDERS  (JAN.)  89,- 

’■  " 1  1  >j 

CROW  CITY  OF  ANGELS  (FEB.)  89,- 


CRUSADER  NO  REMORSE  MAN.)  84,- 

DESTRUCTION  DERBY  2  MAN.)  99,- 
DEVIDE  ENEMIE5  WITHIN  (FEB,)  89,- 


DISC  WORLD  89,- 

DRAGONHEART  MAN.)  89,- 

EXHUMED  MAN.)  89,- 

FIRO  &  KLAWD  89,- 

GRID  RUN  (FEB.)  89,- 

HARDCORE  4X4  89,- 

HYPER  FINAL  MATCH  TENNIS  84,- 
INT,  MOTOX  84,- 


MYST  89,- 

NAMCO  MUSEUM  VOL.  2  89,- 

NAMCO  MUSEUM  VOL  3  [JAN.)  89,- 

NBA  HANGTIME  (FEB.)  89,* 

NBA  IN  THE  ZONE  2  [JAN.)  94,- 

NBA  JAM  EXTREME  84,- 

NECRODROME  (JAN.)  94,* 

NEED  FOR  SPEED  84,- 


NHL  POWERPLAY  f96 
ONSIDE  SOCCER 

-  ■ 

PGA  TOUR  97 
PO'ED 

POWER  MOVE  PRO  WRESTUNG 
PROJECT  OVERKILL 
RELOADED 
RETURN  FIRE 

RIDGE  RACER  REVOLUTION 
ROAD  RAGE  (JAN.) 

ROBOTRON  X 

SAMURAI  SHODOWN  [FEB.) 

SIM  CITY  2000 
SMASH  COURT  TENNIS 
SOVIET  STRIKE 

SPOT  GOES  TO  HOLLYW.  [FEB.) 
STREET  FIGHTER  ALPHA  2 


SUPER  MOTOCROSS  89,- 

SUPERSONIC  RACERS  84,- 

TEKKEN  2  99,- 

TEMPEST  X3  [JAN.(  89,- 

TILT  (FEB.)  84,- 

TIME  COMMANDO  84,' 

TOBAL  NO.  \  (JAN.)  99r- 

TUNNEL  Bl  84,- 

TWISTED  METAL  2  [FEB.)  89,- 

VICTORY  BOXING  84r- 

VIRTUAL  TENNIS  (JAN.)  84,- 


* !  ‘J  s  *1  -M  <  f  ä  .v 

INT.  TRACK  &  FIELD  89,- 

IRON  &  BLOOD  79,- 

JET  RIDER  (FEB.)  89,- 

KING'S  FIELD  (FEB.)  89,- 

LAST  DYNASTY  89,- 

LOMAX  89,- 

. 

MAGIC  THE  GATHERING  (FEB.)  89,- 
MADDEN  NFL  97  84,- 

MANIC  KARTS  (FEB.)  84,- 

MEGA  MAN  X3  (FEB.)  89,- 

MOTOR  TOON  2  89,- 


VR  POOL  (FEB.) 

WING  COMMANDER  III 

*j  * .» 

WWF  IN  YOUR  HOUSE 
X2  -  PROJECT  X 


TERROR  FROM  THE  DEEP 


89,- 

89,- 

84,- 

89,- 


Super  Nintendo 

■  ■  . . 

FIFA  SOCCER  97  119,- 

JIMMY  CONNORS  TENNIS  99,- 


ZV  KNAUlEOTWEISEN 


nur  solange  Vorrat  reicht 


Playstation 


AUEN  TRILOGY 

BAKU  BAKU  ANIMAL 

BATTLE  MONSTERS 

BUST  A-MOVI  2 

CYBERIA 

FIFA  SOCCER  96 

FIGHTING  VIPERS 

GHEN  WAR 

GUN  GRIFFON 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 

JOHNNY  BAZOOKATONE 

MIGHTY  HIT5 

NBA  ACTION 

PARODIUS 

ROBOTICA 

SEGA  RAU Y 

SHOCKWAVE  ASSAULT 

STARFIGHTER  3000 

STREET  FIGHTER  ALPHA 

TKEME  PARK 

VIRTUA  FIGHTER  KIDS 

VIRTUAL  HYDEUDE 


ACTUA  GOLF 
AUEN  TRILOGY 
ANDRE1T1  RACING 
BUST-A-MOVE  2 
CRIT1COM 
DARKSTALKERS 
EARTHWORM  JIM  2 
FLOATING  RUNNER 
GALAXY  FIGHT 
IN  THE  HUNT 

IRON  MAN/XO  MANOWAR 
JUPITER  STRIKE 
KILUNG  ZONE 
KONAMI  OPEN  GOLF 
SKELETON  WARRIORS 
SUM'N'JAM  -96 


KIRBY'S  FUN  PAK  (JAN.|  1 14,- 

LOST  VIKINGS  2  (FEB.)  69,- 

NBA  UVE  97  1 19,- 

SIM  CITY  2000  129,- 

iföiniKIBESBEI 

SUPER  STAR  WARS  (FEB.)  59,- 

WINTER  GOLD  109,- 

Aflega  Drive 

FIFA  SOCCER  97  109,- 

MADDEN  NFL  97  109,- 

MICRO  MACHINES  MILITARY  1 09,- 

NBA  LIVE  97  109,- 

SONIC  3D  FLIC  KIES'  ISLAND  99,- 

VIRTUA  FIGHTER  99,- 


Game  Boy  Pocket  llfy 

HÄNDLERANFRAGEN  ERWÜNSCHT 
Fax  0931/571 B02 


SCHNELL,  SCHNELLER. 
THEO  KRRNZ  VERSAND 

UNSER  BESONDERER  SCHNELL  SERVICE:  IHRE  BIS 
16.30  UHR  BESTELLTE  WARE  VERLASST  NOCH  AM 
GLEICHEN  TAG  UNSER  HAUS  UND  IST  IN  DER  REGEL 
SCHON  AM  NÄCHSTEN  MORGEN  BEI  IHNEN.  BEIM 
VERSENDEN  VON  3  ARTIKELN  SOGAR  PORTOFREI. 
NUTZEN  SIE  UNSEREN  VORBESTELL- SERVICE:  SIND 
BEI  IHRER  BESTELLUNG  NICHT  ALLE  ARTIKEL 
LIEFERBAR,  ZAHLEN  SIE  NUR  PORTO  FÜR  DIE  ERSTE 
LIEFERUNG,  DIE  NACHLIEFERUNG  ERFOLGT 
PORTOFREI.  BESTELL- ANNAHME  BIS  20.00  UHR.  SIE 
KÖNNEN  AUCH  UNSER  KOSTENLOSES  PREISLISTEN¬ 
MAGAZIN  MIT  FRANKIERTEM  (3  DM)  UND 
ADRESSIERTEM  RUCKUMSCHLAG  ANFORDERN. 

BEI  BESTELLUNGEN  LIEGT  DIESES  NATÜRLICH  BEL 


AUSTRIA  EXPRESS 
SCHNELLSERVICE  JETZT 
AUCH  FÜR  UNSERE 
KUNDEN  IN  ÖSTERREICH 
LIEFERUNG  IN  1-2  TAO  EN 

TEL:  0049/85  17  37  77 

VERSANDKOSTEN  6,  90  DM,  1  DM  =  7,5  ÖS 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version  ‘Alle  Spiele  dt.  Version 


Trotz  64-Bit-Debüt  stand 
die  letzte  "Nintendo  Space 
World”  noch  im  Zeichen  von 
16-Bit.  Diesmal  waren  Spiele  für 
das  Super  Nintendo  kaum  noch 
zu  finden  -  auf  der  Tokyo  Messe 
tummelten  sich  statt  dessen  die 
Software-Highlights  einer 
neuen  Generation. 


(PHühna^) 


Im  Zeichen 
World' 


des  Nintendo  64:  Auf  der  "Nintendo  Space 
'  tummelten  sich  die  64 -Bit-Neuheiten, 


\U  ur  vier  Spiele  waren  von  Juni  bis  November  dieses  Jahres  für 
\  das  Nintendo  64  erschienen  -  für  eine  Plattform,  die  den 
Multimillion-Selier  Super  Nintendo  beerben  soll.  Die  vorweihnacht¬ 
liche  "Space  World",  eine  Nintendo-eigene  Veranstaltung  für  Handel 
und  Endkunden,  nahm 
der  Markltührer  zum  An¬ 
laß,  der  Welt  zu  zeigen, 
warum  sie  solange  warten 
mußte.  Als  Modul  oder 
zumindest  auf  Video  w  a¬ 
ren  Stars  der  Nintendo 
Szene  angetreten,  von 


Mario  über  Zelda  und  Yoslii  bis  zum 
Sternenkrieger  Fox.  Mit  neuen  Inhou.se- 
Pr( Aktionen,  2nd-Paity-E,xperimcnten 
und  Spielen  der  namhaften  lazenz- 
nehmer,  aber  auch  durch  Zubehör  und 
neue  Hardware  wurde  die  "Space  World 
96"  zum  spielerischen  Großereignis,  wi 


Eines  der  wenigen  Spiele  für  das  Super  Nintendo:  Die 
16- Bit -Version  des  NES- Bestsellers  ''Dragonquest  3" 


tftÜL  ■:  & 

ü  fr' 


Über  "Bass  Fishing 
Nd.1'\  ein  BateMJten- 
gestütztes  Angel- 
Match.  staunten  zu¬ 
mindest  die  Tech- 
nik-Fetischisteni 
□as  3^-MBit-Modui 
von  Nintendo  und 
Haf  enthält  nicht 
nur  einen  BA-UChip 
sondern  auch  eine 
Batellaview-üchnitt- 


s  teile.  Profi -Fischer 
dürfen  somit  via 
Nintendo-Bateltit 
gegen  den  japanF 
sehen  Angel- VIP  Itoi 
Shigesato  antreten. 


□  bwohl  als  Nintendo-MeälS  im 
allgemeinen  tituliert,  war  vom 
Super  NFS  sehr  wenig  und  vom 
Virtual  Boy  rein  gar  nichts  mehr  zu  se¬ 
hen.  Nicht  nur  im  Erfolg,  sondern  auch 
hei  einer  Bauchlandung 
zeigt  Nintendo  bemer¬ 
kenswerte  Konse¬ 
quenz... 

Le  d  igl  icl )  de  r  Game  Bt  n 
wird  noch  tapfer  unter¬ 
st  [itzt,  So  erscheinen 
"Donkey  Kong  Land  2V 
(  in  Deutschland  bereits 
im  Handel)* 11  Bomben 
man  3\  ein  neues  "Pyo 
Pyt >” - K nt >1  x*  1s p ie l  und 
sogar  ein  isometrisches 
"Snoopy "-Spiel  für  den 
1 i  n  ve  rw  üstl ic he n  W  i  n  z  - 
Üng. 

Der  Rest  w  ar  64  Bit: 
Nintendo  selbst  zeigte 
neben  "Mario  Kalt  64" 
und  "Starfox  64"  auch 
die  Rare-Prt )duktion 
’  Blastcorps 1  (im  Westen 
"Blastdozer  genannt ) 
in  einer  nahezu  fertig- 
gestellten  Version  vor. 
Langsam  zeichnet  sieh 
ein  Spielgedanke  hinter 
der  Multi-Vehikel-Ran- 


Naben  "Zelda"  ist H  Mot  har“  (in  Deutschland  als  "Earthbound"  bekannt)  das  zweite  Rollen - 
spiel-Großprojekt  von  Nintendo,  Leider  gabs  außer  einem  skurrilen  Video  noch  keine  Details. 


dale  ab:  Ähnlich  w  ie  bei  Tilotwings  64" 
löst  Ihr  kleine  Aufgaben,  wobei  Ihr  im 
G  e  ge  n  sa  i  /  z  u  n i  paz  ifi  s  t i  sehen  Fl  ie  ge  r 
recht  häufig  mit  Eurer  Umgebung  in 


Blechkontakt  kommt.  Egal  ob  als  ruppi¬ 
ger  LastwagemFührer*  Mech-Pilot  oder 
Buggy-Rambo,  in  jedem  der  Leveis  müßt 
Ihr  möglichst  viel  kaputt  machen  oder 


c 


y 


Mil  '’Zeida11  spielt  Nintendo  die  Hardware- Überlegen  heit  voll  aus:  Das  Action -Ad  venture  ist  wie  11  Mario  64"  in  einem  360° -Universum  angesiedelt,  aber  deutlich  Kampf-  und 
rälsel lästiger  als  das  Jump'n'Rua  Neben  den  zahlreichen  Lichteffekten  überraschten  uns  Gegner  wie  die  Skelette  (links),  die  aus  Hunderten  von  Polygonen  bestehen. 


pMIIKlA 


Niehl  nur  Starfox  ,  sondern  auch  Blade  n  Barrel  er¬ 
möglicht  Vier -Spieler- Duelle  auf  einem  geteilten  Bildschirm. 


Die  größte  Messeüberraschung  waren  erste  Level- Videos  zu  MYo$hi‘s  Island  64' \  Der  origi¬ 
nelle  Grafikstil  wurde  bei  behalten,  aber  mit  einer  beeindruckenden  Tiefenwirkung  versehen. 


aus  dom  Wog  raumen,  ln  einigen  def  an¬ 
wähl  ha  reri  Welten  räumt  der  Spieler  zS; 
einem  Last  w  Ligen -Convoy  den  Weg  durch 
feindliche  Gebiete  frei.  V  or  jedem  Level 


wird  Euch  nicht  nur  die  Aufgabe  erklärt, 
sondern  auch  eine  Gewöhnung  an  die 
neue  Steuerung  geboten,  Trotz  hild- 
schirnifüllender  Explosionen  ist  "Blast- 


dozer"  eher  ein  wüstes  Geschicklicli- 
keits-  denn  Act  ionspiel,  bei  dem  es  um 
den  Do  Ihn -High  score  und  Eure  Runden¬ 
zeit  geht. 

Wahrend  "Blastdozer11  im  März  'nur“  auf 
einem  64-MBit-Modul  erscheint,  ver¬ 
spricht  Nintendo  Für  das  Jahr  1998  be¬ 
reits  den  doppelten  Speicherumfang:  In 
enger  Zusammenarbeit  mit  dem  japani¬ 
schen  Manga-Künsüer  Os  amu  Tesuka 
wird  Nintendo  bis  zum  Frühjahr  des 
nächsten  Jahres  "Great  Empernr  of  the 
jungle"  auf  128-M Bit-Modul  fertigstellen. 
In  Deutschland  flimmerte  das  V  orbild  als 
"Kimba  der  weife  Löwe"  in  den  80 er¬ 
lahmen  über  den  Bildschirm,  in  Fernost 
ist  die  putzige  Albino- Rauhkatze  auch 
heute  noch  ein  Mar.  Inwiefern  sich  die 
ROM- Verdoppelung  auf  den  Modul- Preis 
auswirkt,  stellt  leider  noch  nid 
fest. 


Premiere  für  da 


Zwar  war  das  *6400”,  das  sekundäre  N64- 
Speiehermedium,  auf  der  Nintendo  Space 
World  ausgesteBt^  doch  über  die  Software 
wollte  Nintendo  noch  nichts  verraten.  Statt 
Gerüchte  über  ein  neues  'Tire  Emblem11  oder 
"Mario  RPG"  zu  bestätigen  oder  zu  verneinen, 
hatte  man  eine  Mario-Disk  für  das  schwarze, 
1600  Gramm  schwere  Laufwerk  bespielt.  Doch 
nur  um  die  theoretische  Betriebsbereitschaft 
des  Bulky  Drive  zu  beweisen:  Von  minimalen 
Ladezeiten  abgesehen  war  das  Mario-Sulky- 
Demo  mit  dem  Modulspiel  identisch. 
Faszinierend  ist  nicht  nur  die  Übertragungsge¬ 
schwindigkeit  des  Buiky-Drives  (rund  viermal 
so  schnell  wie  das  Playstatron-CD-ROM),  son¬ 
dern  auch  die  Möglichkeit,  den  Datenträger  zu 
bespielen.  Die  Hälfte  der  64  MByte  {512  MBit) 
stehen  Euch  zur  Verfügung,  um  Spielstände, 
FormeM-Läufe  oder  eine  ganze  Saison  zu 
speichern.  Auch  RPG-Charaktere  mit  ihrem 


Waffen-  und  Magie-Besitz  fühlen  sich  auf  dem 
Datenträger  pudelwohl  -  hoffen  wir,  daß  es  ein 
64-Bit-Schwertschwinger  noch  dieses  Jahr¬ 
tausend  nach  Deutschland  schafft.  Ideal  wäre 
das  Bulky  Drive  auch  für  "kreative* 
Programme  wie  sie  Nintendo  mit  "Mario  Paint" 
bereits  erprobte.  32  MByte  langen  locker,  um 
Texte,  aber  auch  ganze  Bilder  und  sogar  True- 
Color-Fotos  in  mehreren  Bearbeitungs¬ 
schritten  zu  speichern,  Nintendo  verriet  jedoch 
nicht  definitiv,  ob  und  welche  Software  in 
Planung  ist.  Auch  wie  Nintendo  die  verspro¬ 
chene  Datenübertragung  von  einem  64DD  auf 
ein  Disk-Laufwerk  in  einem  anderen  Haushalt 
technisch  realisieren  möchte,  wurde  noch  nicht 
bekannt.  Die  niedrigen  Herstellungskosten  der 
Disk  locken  jedoch  auch  wieder  Hersteller,  die 
beim  Modul-Geschäft  keine  Gewinnspanne 
sahen.  Da  ein  quasi  gleichzeitiger  Zugriff  auf 
ROM-Modul  und  64DD-Diskette  technisch  mög- 


e©  ©e  - 

_ I 


lieh  ist»  werden  wahr¬ 
scheinlich  auch  Sce- 
nario-Disketten  oder 
Saison-Updates  2U  jjb 

einem  günstigen 
Preis  für  das  64  DD 
in  den  Handel  kom¬ 
men. 

Wenn  im  nächsten  Herbst  das  Nintendo  64  DD 
Disk  Drive  zu  einem  Preis  von  umgerechnet 
knapp  200  Mark  in  Japan  erscheint,  möchte 
Nintendo  übrigens  auch  zeitgleich  die  RAM-Er 
Weiterung  für  die  Grundkonsole  in  den  Handel 
bringen.  Den  Umfang  der  Speichererweiterung 
(für  die  bereits  ein  kleiner  Schacht  an  der 
Konsole  vorgesehen  ist)  hat  Nintendo  auch  in 
Toyko  noch  nicht  verraten.  Sicher  ist  jedoch, 
daß  der  Hersteller  wieder  auf  bewährte 
Rambus  DRAM-Bausteine  des  gleichnamigen 
US-Herstellers  zurückgreift. 


1 
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"Goemon*  wirkt 
grandios  -  zumindest 
auf  Video,  denn  spiel¬ 
bar  war  der  Kon  am  i- 
Titel  in  Tokyo  nicht. 


Neben  den  fast  fertiggd- 
ste Ilten  Spielen  von 
Koninni  und  Seta  waren 
auch  die  Ausblicke  in 
die  Hanl-  und  Software- 
Zukunft  des  Nintendo  64 
l  \ ochst  i  1 1 teress a  n  i.  Aul 
Video  bestaunten  wir 
die  ersten  Level  s  von 
"Yoshi's  Island"  (ver¬ 
wendet  eine  sc  rollende 
Seitenansicht  mit  enor¬ 
mer  Tiefenwirkung), 
dem  360°’RolIenspiel 
"Mot her"  und  “Zelda  64T 
tun  letzteres  entbrannte 
auf  der  Shoshinkai  eine 
heiße  Diskussion: 

Kommt  der  Märchenheld 
auf  Modul,  auf  Disk 
oder  gar  als  mächtige 
Kombination  aus  bei- 
dem?  Nintendo  seit  wieg  dazu  und  zeigte 
statt  dessen  atenibera übende  Abenteuer- 
und  Kampf szenen:  Zelda  selbst  (aber 
auch  seine  Feinde)  sind  die  lebensechte¬ 
sten  Fantasy -Figuren,  die  wir  je  in  einem 
Spieledemo  bewundern  durften , 

Bis  auf  Capa >m  t  arbeiten  an  Ghosts  n 
Ghouls”  und  "Sheet  Fighter  Fx”  für  das 
\(h,  wollten  dazu  aber  keine  Aussagen 
fallen).  Zeigten  alle  namhaften  Nintendo- 


Lizenznehmer  spielbare  Versionen  oder 
Videos  ihrer  ersten  6- i-  Bit  -Spiele,  Mit 
dem  Adventurc  "W'onderproject  J2"  hat 
Enix  bereits  das  erste  XfiT-Spiel  in  den 
Geschäften.  Bevor  der  japanische 
Traditionshersteller  mit  .seiner  "Dragon- 
q uest" -Neuauflage  beginnt,  wird  er  mit 
''Trouble  Nakaze"  noch  ein  Action- 
jump  n'Kun  in  perspektivischer  Sei¬ 
tenansicht  aus  liefern.  Das  Sprite-Design 
und  die  bizarren  Effekte  kamen  uns  be- 


I\IG4-Pad  als  Wunder- 


Mit  acht  Feuertasten,  Analog-Sfick,  Z-Trigger 
und  Memory-Card-Einschub  ist  das  N64-Pad 
der  komplexeste  und  flexibelste  Spiele-Con- 
troller  der  Gegenwart»  Auf  der  Shoshinkai  be¬ 
wies  Nintendo,  daß  Ihr  Joyapd  mit  dem  be¬ 
kannten  Funktionsumfang  noch  nicht  ausge¬ 
reizt  ist  und  die  Inge¬ 
nieure  des  Marktführers 


von  Anfang  an  weiter  dachten  als  dis  Kon¬ 
kurrenz.  Ais  Schnittsteile  in  die  Zukunft  ent¬ 
puppte  sich  der  Memory-Schacht  an  der 
Rückseite  des  Pads,  denn  hier  finden  interes¬ 
sante  Erweiterungen  ihren  Platz» 

Für  1400  Yen,  das  sind  umgerechnet  rund  20 
Mark  (und  eventuell  im 
Bündle  mit  “Starwing  64") 


Controller 

Unterstützt  wird  das  "Jolling  Pack"  bislang  nur 
von  den  beiden  erwähnten  Titeln,  der  Effekt  ist 
nicht  umwerfend  spektakulär,  aber  eine  origi¬ 
nelle  und  sinnvolle  Ergänzung  zu  den  gegen¬ 
wärtigen  Videospiel-Mögl  ichkeiten . 

Ein  zweites  Controller-Pack  demonstrierte 
Nintendo  anhand  eines  Schaubildes;  Durch  ein 
Zubehör  mit  Light-Gun-Rezeptoren  wird  der 


ii  v 


wird  das  "Jolting-Pack" 
verkauft.  Im  Design  einer 
dickeren  Memory-Karte 
versorgt  Euch  das  Zubehör 
mit  einfachem  Forcefeed¬ 
back:  Geratet  Ihr  als  Fox 
McCloud  in  feindliches 
Kreuzfeuer  oder  als  "Blast- 
dozer"-Abbruchspezialist  in 
eine  Detonation,  vibriert  das  Pad  in  Euren 
Händen»  Neben  optischen  und  akustischen 
Reizen  sollen  Euch  zukünftige  N64-5piele  also 
auch  mit  physischen  Effekten  unterhalten. 


N64-Controiler  zur  Bildschirmwumme  umgerü¬ 
stet,  der  Z -Trigger  dient  dabei  als  Zeigefinger- 
Abzug,  Richtet  Ihr  das  Pad  auf  den  Bildschirm, 
könnt  Ihr  Feinde  abballern  wie  in  Segas  "Vir* 
tua  Cop"  *  mit  einem  entscheidenden  Unter¬ 
schied;  Der  Daumen  ruht  auf  dem  analogen 
Stick,  so  daß  Ihr  im  Gegensatz  zu  den  Sega- 
Shootern  nicht  nur  das  Fadenkreuz,  sondern 
auch  Eure  Bewegung  steuern  könnt!  Mit  wel¬ 
chem  Spiel  dieses  revolutionäre  Add-On  funk¬ 
tioniert,  ist  noch  nicht  bekannt  -  wir  tippen  auf 
die  007-Umsetzung  “Golden  Eye",  die  sich  für 
ein  Ego-Shootout  hervorragend  eignet. 


Die  Spielewelt  hat  einen  Namen... 


und  eine  Telefonnummer... 


Super  NES 

Bass  Ma  sters  Classic  dt 

119.99 

Big  Bad  Bee  Fighter 

dt 

129.00 

Casper 

di 

119,00 

Chrom  Trigger 

US 

139  00 

Donald  in  Maui  Malla  dt 

129,00 

Donkey  Kong  Count  3  dt 

1 29.00 1 

Ddnkey  Kong  Count  2 

dt 

11900 

Fjfa  Soccer  97  Go,  ED  dt 

119,99 

incanation 

dt 

84,99 

Int.S.Soccer  Deluxe 

dt 

119,00 

Jimmy  GOhrters  Tennsä 

dt 

99.99 

Kirfoys  Ghost  Trap 

dt 

84.99 

Lohn 

dt 

129,00 

Lö&Väkings  £ 

dt 

89  00 

Lufia 

dt 

109.00 

Marto  Andretti  Rac. 

dt 

109.00 

Mario  World  2 

dt 

109,00 

Marvel  Super  Heroes  dt 

99.00 

Mission  Imposslbte 

dt 

109.00 

Ml  Do? 

dt 

69.00 

NBA  Live  97 

dt 

124.00 

NHL  Hockey  9G 

dl 

109.00 

NHL  Hockey  97 

dt 

109.99 

Oscar 

dt 

84,99 

PGA  Euro.  Golf  97 

dt 

119.99 

Ptnocöhlo 

di 

129.00 

Power  Rangers  ZEO 

dt 

129,00 

Power  Riggs 

dt 

84,99 

Prince  of  Persia  2 

dt 

84.99 

Realm 

dt 

84,99 

1  Schlümpfe  2 

dt 

119.99 

Sim  City  2000 

dt 

129,00 

StarTrek:  Next  Gen. 

dt 

89.00 

BlfWtTighter  Alp.  2 

di 

124  99 

1  Terranigma 

dt 

109.00 

1  Toy  Story 

dt 

119.00 

HHptoorid 

di 

0900 

Whizz 

dt 

84.99 

Würms 

di 

104.00 

Super  NES- 
Sonderangebote 


Actraiaer  2 

ot 

89  00 

Acre  Itie  Akrabat  2 

uk 

40.00 

AJkwi3 

di 

44.90 

Beavts  and  Butttvead 

dt 

3900 

Cur  Throai  Island 

dt 

59.99 

John  Madden  95 

dt 

39.00 

Mickey  &  Minrne 

dt 

69,39 

New.-Haas  Indy  Car 

dt 

44.99 

Revolution  X 

dl 

59.00 

tjf  the  Robnis 

dt 

49.00 

Sptoerman  /  X-Men 

dt 

44.99 

Säargate 

dt 

39.00 

Terminator  2  Arcade 

dt 

3999 

Terminator  2  (Judgme 

dt 

44.99 

Vorteil* 

dt 

39.00 

WWF  Wrotitemanm 

dt 

39.99 

Super  NES-Zubehör 


Arrlennenkab&l  SNES 

dl 

19.00 

Cincti  -  Scart  Adapt 

dt 

10,00 

Cinch  Kabel  SNES 

dt 

19.00 

Game  Wiiard 

dt 

39  00 

Game  Mage  Mbgelrrkidul 

dt 

69.00 

Infrarot  Joypad 

dt 

39.99 

Joypad  JT  365  Sprint 

dt 

17.00 

Jövpad  JT  384  Acliün 

dt 

13.00 

Kabel  SNES 

dt 

19,00 

S  NES  ohne  Spiel 

dt 

199.00 

Super  Key  Adapter 

dt 

29.00 

Tüp-Fighlei  Joystick 

dt 

79.00 

WWF  Raw  Video  (VHSi 

dt 

900 

Gameboy 


Donald  in  Mauj  Ma 

dl  * 

59.99 

Donkey  Kong  Land 

dt 

49 

Donkey  Kong  Land  2 

dl 

59-99 

F*tg  Socnaf  97 

dt 

59.00 

King  of  Fighters  95 

dt 

59.00 

Sctilürnpte  2 

dt 

69.00 

Super  Mario  Land  3 

dt 

49.00 

Tetris  Attack 

dt 

44.00 

Waterwodd 

dt 

49.00 

Gameboy- 
Sonderangebote 


4  in  1  Fun  Fait  i 

di 

24.99 

Alien  3 

dt 

34  99 

Casino 

dt 

24.99 

Fenraii  Grand  Prix 

dt 

34.99 

Game  Boy  Galtery 

uk 

39.00 

Loop^ 

dt 

29.00 

Marie  &  Yoshi 

dt 

39.00 1 

NBA  Jam 

dt 

34.99 

PGA  European  Golf 

dt 

34  99 

Pierre  le  Chef 

dt 

29.00 

Splilajre 

dt 

24.99 

Spepdbail  2 

dt 

29.00 

Splder-Man/X-Men 

dt 

34.99 

Stargate 

dt 

34,99 

Terminator  2  ( Judgme 

dt 

34.99 

WWF  King  of  Ring 

dt 

34  99 

Xenon  2 

dl 

£900 

Ytishrs  Cookie 

uk 

3900 

Gameboy-Zubehör 


Game  Boy  Licht  4  Lup 
Game  Büy  Energy  Pack 

dt 

dt 

24.99 

29.00 

Game  Boy  Pochet 

dt 

119.00 

Nintendo  64 


HJa  Svocck 


Goemon 

m 

1  129.00 

Int  S.Socoer  Deluxe 

dl 

*  139.00 

Fltat  Wtngs 

fp 

169  99 

Pitat  W*ngs  64 

dt 

1  109.00 

Pilot  Wmgs  64 

US 

1 39.00 

Star  Wars  -  Shao.E 

dt 

*  13900 

Super  Mario  04 

US 

139.00 

Super  Mario  64 

dt 

'  89.00 

Turok 

dt 

'129.00 

Wave  Racer  64 

jp 

184  00 

Wave  Racer  64 

dt 

*  8900 

Nintendo  64-Zubehör 

Antennertkabel  N04 

dt 

■  49.00 

Juypad  JT377Tnde 

dt 

59.00 

Jüypad  JT  376  Tnde. 

di 

49.00 

Joypadviertängerirng 

dt 

24.99 

N64+Mano+Slar  Wars 

dt 

'  609.00 

N64+Marto+Püol+Star 

dt 

■  699.00 

Ninlertdo  84  0.  Spiel 

US 

47900 

S  Maria  84  Sptebera. 

dt 

■  24  00 

Super  Maria  64  Hirito 

uS 

29.00 

Mega  Drive 


Co  mix  Zone 

dt 

64,99 

Fifa  Soccer  97  Go.Ed  dt 

109,00 

InL  S  Soccer  Deiuxe 

dt 

79.00 1 

John  Martde«  Ffloib.97 

dt 

114.00 

Micro  Machines  Mlli. 

dl 

99.00 1 

NBA  Live  97 

di 

11400 

NHL  Hockey  97 

dt 

114,00 

Sfddmark.s 

dl 

09.00 

Sqmip  3D 

dl 

99.00 

Siargate 

di 

99.00 

Tim  in  Tibet 

dt 

74.99 

Vlrtua  Fjghter  2 

dt 

99.00 

Mega  Drive- 
Sonderangebote 


Qynamile  Headdy 

dt 

3900 

Earth  Defense 

uk 

24.99 

Eadh  Warm  Jim 

di 

59.00 

Furiny  Wort  JBal.  Boy 

uk 

24.99 

Hymcanes. 

dt 

39.00 

Hyperdunk 

dt 

39.00 

lncred«ble  Hutk 

dt 

39.00 

Jurassic  Park  Ramp. 

dt 

49.00 

Markos  Magic  Footb 

dt 

49.00 

Mega  Man  Wily  Wars 

dt 

39.00 

Mighly  Max 

dl 

44.00 

Mr.  Nutz 

dt 

49.99 

NHL  PA  Hockey  95 

dl 

39.00 

N'.xmys  Beach  Babe 

dt 

39.00 

Page  Master 

dt 

39.00 

Punischei 

dt 

39.00 

Rise  of  the  Robots 

dt 

29,00 

Shaq’Fü  +  Musik  CD 

dt 

39.00 

Talsepin 

di 

34.00 

TaJrrnisAdvsnluje 

dt 

39.00 

Tiny  Toon  2 

di 

39.00 

Tough  man  Boxing 

dt 

49.00 

Dsfby  2  m  yy.üü 


Mega  Drive-Zubehör 

6  Bu.tlcjfi  Joypad  elf  39.00 


Per4mer  Leokrad  dl  89,99 


3-DO 

3-DO-Sonderangebote 


Fifa  Soccer  97 

Rro  &  Klawcl 
In  Ehe  Hum 
lnt.Supertita.-r  Soccer 
Intern  Motocross 
kon  Man  XQ 
Irors  &  Blood 


dt 

dt 

dl 

dt 

dt 

dt 

dt 


B4.00 

89.00 
80  00 
89.00 
89.00 
84  99 
84.99 


John  Madden  97  dl  69.00 


3DQ  Samplet 

dt 

3.00 

Deathkeep 

uk 

29.00 

Doctor  Haider 

jp 

14.99 

GfkktefS 

uk 

29.00 

hiali 

uk 

19.00 

Mega  Race 

dt 

29.00 

Sösame  Slreet  Numb. 

US 

29.00 

Zhadnost 

uk 

29.00 

3-DO-Zübe/iör 

Goldstar  300  +  Frta 

di 

229  00 

Joypad  300 

di 

19.99 

Sony  P$X 

1  ATtatn  <A  IV  Global) 

dt 

99,00 

Actua  GfüH 

dt 

89.00 

Adventure  of  Lomax 

dt 

09  00 

Jumping-  Flash  £ 
Konarrn  Open  Gell 
Las!  Dynasty 
Lemmings  Ptey  Paini 

Lost  Vikings  2 

Magic  Garpei 
Mega  Man  X3 
Motor  Toon  GP  2 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

di 

di 

di 


Myst  (kp.dt.)  dt 


Namco  Museum  Piece  2  dt 


Ncirrico  PiifTie  Goal  So. 
Namco  Museum  Piece  3 
Namro  Smash  Court  T 

Nascar  Racing  96 

NBA  Jam  Extreme 
NBA  Lrve  97 
MFL  Quarterback  97 
NHL  Hockey  97 
Olympc  Games 
Qnside  Soccer 


Allen  Triiogy 

dt 

79.00 

Andrem  Racirg 

dt 

89.00 

Area  51 

dt 

89-00 

Ayrtan  Senna  Gart 

dt 

84  99 

Bapnomets  Fluch 

dt 

89.00 

Batman  Frjrever  Cptn 

EM 

84.99 

Battte  A.Tosriinden  2 

dt 

99.00 

Beyond  the  Beyond 

dt  4 

99.00 

Blam  Macbine  Head 

di 

89.00 

Blazing  Dragons 

dt 

84.99 

Bubble  Bobble  2 

dt  ■ 

84.00 

Bubble  Botible 

dt 

84  99 

Buming  Road 

dt 

89.99 

Caspar 

dt 

84.00 

I  Chronicles  o.t.Sword 

dl 

89.00 

I  Command  &  Conpu  1 

dt 

99.00 

Crash  Bandicoot 

dt 

109,00 

Crew:  öty  ol  Angete 

di 

09.00 

Crusader  ■  No  Remar 

dl  ' 

89.00 

Dark  Grusaders 

dt 

89.00 

Darkstalkers 

dt 

89.00 

Davis  Cup  Tennis 

dt 

09.00 

Destmqtten  Darby  1 

dt 

99.00 

Destmction  Derby  2 

dt 

99.00 

DfscworkJ  2 

dt  ' 

'  89.00 

1  Disruptor 

dt 

84,99 

Dtegonhöan 

dt 

89.00 

□1  Need  lor  Speed 

dt 

89.00 

Earth  Worm  Jim  2 

dt 

89  00 

Ecslatca 

dt 

b  99.00 

Exhumed 

di  ' 

1  09.00 

Extnomo  Games  2 

dt  J 

'  09.00 

Fl 

di 

99  00 

1  Fade  to  Black 

dt 

8900 

Pandemonium 

dt 

89  00 

Htosll 

di 

09,00 

Poed 

dt 

89.00 

Porsche  Chaltenge 

dt  * 

99,00 

PpMterplay  Hpqkfiy 

dt 

B4.ÜQ 

Overkill 

dt 

89.00 

Hayin.i'--  2 

EM 

94.00 

Rebe)  Assault  2 

dt  * 

99.00 

Resident  Evil 

dt 

89.00 

Return  Fire 

dt 

89.00 

Return  tq  Zprk 

dt 

89.00 

E 

99.00 

Bis 

te  of  the  Robots  2 

dt 

84,00 

Road  Rash 

dl 

89.00 

Rock  n  Roll  Racing  2 

di  * 

94.00 

Sampras  Extr,  Tennis  dt 

89,00 

Sim  City  2000  kp.dt. 

dt 

89,00 

Soul  Edge 

dt  * 

99  00 

Soviel  Sinke 

dt 

eg.oo 

Spimü  Saga 

dt  ‘ 

99.00 

Spot  Goe&  to  Holtywo 

dt  ' 

89.00 

Sireet  Racer 

dt 

89.99 

Supersonk:  Racer 

dt 

89.00 

Sy 

Te* 

idicate  Wars 

k  en  2 

dt  T 

dt 

89.00 

99,00 

Thnme  Hosfutal 

di 

89.00 

Ti tt 

dt 

B4.ÜÜ 

Time  Commando 

dt 

89.00 

Tomb  Raider  komp.dt 

dt 

89.00 

Top  Gun  -  Fire  at  W. 
Transport  Tycoon 
Trash  It 


Twisted  Matal  2  dt 

Vletory  Solang  dt 

Virtual  Tennis  dt 

Wartiam.  Fantasy  B.  dt 

Wlng  Corronarider  4 
Winfj  Commander  3 
Wlpe  Out  2097 
WWF  in  Your  Hciu.se 
X2  Ptoject 
X-Com  Terror  r.t.Pe 
X-MmChildren  o.t.A 
Zgrfc  Nemesis 

Sony  PSX- 
Sonderangebote 

Battle  A  Toshinden  I  dt  64.99 

Bust  fl  Müve  2  Arcadte  dt  64.99 


99.00 

09.00 

94.99 

99.00 

89.00 

89.00 

89.00 

89.00 

P3E 1 

89  00 
89  00 
89.00 
89.00 

89.99 

04  99 
0900 
04.00 
B9.0D 
84.00 
09.00 


Cyberia  dt  69,99 1 

Üescent 

dt 

69,99 

Extreme  Pinball 

dl 

49,99 1 

Ge* 

dt 

69.99 

Hi  üclane  {DA} 

dt 

69.00 

Lone  Soldter 

dt 

44.99 

NBA  Jam  Toumament 

dt 

54.99 

Parodius  Detustf 

dt 

59.99 

Primaf  Rage 

dt 

69.09 

Revolution  X 

dt 

4999 

RitSge  Racer  1 

dt 

64.99 

Siraetfighter  Movie 

dt 

49.00 

WV^F  Arcade 

dt 

49  99 

7jsto  Divide 

dt 

69.99 

Sony  PSX-Zubehör 

Game  Buster 

dt 

79.99 

Verlängerung  Joypad 

dt 

19.99 

.Joypad  Sony  PSX 

dt 

54.00 

Joypad  JT  403  Contr. 

dt 

25.00 

Link-Kabet  PSX 

dt 

£4.99 

Mad  Catz  Lenkrad 

dt 

139.99 

Memory  Card  8  Meg. 

dt 

77.99 

Memory  Card  PSX 

dt 

39.99 

NeGcon  Joypad  PSX 

dt 

04.00 

Predalw  Gun  JT  400 

dt 

69.00 

RGB-Scart  Kabel  Sony 

dt 

26.99 

Sony  PSX  &  CfA5h  ßa 

dt 

479.00 

Sony  PSX  0,  Spiel 

dt 

309.00 

Memory  Card  &  Pad 

dt 

89.00 

Saturn 


Allen  Tritogy 

dt 

84.99 

Allen  Trilqgy 

uk 

89.00 

Athlete  Kings 

dt 

8900 

Bahnan  Fürever  Coin 

dt 

04.99 

Battte  Monsters 

dt 

04.99 

Blam  Machtee  Höod 

di 

89.00 

Razing  Diagons 

dt 

84  99 

Bubble  Bobble 

di 

84.99 

Casper 

dt 

84,  m 

Castievania  -  Btoodl 

dt  * 

09.00 

Command  81  Conqu.  1 

dt 

99.00 

Crow  CilyotAngets 

dl 

89.00 

Crusader  No  Rem. 

dt  * 

89.00 

John  Madden  F.  97 

dt 

89.  DO 

Last  Dynasry 

dt 

39  00 

Ujmmings  30 

dt 

34  00 

Ijost  Vikings  ? 

di 

89  00 

Mr  Baues 

dt 

89  DO 

NBA  Jam  Extreme 

dt 

84.99 

NBA  Dve  97 

dt  * 

39  00 

NHL  Hockey  97 

dt 

89  00 

Nighte  S.  Analog  Fad 

dt 

139.00 

Off  World  Intfifcept 

dt 

84  00 

Parows  Deiuxe 

dt 

39  00 

PGA  Touf  Golf  97 

dt 

39  00 

Powerplay  Hockey 

dt 

89.00 

Primel  Rage 

dt 

89.00 

Project  Overkill 

dt  ■ 

89.00 

Rayman  2 

dt 

94.00 

Return  10  2ork 

dt 

39  00 

Return  Färe 

dt 

39  00 

Revolution  X 

dt 

79  00 

Rise  ol  ihe  Robote  2 

dt 

84.00 

Road  Rash 

dt 

89.00 

Sega  Raliy 

dl 

89.00 

Sonto  the  Figbtem 

dt  * 

94,00 

Soviel  Strike 

dt  * 

09.00 

Story  cH  Thor  2 

dt 

09.00 

Streetlighter  Alpha 

dt 

09.00 

Street  Racei 

dt 

89.00 

Streetfig^rA|p.2 

dt 

89.00 

1  Sy  ndicate  Wars 

dt  * 

89  00 

fheme  Hoeptat 

dt 

39.00 

Tat 

dt 

89.00 

Tomb  Raider 

dt 

94.00 

Tunnel  Bi 

dt 

04.99 

Valora  Vailey  Golf 

dt 

89.00 

Vto.ua  Fighter  Kids 

dt 

79,99 

Vlrtua  Cop  2 

dl 

89.00 

Virtua  Cop  +  Pistote 

dt 

139.00 

Vlrtua  Cop  2+Ptelüie 

di 

139.00 

Virtual  Sonic 

dt 

109.00 

Virtua  Fighter  2 

dt 

99.00 

Waterworld 

dt  1 

09.00 

WcHldwida  Soocar  97 

dt 

09.00 

WWF  In  Your  House 

dt 

84.99 

WWF  Wresliemarua 

dt 

04  00 

X-Men:Cbltdren  o.t.A 

dt 

84  00 

Zork  Nemesis 

dt 

89.00 

Saturn 

- 

Sonderangebote 

Baku  Baku  Animal 

di 

59.99 

Bus!  a  Mava  2 

dl 

64.99 

Fite  Socoer  96 

di 

44.99 

Hi  Getane  (DA) 

dt 

49.00 

Magic  Carpel 

dl 

49.99 

NBA  Jam  Tpumajneni 

dt 

69.00 

Shodk  Wavff  Assautt 

dt 

49.00 

Thema  Park  (kp.dt.) 

dt 

49.99 

Vicfixy  Goal 

dt 

49.00 

Virtua  Racing 

dt 

49.99 

Vnua  Rghter  1  OEM 

di 

39.95 

Saturn-Zubehör 


Oraganhezirl 
Driving  Need  f,  Speed  dt  89.00 


Exhurned 
Fite  -Soccer  97 

Fighting  Vfpers 

Gatactic  Attack 
Hearl  erf  Oarkness 
i&cf  Rating 
&  Btood 
Iran  Man  XO 

ut  the  Oracle 


dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 

dt 


84.00 

109.00 

89.00 

89.00 

84.99 

89,00 


Anli^nnenkabat  Saturn 

dt 

39.00 

Game  Suster 

dt 

79.99 

.Joypad  Game  Partner 

di 

34.00 

Jusl  a  Pad 

dt 

34  00 

Memory  Card  8  Meg 
NetJkabel  für  Saturn 

di 

79,00 

dt. 

900 

Per4rr>er  Lenkrad  m.P 

dl 

109.90 

Saturn  incl.  Fifa  96 

dt 

439.99 

1  Saturn  8  Sega  Raliy 

dt 

449.00 1 

1  Saturn*  Com  &Conq, 

dt 

449,00 1 

Sega  Saturn  0,  Spiel 

dt 

419.00 

Universal  Adapter 

di 

44.99 

Verlängerung  Joypad 

di 

19.00 

VOysger  Joypad  JT401 

dt 

20.00 

89  00 
99.00 
89  00 


Händleranfragen 

erwünscht 

Schriftlicher  Gewerbenachweis  erforderlich. 


/Wun/c/i  Software  Center 


Therestenstr,  152. 30333  München 
Jet  089/52  2  7  37 

Gr/Hpairzerslr,  42,  81675  München 
Tel  089/4  70  21 22 
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Vergärte  lür  Deutschland  Fs  "LA'vCOV  L-f  JC  D-BOmB':'  :  ’>'•  ' 

:  Bestellungen  vor  16  Uhr  werden  am  selben  Tag  versandt. 

-  Vorbestellung  möglich. 

»Fordern  Sie  unseren  kostenlosen  Gesamtkatatog  mit  vielen  weiteren  Titeln  an, 

Mit  *  gekennzeichneten  Spiele  sind  beim  Erscheinen  der  Anzeige  voraussichtlich  noch 

nicht  lieferbar 

Vet  !•  iki  ir 1  r '  Post  DM  7-  /OS  50- zzgl.  Nachnahme. 

Ab  DM  250- /ÖS  2000- Versandkosten  frei.  Versandkosten  pei  UPS  auf  Anfrage 
Lieferung  ins  Ausland  nur  gegen  Vorkasse  zzgl  DM  1 8  -  Versand  kosten 
Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten, 


C  Wenig  Spektakuläres  bei  Hudson;  Die  ersten  Demos  des  SD-Prüglers  hDual  Heroes"  können  im  "VF  3:'-Zeitalter  kaum  überzeugen.  Ganz  witzig, 

aber  für  Deutschland  kaum  geeignet,  sind  wiederum  ein  Japan -Wmstling  von  Hudson  sowie  eine  Sumo-Simulation  von  Bottom-Up  {rechts  unten),  ^ 


kannt  vor  -  tatsächlich  handelt  es  sich 
bei  'Trouble  Nakaze"  um  eine  Copro- 
duktion  mit  dem  Entwicklungsteam 
Treasure.  Die  Code-Künstler  program- 
mierren  Sega-Hits  wie  "Gunstar  Heroes" 
Und  "Dynamite  Headdy '  -  wir  sind  ge¬ 
spannt  auf  ihre  Nmtertdo-Titel 
Einen  reinrassigen  "Mario  6  k  - 
Clone  hat  Epoch  um  den 
Ma nga  -Heiden  11  Do  ra  e nie >n "  ge¬ 
strickt:  Die  3D -Welten,  durch 
die  sich  die  Videospiel  bewähr¬ 
te  Cartoon-Katze  hüpft  und 
knobelt,  sahen  bereits  vielver¬ 
sprechend  aus.  Neu  ist  die 
Möglichkeit,  je  nach  Spiel¬ 
situation  wischen  vier  ver¬ 
schiedenen  Helden  zu  wech¬ 
seln.  Eine  Umsetzung  des  an¬ 
gegrauten  PC- Fan¬ 
tasy- S  hex  >ters  "Hex¬ 
en"  spielten  wir  am 
Stand  der  Softbank-Tochter 
Ga  me  ba  n  k .  Bi  s  a  u  f  da  s  M  ä  p  - 
Mapping  auf  allen  Wänden 
und  Monstern  hat  sich  an  der 
Dungeon -Schlacht  nicht  viel 
geändert.  Zumindest  ist 
"Hexen"  in  Deutschland  nicht 
indiziert,  so  daß  wir  eine  offi¬ 
zielle  Veröffentlichung  Ende 
nächsten  Jahres  erwarten. 


Steile  Abfahrt  für  den  Marshmallow-Helden; 

Im  Vergleich  zum  letztjährigen  Demo  wurde  "Kirby,f  deutlich  verbessert - 


Das  Grafik -Advente re  '’Wonderproject  J2"  ist  be¬ 
reits  seit  November  erhältlich.  Hier  eine  3D -Sequenz, 


Etwas  enttäuschend  war  der  Besuch  am 
Hudson-Stand:  Der  31)-PrügJer  "Dual 
Heroes"  wirkte  auf  Video  genauso  unin- 


spiriert  wie  auf  unseren  Standbildern 
(MAMAC  1 1,%).  Witziger  war  die  Japan- 
W  restling- Simulation  "Brave  Spirits",  die 
aber  mit  Sicherheit  nicht  außerhalb 
Japans  vermarktet  wird.  Beide  Prügle r 
setzten  im  jetzigen  Enfwicklungsstadturn 
eher  auf  fließende  Schattierung  als  auf 
Gurizkörper-Texturen,  Für  die  dickbäu¬ 
chigen  Ja  panoWrestler  ist  das  Gouraud- 
Shading  natürlich  optimal.  Davon  abge¬ 
sehen  wurden  von  Hudson  zwar  weitere 
Spiele  offiziell  angekündigt  <z.B,  ein  (h- 
Bit-"Bontberman").  aber  noch  nicht  aus¬ 
gestellt. 

Der  Mitbewerber  Human  war  da  schon 
w  eiter  und  ließ  uns  bereits  ein  paar 
Proberunden  mit  dem  ersten  Formel- i- 


Überraschung: 

Für  En  ix  program¬ 
miert  Treasure  ein 
effektgespicktes 
^  Action- Jump ’n'Run.  j 


IMintendos  Spiele  für  das  I\I64 


NAME 

Umfang 

Entwickler 

Japan-Release 

Blastdozer 

64  MBit 

Rare 

März 

Golden  Eye 

n.b* 

Rare 

2.  Quartal 

Great  Emperor 
of  the  Jungle 

188  MBit 

□samt!  Tesuka/ 

Nintendo 

1998 

Ken  Griff  in 

Jr.  Basebeil 

n.b. 

Nintendo 

2_  Quartal 

Kirby  5  Airride 

n.b. 

Hai 

n.B. 

Mot  her  3 

n.b. 

Nintendo 

n.b. 

Starfox  G4 

96  MBit 

Nintendo 

März 

Yo^his  Island 
64 

n.b. 

Nintendo 

n.b. 

Zelda  64 

n.b. 

Nintendo 

n.b. 

'•  ■ 


1 -T-Tf 

DYHAMTTE 

S&CiXä 


Ein  Traum  für  American -Sports -Freunde:  Imagineers  "Pro  King"  simuliert  Baseball  \ 
spanischen  Großkopfstil,  aber  mit  viel  Tiefgang.  Oben  rechts:  "Dynamits  Soccer  64", J 


Monaten  angekündigte  Rennspiel  "Multi 
Radng". 

Daß  auch  andere  Firmen  mit  der  Arbeit 
an  ersten  N in te ndo-64- Spielen  begonnen 
haben,  seht  Ihr  an  den  Bildern  auf  die¬ 
sen  Seiten,  Unterm  Strich  war  die  "Space 
World  96"  eine  spektakuläre  Messe,  die 
Nintendos  Ruf  als  bester  Spieleliersteller 
der  Welt  unterstrich.  Gegen  Titel  wie 
"Starfox  64"  und  Konaniis  "Perfect 
Slriker"  ist  noch  kein  Saturn-  oder 
Playstation-Kraut  gewachsen. 


Konkurrenz  für  Kon  am  i:  Bei  Imagineer  spielten  wir  "Dynamite 
Soccer  64"  und  die  3D-Baseball-Simulation  "Pro  King”. 


(Nach  atemberaubenden  Spielen  für  das  Mega  Drive  wagt  sich  der  Action -Spezialist  Trea- 
sure  an  das  N64:  Trouble  Nakaze"  setzt  auf  Geschwindigkeit  und  traditionelle  2 D -Effekte, 


Spiel  für  das  Nintendo  64  drehen.  Der 
"Human  GPM  wirkte  technisch  sauber, 
war  grafisch  aber  noch  nicht  berau¬ 
schend  und  offensichtlich  von  seiner 


Umhang  durch  Dörfer  und  Sch  loßru  inen 
stöbern.  Über  den  Spiel  Hintergrund 
wollte  Imagineer  aber  noch  nichts  be¬ 
richten.  Unsichtbar  blieb  auch  das  seit 


Ipassiua^g) 


Fertigstellung  noch  einige  Monate  ent¬ 
fernt.  Das  gleiche  gilt  für  das  Aetion- 
Spiel  mit  dem  Arbeitstitel  "3D  Shooting": 
Die  ja pant)' Firma  Video  Systems  möchte 
mit  der  Düsenjägerschlacht  über 
Polygon-Wt )lkenkratzern  und  texturier¬ 
ten  Schlachtfeldern  in  Konkurrenz  zu 
Setas  "Wild  Choppers1'  treten.  Im  Mai  soll 
das  Spiel  in  Japan  ausgeliefert  werden, 
Imagineer  Ist  der  neben  Seta  und  Kona- 
mi  eifrigste  Entwickler  für  das  Nintendo 
64:  In  direkter  Konkurrenz  zu  dem 
"Probotector11-  und  "Paitodius1 -Erfinder 
brachte  Imagineer  sowohl  eine  Baseball- 
Simulation  als  auch  eine  Fußball- 
Umsetzung  mit  japanischer  J-League- 
Lizenz  aufs  Messe  ge  lande  Während  das 
Fußballspiel  nicht  ganz  so  überragend 
aussah  w  ie  der  Konami-  Kon  kurrent  ein 
paar  Stände  weiter,  sprachen  Insider 
dem  "Pro  Kingh-Baseball  ein  größeres 
Potential  als  Konamis  "Powerful"- -Gegen¬ 
stück  zu.  Die  größte  Überraschung  war 
die  erste  Ankündigung  eines  neues 
Third-Party-RFGs:  Auf  einem  kurzen 
Video  sahen  wir  einen  Helden  im  roten 


Third-Party-5piele  für  das  IM64 


IMame 

Umfang 

Hersteller 

Genre 

Japan-Release  1 

30  Shaatlng 

n.b. 

Video  Systems 

30-Action 

Mai 

54  "Sumo" 

n.b. 

Bottom-Up 

Sport  [Sumo] 

Mai 

Baseball  Pro  King 

64  MBit 

Imagineer 

Sport 

im  Handel 

Brave  Spirits 

n*b» 

Hudson 

Sport  (Wrestling] 

n.b. 

Blade  &  Barrel 

64  MBit 

Kotobuki 

BD-Action 

1.  Quartal 

Cavalry  Sattle  300D 

n.b. 

Nihon  System 

3D-Action 

November 

Diameleon  Twist 

n.b. 

Nihon  System 

3D*Jiimp  n  Run 

November 

Oomemon 

64  MBit 

Epoch 

3D-Jump'n'Run 

März 

Dual  Heroes 

n.b. 

Hudson 

Beat  em-Lp 

n.b. 

Dynamite  Soccer  64 

n.b. 

Imagineer 

Sport 

1,  Quartal 

"Rollenspier 

n.b. 

imagineer 

Rollenspiel 

3.  Quartal 

Human  GP 

n.b. 

Human 

Rennspiel 

n.b. 

Hexen  64 

64  MBit 

Gamebank 

3D-Action 

n.b. 

Mission:  Impassible 

n.b. 

Drean 

3D-Actlon 

2.  Quartal 

Multi  Racing 
Championship 

n.b. 

Imagineer 

Rennspiel 

Juni 

Power  League 

n.b. 

Hudson 

Sport 

n.b. 

Pro  lYlahjong  54 

n.b. 

Athena 

Mahjong 

1.  Quartal 

Soccer  G4 

n.b. 

Hudson 

Sport 

n.b. 

Trouble  Nakaze 

n.b. 

Enix/Treasure 

Action-  Jump n'Run  n.b. 

iTurok 

n.b. 

Acclaim 

3D-Action 

März 

Virtual  Pro  Wrestliog 

n.b. 

Asmik 

Sport  [Wrestling] 

n.b. 

Arbflitstttel  sind  kursiv  gedruckt. 


f  Überraschung  in  Tokyo:  Statt  nur  einen  Zweispieler-Modus  für  "Star 

^  Fox"  zu  ertüfteln,  präsentierte  Nintendo  ein  Gefecht  für  vier  Spieler! 


j  m  Vergleich  zur  „Electronic 
I  Entertainment  Expo“ -Version 
(Mai  96)  machte  Shigeru  Mtyu- 
motos  n  Starfox  64“  einen  gewaltigen 
Entwictdurigssprung  nach  vorne:  Ein 
Dutzend  nahezu  fertiggestellte  Mod  ule 
waren  zur  Freude  der  Shoshinkai- 
Besucher  in  Tokyo  spiel  bar  Zwar  nicht 
das  bedeutendste,  aber  das  auf  den 
ersten  Blick  auffälligste  Novum  war  der 


Neue  Technik  für  den  Weltraum- 
fuchs:  Zusammen  mit  Fox  und  seiner 
16-  Bit-erf ahrenen  Plüschtier-Crew 
besuchten  wir  die  ersten  fertigge- 
stellten  Levels  der  Weltraum-Oper 
exklusiv  für  das  Nintendo  64. 


V ier-Spi e I  c  r- Si  m  ult  a n -  Mod  u  s  ü  her  Q u  a  r- 
tett-Splitscreen,  Abgesehen  vom  einge¬ 
schränkten  Blickfeld  jedes  Piloten  waren 
keine  Grafikeinbußen  oder  Polygon- 
fehler  zu  erkennen,  wobei  die  v  ier 
Spieler  ihre  Extra-gespickten  Laser- 
Schlachten  (ähnlich  wie  in  „Mario  Kart 
64“)  in  einem  speziellen  Areal  abhalten 
und  den  Rest  des  Spiels  voraussichtlich 
nicht  zu  viert  durchfliegen  dürfen. 

Doch  auch  die  Ein- Spieler-Reise  von  Fox 
und  seinem  Team  wurde  gehörig  aufge- 
peppt  und  zeigt,  welche  30- Power  im 
Inneren  des  Nintendo  64  schlummert. 

V  ie  1  e  El!  ekte ,  d  ie  mit  .. P  i  lotw i  ngs  6h  “in 
die  Spiele  weit  eingeführt  wurden,  findet 
Ihr  in  diesem  mitreißenden  Action-Epos 
wieder.  Wer  seinen  Weltraumfuchs  nach 
dem  Allflug  über  eine  Planet enoberf  la¬ 
che  steuert,  w  irbelt  hauchfeinen  Partikel 
staub  auf  und  hinterlälät  realistische 


Rauch-  und  Kondensstreifen.  Fliegt  Ihr 
durch  nebligen  Dunst  der  Sonne  ent¬ 
gegen,  blendet  das  Licht,  das  den  Nebel 
in  strahlendem  weiß  beleuchtet.  Kippt 
ein  Kampfroboter  unter  Beschuß  zur 
Erde,  wackelt  der  ganze  Bildschirm. 
Beim  Tiefflug  über  See  oder  Flüsse  be¬ 
staunt  Ihr  realistische  Spiegelungen  im 


f  Ebenfalls  neu  im  64  'Bit-"Starfox'’  sind  'S 
die  übersichtlichen  Energieanzeigen  für  V- 
\  Euer  Schild  und  Eure  Laser- Kanone.  J 


Eine  nette  Abwechslung  zu  den  Gefechten  im  Raumjäger  stellt  die  turbulente  Fahrt  im  analog  gesteuerten  Kampf-Buggy  dar.  Aul  dem  rechten  Biid  ist  ein 
_  mächtiger  Mitte Igegner  vor  Euch  aufgetaucht.  Ihr  ballert  auf  seine  Panzerung  und  düst  dann  zwischen  seinen  Beinen  hindurch. 


^aaumj“ 


Auch  für  den  weltenkundigen  Raumpiloten  Fox  ist  die  Wasserwelt  eine  ganz  neue  Erfahrung.  Beachtet  die  Spiegelungen  auf  dem  Bild  links, 
Rechts  nähert  Ihr  Euch  einer  Seeschlange,  che  auf  dem  unteren  Bild  atemberaubende  Wassersprünge  vor  Euch  aufführt. 


SXZ3M3 


3£U0B 


lY-EB 


f  Gewaltige  Effekte  (links)  und  bildschirmfüllende  Endgegner  (rechts)  bestimmen  auch  den  Wüsten -Level.  Das  Insekten-ähnliche  Ungetüm  auf  dem  rechten  Bild  ist 

prächtig  animiert  -  alle  Gliedmaßen  bewegen  sich  flüssig  und  unabhängig  voneinander. 


steil  Feinde  haben  eine  unverwechsel¬ 
bare  Visage  erhalten  und  funken  mit 
unflätigen  Sprüchen  dazwischen. 

Neben  Technik.  Grafik  und  Sound  wur¬ 
de  auch  die  Spielmechanik  auf  64  Bit  an¬ 
gehoben:  Euer  Raumjäger  ist  flexibler  als 
im  ersten  Teil  und  vollführt  auf  Knopf¬ 
druck  nicht  nur  eine  seitliche  Rolle,  son¬ 
dern  überrascht  seine  Feinde  nun  auch 
mit  Überschlägen  und  Immeimann-Ma- 
növern.  in  bestimmten  Levels  verfügt  Ihr 
über  einen  360°-Flugradius  und  könnt  so 
die  tollsten  Lu  ft  kämpfe  aus  tragen.  Die 
Spielabschnitte  von  „Starfox  6-r  wech¬ 
seln  also  nicht  nur  von  Raum-  in  Luft¬ 
kampf,  sondern  auch  zwischen  linearen 
Flugrouten  und  frei  erkundbaren  Are¬ 
alen.  in  Tokyo  spielbar  war  auch  der 
Level  im  Panzer:  Von  feindlichen  Ablast¬ 
strahlen  verfolgt  und  plötzlichem  Stein¬ 
schlag  bedroht,  rumpelt  und  ballert  Ihr 
Euch  durch  einen  sandigen  Canyon,  wo¬ 
bei  Ihr  das  N64-Pad  gleichzeitig  zur  Be¬ 
wegung  des  , 

Fahrzeuges  als 
auch  zur 

Drehung  der  Kanone 
nützt.  Aber  nicht  nur 
die  Knöpfe  und  Steuer- 
des  Pads,  son¬ 


dern  auch  der  Memory-Schacht  wird  von 
„Starfox  6-C  genützt:  Für  knapp  20  Mark 
erscheint  zeitgleich  mit  dem  Spiel  das 
einschiebbare  Julting-Pack.  das  Euer  Joy 
pad  unter  jedem  Treffer  vibrieren  läßt, 
ln  Japan  wird  ..Starfox  6r  auf  einem 
96-MBit-Modul  im  März  ausgeliefert. 


r  Vielfältige  Feinde  erwarten  Euch  im  Weltall:  Der  Robot  links  oben 
verläßt  sieb  auf  seine  Greifarme,  die  er  auch  als  Fäuste  ausfahren  kann. 
1^  Der  Stahlritter  unten  droht  Euch  wiederum  mit  schwerer  Artillerie, 


C  Miese  Visage:  Nicht  nur  Eure  drei 

Freunde,  sondern  auch  die  wichtigsten  \- 
Bösewtchte  melden  sich  über  Video- Funk, y 

Wasser 

Im  Vergleich  zum  16-Bil-Vorgänger  wur¬ 
de  das  Stern enepos  prächtig  aüsge- 
schmückt:  Die  Zwischensequenzen  sind 
mit  ihren  texturierten  Weltraumkreuzern 
und  Sternen panoramen  von  vorab  ge- 
renderten  Trickfilmen  kaum  zu  unter¬ 
scheiden  -  und  werden  doch  von  der 
Hardware  in  Echtzeil  berechnet.  Außer¬ 
dem  wurde  die  Sprachausgabe  verbes¬ 
sert:  Statt  dem  undeutlichen  Ge  fiepe  des 
ersten  Teils  hört  Ihr  rührende  Cartoon- 
Warnungen  und  Hilfeschreie.  Doch  nicht 
nur  Eure  drei  Plüschlier-Wing-Kollegen 
melden  sich  als  gerenderte  Porträts  auf 
dem  Cockpit-Monitor,  auch  die  wichtig¬ 


I 


f 


i 


f  Wie  die  in  Deutschland  unbekannten  Vorgänger  ist  auch  "Goemon  6 4 11  eine  farbenprächtige 

Qtvlixtur  aus  unterschiedlichen  Sprelabiäufen  Neu  ist  die  360'  -Bewegungsfreiheit  der  Held  ent  ruppe. 


Die  meisten  seiner  angekündigten 
N64-Spiele  vsollte  Konann  in  Tokyo 
noch  nicht  zeigen,  doch  schon  der 
erste  Titel  des  Traditionsherstel¬ 
lers  hatte  es  in  sich:  Das  64-Bit- 
Fussball  'Perfect  Striker”  stahl 
anderen  Sportspielen  die  Show. 


n  seligen  \  PS-  und  Super-Nin- 
tendoZeiten  schwitzten  bei 
Kon  amt  einige  der  begabtesten 
Spieldesigner  der  Welt,  Mitte  der  90er- 
Jahre  (der  Nintendu-Liebling  engagiert 
sieh  inzwischen  auch  lür  das  Mega  Drive 
von  Sega)  ließen  die  1  Togra mmterk ü nst e 
des  japanischen  Herstellers  etwas  nach 
und  einige  belanglose  Software4“ 


Sehnellschüsse  verunzierten  das  einst¬ 
mals  tadellose  Konami -Programm.  Auch 
manche  Spiele  für  die  Playstation  und 
den  Saturn  blieben  unter  Konainis  ein¬ 
stigen  Qualitätsansprüchen.  Mit  dem 
Beginn  der  Nintendo-64-Ära  besinnt  sk  h 
Konami  jetzt  wieder  auf  alte  Werte  und 
verspricht,  von  Anfang  an  alles  richtig 
machen. 


% 


1 


^  Das  beste  Videospielfußbail  aller  Zetten?  Kon  am  i  5  N64- ^ 
Debüt  L'J.  League  Perfect  Striker''  merkt  man  die  jahrelange 
Erfahrung  der  Konarni- Sportspielabteilung  an,  Realistische 
Grafik,  frenetischer  Sound  und  wunderbare  Beweg ungs- 
^  abläufe  verbinden  sich  zu  einem  sportlichen  Großereignis,  j 


Vier  Spiele  hat  Konami  für  das  Nintendo 
(h  offiziell  an  ge  kündigt,  über  weitere 
Entwicklungen  wird  bereits  hinter  vorge¬ 
haltener  Hand  gemunkelt:  Mahjong 
Master  '  wird  Euch  wohl  kaum  interessie¬ 
ren  und  auch  "Power!  ul  Pro  Baseball"  ist 
für  deutsche  Spieler  nur  minder  faszinie¬ 
rend.  Daß  jedoch  "Goenion  64"  hierzu¬ 
lande  erscheint,  wollen  wir  hoffen,  denn 
trotz  folkloristi, scher  Elemente  gehört  das 
Kabuki- Act  km- Ad  venture  zu  den  High¬ 
lights  im  Konami-Programni.  Sechs  Vor¬ 
gänger  haben  die  Japaner  seit  Mitte  der 
HOer  Jahre  durchgezockt,  doch  nur  das 
e  rst e  S  u  pe  r- N  i  nt  e  nt  I  <  >-  G  oem  t  >n "  wu rd  e 
als  Mystical  Ninja"  auch  im  Westen  ver¬ 
marktet  ,  ”Goem<  >ns"  Nintendt >-64 -Debüt 
wirkt  auf  ersten  Bilder  brillant  und  gra¬ 
fisch  sogar  noch  eine  Spur  aufwendiger 
als  Nintendos  "Mario  64" .  Zur  Enttäu¬ 
schung  der  Messe  Besucher  zeigte  Ko¬ 
nami  in  Tokyo  aber  noch  keine  sptelba- 
re  Version  sondern  lediglich  ein  kurzes, 
wenn  auch  effektgespicktes  Video. 
Goemons  Messeabstinenz  war  zu  ver¬ 
schmerzen.  denn  ein  paar  Stande  weiter 
zog  ein  anderes  Konami-Spiel  die  Be¬ 
sucher  in  seinen  Bann;  "Perfect  Striker 
(die  Fortsetzung  der  "International 
Superstar  Soccer -Serie )  war  spiel  bar  und 
ist  wohl  die  beste  Fußhallsimulation  der 


Videospiel  weit.  Grafik*  Sound  und 
Spielbarkeit  -  schon  in  der  Messe  Version 
fügten  sich  die  Elemente  zu  einem  per¬ 
fekten  Erlebnis.  Beeindruckend  sind  die 
hyperrealistischen  Bewegungen  der  22 
Spielen  die  sogar  ihre  Köpfe  instinktiv  in 
Ballrichtung  drehen.  Von  durchgehen¬ 
der.  sehr  emotionaler  Moderation  und 
f re n et i sch em  Z u sch a  1 1  er! )e ifall  1  >egl eitet, 
dribbeln,  passen  und  stürmen  die  Sport¬ 
ler  durchs  Stadium  -  natürlich  wurde 
auch  der  Schattenwurf  für  Spieler  und 
Ball  nicht  vergessen.  Neben  perfekter 
Steuerung  und  massig  Optionen  über¬ 
raschte  uns  die  pure  Vielfalt  der  auf 


c 


Leider  nicht  spielbar 
war  alles,  was  es  auf  t 
vom  neuen  "Goemc 


Name 

Umfang 

Japan-Release 

fiaemon 

96  MBit 

2.  Quartal 

Muhjang  Marter 

64  MBit 

im  Handel 

1  Perfect  Striker 

64  MBIt 

im  Handel 

Powerful  Pro 
Bä5Eboll 

36  MBit 

1.  Quartal 

Modul  abgelegten  Animationsphasen 
und  Geräusche.  W  enn  tatsächlich,  wie 
mehrfach  behauptet,,  rund  500  Sprach- 
Samples  auf  das  64- M Bit-Modul  gepackt 
wurden,  sind  wir  auch  in  Zukunft  gerne 
bereit,  auf  CD- ROM -Speicher  zu  verzich¬ 
ten.  Das  Helden  jeglicher  Lide  pausen  zu 
Beginn  oder  zwischen  einzelnen  Partien 
fiel  dem  Playstation-  und  Saturn-Spieler 
angenehm  auf  -  Fußball- Aclion  ohne 
Spielspaßbremse! 

Andere  Konami-Serien  werden  ebenfalls 
fortgesetzt,  doch  offizielle  Bestätigungen 
gal  Vs  noch  nicht.  So  soll  ein  neues 
"Contra  Probote  clor"  nicht  in  Japan,  son¬ 
dern  in  den  1  SA  entwickelt  werden. 

Außerdem  kommt  ein  dreidimensionales 
1  pdate  der  wegweisenden  "Gradius ”- 
Ballerserie  in  wenigen  Wochen  in  die 
japanischen  Spielhallen;  "Solar  Assa ult" 
gibt  Anlaß  zur  Hoffnung,  auch  bald  eine 
neue  Heim  Version  für  32-  oder  64 -RiU  er 
bestaunen  zu  dürfen. 

Konamis  Spiele  für 
das  Mintenda  64 
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Auch 


"Ghogr-Fartsetzung 
Ist  bei  Beta  In 
Vorbereitung. 
Inhaltlich  für  eu¬ 
ropäische  Spieler 
von  minderer  Bri¬ 
sanz.  wird  das  Mo¬ 
dul  durch  einen 
technischen  Gag  für 
Aufsehen  sorgen: 
Mit  Nintendos  Er¬ 
laubnis  hat  Sets  ein 
Tammunicatlon 
Cartridge-'  ertüftelt. 
auf  dem  die  Bhogi- 
Boftware  im  Mai  die¬ 
ses  Jahres  ausgelie¬ 
fert  wird.  Äußerlich 
unterscheidet  sich 
das  Modul  nur  durch 
zwei  kleine  Buchsen 
an  der  Oberseite. 
Mittels  eines  nor¬ 
malen  Telephonka¬ 
bels  verbindet  sich 
der  Spieler  mit  dem 
’Nihon  Bhogl  Net"- 
Server  und  nimmt 
an  landesweiten 
Turnieren  teil.  Daß 
mittelfristig  auch 
andere  Mintendo- 
Partner  die  Onllne- 
Technik  lizensieren 
.ist  wahrscheinlich  - 
mit  einer  puren  CD- 
Konsole  wäre  ein 
solcher  Gimmick 
nicht  mügiich 
gewesen. 
Wir  sind  ge-  m  — 
spannt,  wel-  / 
che  Online-  / 


Vor  einem  Jahr  kannte 
das  japanische  Software- 
Haus  kaum  ein  westlicher 
Insider.  Spätestens  mit 
dem  N64-Deutschland-Debüt 
wird  sich  das  ändern:  Mit 
fünf  nahezu  fertigen 
Spielen  ist  Seta  der  fleis- 
sigste  64  Bit-Entwickler. 


jl  it  einem  Japan-Release  in  diesen 
B^  jl  fl  l  agen  war  die  Action-Lufechkcht 
"Wild  Choppers"  das  am  weite¬ 
sten  fortgeschrittene  Spiel  am  Seta -Stand. 
Net >e n  der  ra h iate n  Fe uerwe rk-G ra fi k 
mit  seinen  Partikel-  und  Scha Elenelf ekten 
ist  die  360c-SchieKerei  vor  allem  wegen 
seiner  ausgeklügelten  Steuerung  interes¬ 
sant.  die  sich  mit  jedem  der  acht  verschie¬ 
denen  Hubschrauber  dezent  ändert. 

Min tendoöa- Spieler  die  mit  der  sensi¬ 
blen  Analog-Slick  Steuerkreuz- 
Kf  >m  bi  na  tion  ü  I  >e  rfordert  si  n  d .  wäh  len 


3D- Rennen  zu  jeder  Tages-  und  Jahreszeit:  "Rev  Limit* 
lockt  u.a.  durch  variable  Umweltbedingungen. 


Ideen  andere 
Lizenznehmer  [oder 
vielleicht  sogar 
Nintendo  Deutsch¬ 
land  angesichts  des 
Tommunlcatlon 
Cartridge"  ertüfteln. 


Armaturen  und  Optrons -Overkill:  Mil  eil  Fahrzeugen,  fünf  Strecken  und  zahlreichen  Wetterbedingungen  ist  ''Rev  Limit' 
komplexer  als  die  Rennspie Ikonkurrenz  von  Sega  und  Namco. 


pg  fi  i  rti  ii 
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al.su  erst  einmal  eine  der  umfangreichen 
Trainingsmissionen.  durch  eite-  Huch  ein 
1  a  hig e  r  Au  shik  l e  r  I  >c gl  eitel .  X ad  1  u  ase- 
rem  ersten  Eindruck  ist  Sela  hier  ein  feu¬ 
riges  Action-Spiel  gelungen,  das  auch 
den  Fun  ernsthafter  Simulationen  interes¬ 
sieren  dürfte. 

Kur/  nach  "Wild  Choppers"  wird  Setas 
Ridge  Kacer-  und  "Sega  Rally "-Konkur¬ 
rent  "Kev  Limit"  in  Japan  erscheinen,  ln 
Sachen  Fahrgefühl  hat  es  das  Tourenwa- 
gcmvnncn  schwer,  die  Konkurrenz  all¬ 
zu  hangen.  was  l.  Anfang  und  Komplexität 
angeht,  ist  die  Seta- Produktion 
aber  beiden  Spielen  weit  voraus: 

Fünf  unterschiedliche  Kurse  wer¬ 
den  von  Huch  zu  verschiedenen 
Tages-,  alx  r  auch  Jahreszeiten 
befahren.  Zusätzlich  beeinflussen 
die  zu  schalt  baren  Wetterbedirig- 
niigcn  Hure  Asplialt-lTaiormance.  ^ 


Hlf  Boliden  stellt  Sela  zur 
W  ahl,  wahrend  des 
Rennens  schaltet  Ihr  aus 
der  C(  >c  kpi  t-  Pe  i  spe  k  [  i  ve 
wahlweise  in  zwei  ande 
re  Ansichten. 

(Grafisch  orientiert  sich 
"Rev  Limit"  klar  an  den 
genannten  Vorbilder,  oh- 
ne  die  stilistische  Perfek- 


Gewaltige  Explosionen 
werden  zum  Actton-- Marken¬ 
zeichen  des  Nintendo  64: 
r,Wild  Choppers” 


tion  der  "Ridge  Raeer" -Strecke  zu  über- 
trumpfen,  Außerdem  wurde  die  Vorab¬ 
version  noch  von  deutlich  sichtbaren 
Pop-l  ps  geplagt 
Nett  sind  wiederum 
grafische  Gags, 
Nacht-  und  Schein¬ 
werfereffekte  oder 
z.B.  die  realistischen 
Spiegelungen  in 
Fairer  Heckscheibe. 
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Nebel  über  den 
Bergen:  Auch  "Wild 
Choppers”  setzt  auf 
Wetteränderungen, 
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Act  io  n-  Spektakel  mit  leichtem  Simulationseinschlag:  Acht  verschiedene  Hubschrauber 
wollen  von  Euch  in  MWilci  Choppers”  gemeistert  werden. 


T 


Bereits  fertiggestellt  ist 
Setas  "St.  Andrew  GolF- 
Simulation.  bei  der  Ihr  den 
analogen  Slick  auf  neuarti¬ 
ge  Weise  zum  dynami¬ 
schen  Schwingen  der  1  i 
\ ' e rs chi ed e nen  St  hl ager 
nützt.  Da  unserem  Golf-un¬ 
erfahrenen  Tokyo- 
Besucher  ein  hal¬ 
bes  Dutzend  Balle  im  Gebüsch 
verloren  gingen,  müßt  Ihr  Kucl 
mit  der  ausführlichen 
Besprechung  der  Put-Simula¬ 
tion  bis  zur  nächsten  MAN! AG 
gedulden:  'Sl,  Andrew  Golf 
wurde  vor  wenigen  Tagen  in 
Japan  ausgeliefeit:  wenn  Ihr 
diese  Zeilen  lest,  feilen  die 
MAMACs  bereits  an  ihrem  Handicap, 
Erstaunlich,  wenn  auch  nur  für  Kenner 
interessant,  ist  Sems  Simulation  des 
FernosbBrettspiels  Go  Wenn  os  auch  im 
Wt ) rkst a l  i or v - Ze italter  noch  unmöglich 
bleibt,  das  tausendjährige  Brettspiel  auf 
einem  Computer  spielstark  zu  realisie¬ 
ren.  so  zeigt  das  Modul  doch,  wie  groß 
der  Reellen  unterschied  zwischen  Super 
NHS  und  Nintendo  64  ist.  Im  Gegensatz 
zu  den  16-Bit-l  msetzungen  denkt  die 
neue  "Go11 -Simulation  nur  für  Sekunden 
bevor  sie  Euren  Zug  beantwortet,  Ama¬ 
teuren  bietet  die  Sela-Produktion  eine 
a kze p ta ble  He ra u s ft  1  rd e r u ng :  St )  w u rtle 
Winnie,  der  zumindest  alle  Super- NES- 
l Ansetzungen  schlägt,  noch  am  Messe¬ 
stand  vom  Brett  gefegt. 


5eta-5piele  im  Überblick 


Name 

Umfang 

Japan-Release 

Bemerkung 

Ikazuti  Na  Gotoku 

64  MBit 

April 

Spielstarke  Go-Simulation  für  den  japanischen  Markt 

Hev  Limit 

64  MBit 

Februar 

"Ridge  Racer"-Konkurrent  mit  vielen  Fahrzeugen, 
Strecken  und  Einstellmöglichkeiten 

Morita  5hogi  64 

64  MBit 

Mai 

Die  zweite  Version  des  Fernost-Schachs  wird  auf 
dem  neuen  Fommunication-Fartridge  ausgeliefert 

5t.  Andrew  Golf 

64  MBit 

erhältlich 

Realistisches  30-EoEf  dank  Analog-Fontroller 

Wild  Choppers 

64  MBit 

Januar 

Funkensprühende  Mixtur  aus  Helikopter* 

Flugsimulation  und  BD-Actionspiel 

Künstliche  Intelligenz 
dank  64 -Bit:  Setas  ”Go''- 
Simulator  wird  im  Westen 
leider  nicht  erscheinen,  j 


Heben  Beta 

wird  auch  BPS  einen 
[noch  nicht  offiziell 
angekündlgtenj  Go- 
Simulator  für  das 
Nintendo  64  verüf- 
fentlichen.  Glaubt 
man  dem  Jour¬ 
nalisten  und  Tarne 
□ver'-Autor  David 
Sheff  hat  sich  der 
BPS-Gründer  und 
riTetrls'  -Lizenzhalter 
Henk  Rogers  vor 
zehn  Jahren  mit 
einer  Partie  des 
fernöstlichen 
Brettspiels  das 
Vertrauen  des 
Nintendo-Lhefs 
Hiroshi  Yamauchi 
und  damit  den  Weg 
auf  den  Kon- 
solenmarkt  erspielt. 
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Der  Erfolg  gibt  Euch 
recht;  Krachend  fällt 
Walker  zu  Boden. 


ein  E 


Auf  dem  imperialen  Frachter: 

Ihr  schießt  Euch  den  Weg  zu  den 
s.c  halterbestückten  Lagerhallen  frei! 


Auch  Module  müssen  nicht  aut  eine  gelungene  Story  verzichten: 

Per  Zeichnungen  mit  Polygon- Bel  werk  fiebert  Ihr  mit  dem  Heiden  Dash. 


mal  getroffene  Entscheidung  bl  ei  bl  je¬ 
doch  für  alle  folgenden  Ahsehnitte  ver¬ 
bindlich,  Der  Cartridge-Speicher  stellt 
Euch  vier  virtuelle  Karrieren  zur  Verfü¬ 
gung,  Schafft  Ihr  einen  Level,  speichert 
Ihr  benötigte  Zeit  sowie  Zahl  der  Leben 
und  verdient  Euch  damit  die  Berechti¬ 
gung,  den  darauffolgenden  Abschnitt  zu 


...  aber  nur  nach  filigraner  Vorarbeit:  Ihr  "'S 

werft  im  richtigen  Moment  das  Zugkabel  ab 
und  dreht  Euch  um  das  Stahl monster!  J 

Ihr  Euer  Schiff  dagegen  vor  Euch,  ge¬ 
il  t e ßt  Ihr  I se re  O pl i k  ( E uer  Pu I y g( >n - 
gefühlt  legt  sich  schnittig  in  die  Kurven) 
und  mehr  Übersicht.  Habt  ihr  auf  Hoth 
den  imperialen  Angriff  gestoppt  (indem 
Ihr  Aufkläningssonden  und  AT-ATs  ver¬ 
nichtet}  findet  Ihr  Euch  auf  der  Echo- 
Basis  wieder.  Vor  dem  ei  sten  Zu-Fuß- 
Ahschnitt  justiert  Ihr  die  Kamera.  Vier 


f  Der  beeindruckende  AT-ST:  Schleicht  ^ 
um  seine  Beine  und  eröffnet  im  richtigen  L 
^  Augenblick  das  Feuer  auf  den  Kopf!  J 


Nahkampf  mit  einem  Storni  troo  per:  In 
der  Regel  schaltet  Ihr  diese  Kerle  schon 
von  weitem  aus! 


CZugfahrt  mit  Hindernissen:  Ihr  duckt  Euch,  springt  auf  Anschlußzüge  und  wehrt  auch  noch 
anfliegende  Jäger  ab  -  Schlimmer  afs  eine  Reise  mit  dem  Wochenend-Ticketi 

Shadows  of  the  Empire 


Perspektiven  stehen  Euch  zur  Ver¬ 
fügung:  Die  klassische  Ego- Ansicht,  die 
Perspektive  von  hinten,  die  verwirrende 
Movie- Ansicht  sowie  (besonders  für 
knifflige  Sprünge  geeignet)  die  Kamera¬ 
ansicht  von  oben.  Mit  gezucktem  Laser 
nähert  Ihr  Euch  den  imperialen  Wachen 
und  eröffnet  bei  Sichtkontakt  sofort  das 
Feuer.  Ihr  braucht  nicht  besonders  ge¬ 
nau  zu  zielen,  da  Gegner  in  Reichweite 
automatisch  angepeilt  werden  und  eine 
Explosion  schon  von  weitem  das  Able¬ 
ben  verkündet.  Mit  vielfältigen  Manövern 
erkundet  Ihr  den  Komplex,  aktiviert  den 
Generator  und  entflicht  der  schwei-be¬ 
wachten  Basis, 

Ihr  könnt  Euch  ducken,  springen  und 
mit  gedrücktem  R-Taster  den  obligatori¬ 
schen  Seitsehriti  ausfuhren.  Hemm¬ 
st  eben  de  Kisten  zerschießt  Ihr,  um  Euer 
a  nge sc  h  1  a  gen  e s  En  e  rg  i  e  kt )  n  to  w  iede  r 
aufzufüllen.  Manchmal  entdeckt  Ihr  auch 
einen  der  meist  gut  versteckten  "Chal- 


Auf  der  Mondbasis  Gail  reist  Ihr  mit 
Höver- Gleitern  und  Jet -Pack  zwischen 
imperialen  Felsfestungen, 


spielen.  Ihr  könnt  übrigens  später  jeder¬ 
zeit  zurückkehren,  um  Eure  Leistung  zu 
verbessern  und  somit  den  Level  mit 
mehr  Leben  abzuschließen. 

In  den  Elugsequenzen  bemannt  Ihr  die 
Wa  ffe  n  statii  >n  e  n  de  s  M  i  1 1  eni  u  m  Fa  la  > n . 
düst  mit  einem  Jäger  über  den  Eisplane¬ 
ten  Hoth  oder  jagt  mit  einem  Ebner  Bike 
durch  die  engen  Gassen  von  Mos  Hisley. 
ln  diesen  Szenen  wählt  Ihr  per  C- Knopf 
Eure  Sichtperspektive:  ln  der  Cockpit- 
Ansicht  könnt  Ihr  hei  Lasersch lachten 
genau  per  Zielkreuz  maßnehmen,  seht 


durch  zehn  3  D- Sequenzen 
unterschiedlicher  Länge . 
Vie r  Sc  I i  w  i  e ri  g  k  e  it  sg  ra d e 
stehen  zur  Wahl,  eine  ein 


Mit  "Shadows  of  the  Em¬ 
pire  ”,  der  Nimendo-exklusi- 
ven  "Star  Wars M -Spielesamm¬ 
lung,  möchte  LucasArts  den 
Erfolg  von  “Hebel  Assaulf  wiederholen. 
Zeitlich  zwischen  Das  Imperium  schlägt 
zurück”  und  ‘'Rückkehr  der  jedi-Rätter" 
schlagt  Ihr  Euch  als  Dash  Rendar  (sic) 


*TIE  Fighters:  54  x 
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"Asteroid  Chase1':  Für  die  Vernichtung  rötlicher  Asteroiden  erhaltet  ihr 
wichtige  "Challspge  Points1'. 
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Auf  schmalem  Grat  arbeitet  Ihr  Euch  durch  die 
Ventilationssysteme  von  Gail. 


minütigcn  Kampfeinsatz  hinter  Euch  ge¬ 
bracht,  verliert  Ihr  beim  hektischen  Duell 


lenge  Points".  Je  nach  gesammelter 
Menge  dieser  Symbole  werdet  Ihr  am 
Ende  des  Abschnitts  mit  Zusatzleben 
verwöhnt.  Mit  Schaltern  öffnet  Ihr  Stahl- 
rüren,  verborgene  Abzweigungen  beloh¬ 
nen  Euch  mit  Extras.  Gegen  Ende  wartet 
ein  erster  Höhepunkt:  Mit  einem  grafisch 
fehlerlosen  AT-ST  liefert  Ihr  Euch  in 
einer  Lagerhalle  ein  dramatisches  Duell 
auf  Leben  und  Tod.  Doch  auch  in  den 
folgenden  Ego-Abschnitten  kämpft  Ihr 
a  bschli  e  ßend  ge  ge  n  mo  n  st  rose  R  ies  e  n  - 
Druiden. 

Für  Abwechslung  ist  bei  ’Shadows"  ge¬ 
sorgt:  Ihr  springt  während  einer  dramati¬ 


schen  Zugfahrt  von  Waggon  zu  Waggon 
(Ord  Mantel!  Schrottplatz),  rast  in  aber¬ 
witziger  Geschwindigkeit  durch  Dörfer 
und  Schluchten  (  Mos  Eisley).  enteil  den 
imperialen  Frachter  Suprosa  und  watet 
durch  die  schimmligen  Abwassersysteme 
von  Coruscant . 

Musikalisch  bietet  Euch  ”Shadows  of  the 
Empire"  packende  Or  ehest  erklänge,  lei¬ 
der  müssen  Eure  Ohren  mit  leicht  ver¬ 
rauschtem  Mono-Sound  kla rkommen . 
Technisch  ist  der  Titel  durchwachsen. 
Zwar  sorgt  Mip-Mapping  und  weitge¬ 
hend  fehlerfreie  Texturdarstellung  für  ein 
nobles.  64- Bit-gerechtes  Ambiente,  doch 
teils  geht  die  Fra  me -Rate 
in  größeren  Hallen  deut¬ 
lich  in  die  Knie.  Ein  weite¬ 
rer  Kritikpunkt:  Bis  auf  die 
We  1  tra  u  in  -  Ba  l  le  rseq  uen  ze  n 
und  die  ungemein  schnelle 
Bike-jagd  lauft  Ihr  durch 
weitgehend  kahle  Gebirgs¬ 
landschaften  und  Raum- 
schiffgänge.  nur  ab  und  zu 
liefert  Ihr  Euch  ein  actio n- 
a  ri  nes  i ,ase  r-G  efec h  t .  Aue h 
das  Lev  ei-Design  frustet 
angehende  Jedis:  Habt  Ihr 
einen  strapaziösen  dreißig- 


Wahrend  eines  Starts  dringt  Ihr  in  die  Flugzentrale  ein: 
Eine  Hand  voll  Sturm  truppen  erwartet  Euch  schon. 


gegen  Bosse  wie  das  tentakelschwingen¬ 
de  Wassennonstcr  ’Dianoga1  Leben  im 
Sekundentakt, 

Trotz  dieser  Mankos  ist 1  Shadow  s"  ge¬ 
lungen:  Fs  stellt  FMY-Titel  wie  "Rebel 
Assaul t  T  klar  ins  Abseits  und  bietet  je¬ 
dem  Action-Fan  feuchte  Hände  und  wo¬ 
chenlangen  Sternen -Spats,  ch 

Testmuster  von  Miro.  Tel.:  (V7!  I  2212 122  und 
Flying  Ares.  TtT  0208/82327 1  | 
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Bei  beweglichen  Plattformen  geht  Ihr 
auf  Nummer  sicher  und  benutzt  die 
Kamerasicht  von  oben. 


Volltreffer:  Der  AT -ST  bricht  rauchend 
zusammen.  Die  Schlacht  auf  Hoth 
ist  in  vollem  Gange! 


Nachdem  das 

Playstötion-'Rebel 
Assaul  t  2"  erste 
Schritte  in  Richtung 
"Polygonisierung  ei¬ 
nes  FMV-Action- 
spiels"  unternom¬ 
men  hat.  Ist  ‘Sha- 
dows  of  the  Empire' 
die  konsequente 
Fortsetzung  des 
Weges.  Mit  den 
‘Rehei  Assault“- 
Bpielem  mußte  man 
sich  noch  auf  ori¬ 
ginalgetreue  Film¬ 
sequenzen  verlas¬ 
sen,  um  Kinogefühl 
aufkommen  zu  las¬ 
sen  (und  dadurch 
Spielbarkeit  und 
Interaktion  be¬ 
schneiden].  Mit  der 
Le  ts  t  un  gs  f  äh  i  gke  i  L 
neuer  Hardware  je¬ 
doch  ist  eine  völlig 
interaktive  Umwelt 
wie  in  diesem  Falle 
möglich  geworden  - 
und  das  auf  einem 
Modul! 


Tod  durch  die  Straßenbahn:  Besiegt  ihr  in  Combo  s  Hinterhof  den  Feind  mit  einem 
Uppercut,  wird  er  auf  die  Schienen  geschleudert  und  anschließend  überrollt. 


— 


I  1 


Orchid,  friß  Blei: 

TJ  Combo  feiert  seinen  Sieg  mit  einer 
knatternden  MP- Salve, 


auf  gewohnte  90°-Drehungen  und  dem 
Tharging''  (Power  aufladen  für  mächtige 
Attacken)-  Prügelknaben  finden  sich  so¬ 
fort  zurecht  und  Schlägern  wild  drauflos. 
Beat  'em-U  p-  Fa  ns  1  ’jc  ge  iste  il  vor  allem 
das  flexible  Cömbosysteni.  mit  dem  Ihr 
Euch  per  fertigem  Schema  Pure  persönli¬ 
chen  Combos  zusammenstellt.  Neu  für 
Killer  Instinef- Veteranen  ist  der  "Jugg- 
le '-Combo:  Nach  einem  abgeschlosse¬ 
nen  Combo  mit  Fatality  liechtet  Ihr  dem 
weggeschleuderten  Feind  hinterher  und 
landet  mit  der  passenden  Schlagkombi¬ 
nation  noch  einige  Treffer,  bis  dieser 
endlich  krachend  im  Staub  landet. 

Für  satte  Treffer  und  gekonnte  Paraden 
kassiert  Ihr  obendrein  Special-Energie  in 
Form  von  Fähnchen,  für  die  Ihr  höllische 
Super  Specials  ein  kau  ft:  Jeder  Schläger 
verfügt  über  fünf  barbarische  Uppercuts, 
'1  \ )d e sfeu e rba Ile  u n d  Sei  i a 0 e nsch  1  ä ge . 
die  Ihr  auch  als  niederschmetternde 
( ;o  m  1  >t  3  -  Fat  a  litt  es  ve  nv e  nd  en  k  ö  n  n  t , 
Wehrt  der  Feind  jedoch  jeden  Eurer 
Angriffe  ab.  kontert  Ihr  mit  einem 


Erdrückende  Niederlage: 

Spinal  begräbt  seine  Feinde  unter  einem 
gigantischen  Totenschädel. 


Super  SpeciaJs  zum  Einkäufen:  Jago's  Tiger"' -Uppercut  kostet  Euch  sechs  Fähnchen 
und  trifft  den  Gegner  gleich  fünfmal. 

Killer  Instinct  Gold 


Prügelspielfans  pfeifen  auf 
knuddlige  Klempner  und 
friedliche  Jetbc  jatAVetthe  wer¬ 
be:  Erst  wenn  satte  Kampf- 
schreie  aus  den  Lautsprechern  dröhnen 
und  J  i -Hit-Combos  ins  Schwarze  treffen, 
lohnt  sich  die  Investition  in  neue  Hard¬ 
ware.  Für  genau  diese  Kalifmotivation 
sorgt  Nintendo  mit  "Killer  Instinct  Gold", 
der  Fortsetzung  des  indizierten  Super- 
N  i  ntendoAT  >rg  änge  rs . 

Zehn  martialische  Krieger  nehmen  atu 
neuen  Weltuntergangs-Turnier  teil,  da¬ 
von  kennt  Ihr  sieben  aus  dem  Vorgänger 
(Übersicht  rechts),  Während  Ihr  Euch  im 
Titelbild  von  satten  F-G  Starren  und  heu¬ 
lenden  Soli  einstimmen  laßt,  entscheidet 
Ihr  Euch  für  für  einen  von  vier  Spiel  - 
rnodi  oder  drei  Trainings-Dojas:  Mit 
einem  paralysierten  Gegner  oder  einer 
Holzpuppe  erlernt  Ihr  allein  oder  unter 
Aufsicht  Eures  Meisters  Combos  und 
Specials,  die  Ihr  in  einer  Tabelle  nach¬ 


schlagt,  Habt  Ihr  die  Grundbegriffe  des 
Zweikampfes  kapiert,  weiht  Euch  der 
Meister,  in  die  Geheimnisse  der  Combo- 
Theorie  ein,  die  Euch  nach  bestandener 
Lektion  Schlagserien  von  bis  zu  "0  Hits 
zur  Verfügung  stelle  Erfahrene  Killer  for¬ 
dern  den  Computer-Gegner  im  Area  de  - 
Modus  odereinen  Freund,  kämpfen  im 
Team  nacheinander  mit  bis  zu  elf 
Kriegern  oder  veranstalten  mit  etlichen 
Freunden  ein  Ausscheidungsturnier, 

Habt  Ihr  Eure  Wahl  getroffen,  entschei¬ 
det  Ihr  Euch  für  Euren  Lieblingskrieger 
und  betretet  eine  der  elf  3D-Arenen:  Wie 
der  Vorgänger  hält  sich  "Killer  instinct 
Gold“  an  das  bewährte  "Street  Fighter”- 
Kampf System :  Wahlweise  mit  Analogpud 
oder  Steuerkreuz  springt  und  marschiert 
Ihr  auf  einer  Ebene  mit  dem  Feind*  Aus¬ 
weichen  in  den  Hintergrund  ist  unmög¬ 
lich.  Mit  sechs  unterschiedlich  harten 
Tritten  und  Schlägen  mischt  Ihr  den 
Feind  auf,  die  Specials  beschränken  sich 


Erst  verbrennen,  dann  zerquetschen:  Tusk  beendet  den  Kampf  mit  einem  Feuerregen,  ge¬ 
folgt  von  einer  gewaltigen  Steinkugel,  die  Euch  wie  einen  Strohhalm  zerdrückt. 


MAN  LAG 's  Undercover: 

Im  Turniermodus  tragt  Ihr  Euch  mit  Euren 
Initialen  zum  Kampf  ein, 


Im  Trainings -Dojo  erlernt  ihr  nach 
Anweisung  des  Meisters  Specials  und 
Combos. 


Wurf  und  lockt  ihn  so  aus  der 
Verteidigung,  Blinkt  die  lädierte  Energie- 
leiste  Eures  Gegners,  wird 's  Zeit  für  ei¬ 
nen  der  gefürchteten  Fatal  ititvs:  Mit  fünf 
verschiedenen  End -Specials  jagt  ihr  Eu¬ 
ren  Gegenüber  zu  Teufel.  Profis  stamp¬ 
fen  den  Feind  mit  Ultra -Combos  oder 
gar  den  Ultimate-Moves  in  den  Boden. 

W  ie  im  Vc >rgä n ge r  d  ü r 1 1  Ihr  de n  Verl i e re r 
jedoch  auch  mit  einem  kräftigen  Upper¬ 
cut  ins  Abseits  befördern,  wo  er  in 
Häuserschluchten  stürzt,  Felsen  herun¬ 
terpurzelt  oder  von  der  Eisenbahn  über¬ 
rollt  wird. 

Killer  Instinct  Gold  überzeugt  nicht  nur 
mit  sattem  Combo-,  Special-  und  Farality- 
Repertoire,  sondern  auch  mit  brillanter 
Spielbarkeit  und  bombastischen  30- Ef¬ 
fekten:  Die  großzügige  Steuerung  ak¬ 
zeptiert  auch  schlampig  ausgeführ-  ^ 
te  Specials.  Eure  Krieger  reagie- 
ren  Hott  und 


Schlager,  wirken  die  Figuren  etwas  ver¬ 
waschen.  Für  dieses  nebensächliche 
Manko  werdet  ihr  jedoch  mit  heulenden 
Metalgltarren  und  groovigen  Techno- 
Tracks  entschädigt,  die  selbst  die  mei¬ 
sten  CD-Soundtracks  der  32-Bitter  in  den 
Schauen  stellen.  Mit  der  justierbaren 
Kampfstärke  im  Optionsmenü  wurde  die 
einzige  Kante  des  Vorgängers  ausgefeilt, 
auch  Anfänger  haben  nun  gegen  Profis 
eine  Chance,  Zudem  begünstigen  die 
u mfangreichen  T mini ngsmögliclikeiten 
den  flotten  Einstieg,  die  speicherbaren 
C  o m  bo-  Highs a j res  u  nd  T ra  i  n  i  ngserft  >  I  ge 
motivieren  zur  exzessiven  Punktejagd. 
Allerdings  fehlt  der  stimmungsvolle 
Combo-Kommentator  aus  dem 
Vorgänger,  oe 

Muster  von  Dvruuex.  Td:  0231  55TSÜÖO 


präzise  aut  jedes 
Kommando.  Während  Ihr  im 
Vc  )rde  rg  ru  nd  fl  ie  ßen  de 
Zoom-  und  Partikeleffekte 
bewundert,  knattern  im 
H i n tergru n d  Pol y gc m h u I is c  1  trau 
her  und  Züge  vorbei,  Mit  kräf¬ 
tigen  Hieben  befördert  Ihr 
eien  Feind  in  den  Hin-  J 

hehige  ihcluung  inner- 
1 U 1 1  der  A rena  7s  k  m 1 1  Hh| 


Ami -Boxer  TJ  Combo  vermöbelt  seine  Gegner  mit 
flotten  Faust  Kombinationen,  ist  mit  den  Füßen 
jedoch  relativ  ungeschickt.  Mit  seinen  "Hold'-Spe- 
cials  ist  er  besonders  für  überlegte  Zeitgenossen 
geeignet.  Um  Euren  Feind  mit  der  Uzzi  zu  durch- 
h  löchern,  führt  Ihr  eine  1 80 :  *  Drehung  nach  hinten 
\  aus  und  druckt  FK  für  eine  Sekunde. 


Fulgore 

Metallkrieger  Fulgore  hält  seine  Feinde  mit  flot¬ 
tem  Laser -Feuer  unter  Kontrolle,  teilt  wuchtige 
Schläge  aus  und  steckt  auch  harte  Combos  locker 
weg.  Dafür  Ist  er  langsam  und  nur  für  Schläger  mit 
routiniertem  Timing  geeignet.  Seine  90*-  und 
180 "  Specials  sind  mit  dem  Analogpad  nur 
schwer  auszuführen.  Neijrntdas  Steuefrkrauz! 


Das  eiskalte  Polarmonster  kämpft  zwar  be¬ 
dächtig,  überrascht  Euch  jedoch  mit  Schmelz' 
beam  und  großer  Reichweite.  Mit  seinen  90'- 
Specials  i st  er  ziemlich  leicht  zu  lernen  und  für 
beide  Steuerarten  geeignet 
Mit  seiner  finalen  Eishand  ist  der  Steg  perfekt: 

Hinten,  unten,  inten- unten  +  GK 


Ninja  Jago  gilt  als  All  round -Krieger  für  Anfän¬ 
ger:  Als  mittelmäßig  schneller  und  starker  -S 
Schwertkämpfer  ist  er  leicht  zu  handhaben  . 
Einsteiger  schaffen  mit  etwas  Glück  und  stahlhar 
ten  Daumen  schon  im  ersten  Kampf  mächtige 
Combos,  Bes*egt  den  Feind  mit  dem  Drachen- 
1 8QC  -  Dr ehun  g  nach  h  i  nt^i .  vorn  +  MP . 


Der  blonde  Do  leben  gel  steuert  sich  ziemlich  flott 
und  ist  mit  rnren  11  Hof  d' ''-Specials  für  Analog - 
pad  und  Steuerkreuz  geeignet.  Mit  Ihren 
zischenden  KJ mger  landet  sie  harte  Treffer,  ist 
jedoch  leicht  abzublccken.  hr  Ultraccmbo  ist 
besonders  einfach;  Beendet  Kampf  und  Combo 
mit:  Vorn,  hinten  +  FK,  f  -  .  ,i 


v  Der  klapprige  Knochen  otter  sie  jen  sich 
^  durchschnittlich  flott  uno  isi  mi4  senen  vielfäl¬ 
tigen  Teeporter-  uno  Rammen -Specials  nur 
für  das  Ste  jerkreuz  geeignet,  Unterlegene  Krie¬ 
ger  zerquetsent  er  gegen  Kampfende  mit  Vorliebe 
mit  seinem  Steinschädel:  Zwei  mal  90  -Drehung 
>  nach  vorn  f  QP. 


f  Die  Tsnfa-Expertir  icenren  Prugeprofis  bereits 
aus  dra  Vorgänger,  ihr  Hoch  haus- Hintergrund  ent- 
j  zückt  mit  expiosiven  Tonnen  und  Hübsch -'sjberver- 
I  kehr  Qrchid-Fans  cahien  das  Steuericreuz  und  über¬ 
raschen  den  Feind  mit  gekonntem  Flick-Rack  und 
1  Tiger-Stide,  die  beide  als  Combo- Eröffnung  aus 
grqßer  Entfernung  dienen. 


Tusk 


Oft  mitteäaitsriiohe  Barbar  bewegt  sich  sehr 
träge  durch  die  A'ena  und  schlägt  seine 
Feinde  mt  Sen  werthieben  m  die  Fluch*. 

Seim  90'-  uno  180° -Special  eigner  sich  für 
das  Steuarkreuz,  seine  Leb  ngstodeean  st  der 
göttliche  Feuerregen  samt  Stemschlag  Zwei 
mal  90 -Drehung  nach  v#rn*+-  MP 


Sabre  wulf 

v 

Der  jaulende  V.  erwcH  ist  zwar  ifcnt  besonders 

flink,  kann  jedoch  mt  Doppeikltcks  nach  vorn 

oder  hinten  gesen  o<t  suswei^ben,  Sabre w uff 

spiati  Sipo  auch  mt  der  Ana'cgpad  prächtig,  - 

■(-ml 

Genötigt  jedoch  exak;es  Tinning,  Zum  Kampf-  4 

ende  ruft  er  setne  oiutsaugenden  Fiedermäu-  ^ 
se  OP  zwei  Sekunden  gedeckt  halten.  > 

£  1 

r=J 


Cruis’n  USA 

'T.  Nach  jahrelanger  Wartezeit 
I  /  {  könnt  Ihr  jetzt  auch  zuhause 
®  durch  die  Vereinigten 
Staaten  flitzen:  In  der  verspäte¬ 
ten  Automatenumsetzung  Cruis'n  USAn 
entscheidet  Ihr  Euch  zwischen  vier 
Fahrzeugen  ('63  Muscle  Car,  La  Bomba, 
Devastator  VI  und  Italia  Pö9),  wählt 
Euren  Rennmodus  und  brettert  las,  ln 
die  zehn  Einzelrennen  dürft  Ihr  aller¬ 
dings  erst  einst  eigen,  wenn  Ihr  einmal 
den  Xmis  n  -Modus  gewonnen  habt: 
Hier  absolviert  Ihr  14  Rennen  nacheinan¬ 
der  quer  durch  s  Land,  wobei  Ihr  jeweils 
Erster  werden  müßt,  um  Euch  für  das 
nächste  Gemse  zu  qualifizieren.  Legt 
Euch  deshalb  unbedingt  eine  Controller- 
IM  k -Speichereinheit  zu,  sonst  müßt  Ihr 
immer  von  vorne  beginnen:  Auf  dem 
Modul  befindet  sich  nämlich  keine 
Batterie!  Gesteuert  wird  mit  dem  Analog- 
Stick  in  der  Mitte  des  NM-Pä&s,  wobei 
Ihr  die  Sensitivität  in  mehreren  Stufen 


auf  Eure  Bedürfnisse  anpaßt.  Die  Flitzer 
beäugt  Ihr  während  der  Wettbewerbe 
aus  einer  von  drei  Perspektiven:  Wäh¬ 
rend  die  zwei  Von- Hinten- Ansichten 
zwar  gut  ausseh en  (Ihr  werdet  Zeuge, 
wie  Euer  Wagen  schlenkert,  hopst  und 
weich  von  der  Federung  abgefangen 
wird  ),  eignet  sich  die  Ego-Perspektive 
am  besten  Zinn  Spielen.  Fahrt  Ihr  nur 
zum  Spaß,  dürft  Ihr  im  Optionsmenü 
den  Gegenverkehr  und  Konkurrenten 
ausschalten,  hn  Wettbewerb  gehfs  aller¬ 
dings  harter  zu:  Der  Verkehr  zwingt 
Fach  zu  konsequentem  Rechtsfahren,  le¬ 
diglich  in  haarigen  Linkskurven  riskiert 
Ihr  einen  A h k ü rzu ngssch lenzer  auf  die 
linke-  Seite.  Nehmt  Ihr  Kontakt  mit  ande¬ 
ren  Fahrzeugen  und  Leitplanken  auf, 
dreht  sich  luter  Flitzer  unabhängig  von 
der  aktuellen  Geschwindigkeit  wie  ver¬ 
rückt.  Glücklicherweise  nehmen  die  ro¬ 
busten  Karren  keinen  Schaden  und  ihre 
Fahrt  schnell  wieder  auf.  Laßt  Ihr  Euch 
schließlich  zum  Abschluß  auf  dem 
Balkon  des  Weißen  Hauses  in  Washing¬ 
ton  feiern,  erhaltet  Ihr  als 
S  i  ege  rp  ra  mie  schnelle  re 
Karren,  Die  abwechslungs¬ 
reichen  Kurse  erfreuen 
En clt  mit  hügeligen 
Landstraßen.  Tunnels 
sowie  Stadt-  und  Industrie- 
absch  nieten. 

Doch  wie  sieht 's  nun  mit 
der  Technik  aus?  Anfangs 
überzeugt  die  flüssige  und 
bunte  Grafik,  doch  in  be¬ 
stimmten  Abschnitten  (be- 
s  c > nd e  rs  1  >e  i  a  u  fw  e  n  d  i  ge n 
Wald-  und  Stadtszenen) 


Links;  Erster  Platz!  Mitte:  Die  abschließende  Feier  auf  dem  Weißen  Haus, 
Rechts:  In  der  Ego- Perspektive  plagt  Ihr  Euch  mit  Fliegendreck  und  Vogelkot  herum' 


Der  ’'Redwood  Forest M  fordert  Euch 
mit  zahlreichen  S-Kurven  und  enger 
_ Straße  gleich  doppelt.  "  j 


d 


Der  Split-Screen-Modus:  Kürzerer 
Horizont  und  etwas  ruckliger, 
trotzdem  noch  gut  spiel  bar. 


wird  s  ziemlich  rucklig  Sn  Verbindung 
mit  steilen  Auffahrten  könnt  Ihr  dem 
hektischen  Spielverlauf  dann  manchmal 
kaum  mehr  folgen.  Das  auch  auf  dem 
N(h  auftauchende  Problem  der  Pop-Ups 
wurde  mit  Nebel -Einblendungen  zufrie¬ 
denstellend  gelöst.  Dafür  mangelt' s  an 
guter  Akustik:  Laue  Country-  und  Pop- 
Sounds  überdiideln  das  kümmerliche 
Motorengeräusch  und  tragen  kaum  zum 
zünftigen  "Cm is  n' -Ambiente  bei  —  nur 
im  Wüsten -Level  paßt  der  Soundtrack. 
Spielerisch  ist  der  Titel  wenig  durch¬ 
dacht:  Haltet  Ihr  Euch  streng  ans  Rechts¬ 
fahrgebot,  überholen  Euch  die  CPU* 
Fahrer  iu  höheren  Schwierigkeitsstufen 
auf  der  Gegenfahrbahn,  schneidet  Ihr 
ebenfalls  die  Kurven,  rumpelt  ihr  prompt 
in  einen  heranrasenden  Schulbus.  Das 
I  ahn  erhallen  ist  ebenfalls  nicht  der 
Weisheit  letzter  Schluß,  da  Ihr  kaum  drif¬ 
ten  könnt  und  Ihr  Euch  selbst  bei  klein¬ 
stem  Blechkontakt  mindestens  einmal 
um  die  eigene  Achse  dreht. 

Einige  Stunden  ist  "Cruisn  l  ISA"  span¬ 
nend,  Bestzeit -Jäger  verbringen  auch  län¬ 
gere  Zeit  in  den  Staaten:  Das  Spiel  deu¬ 
tet  an,  was  im  64-Bit- Rennspielbereich 
möglich  ist,  ch  Dynatex;  Tel.:  0231  AS750ÜQ 


Nintendo 


Nintendo  64 


passable  Automalemimsetzung, 


SOUL  EDCE 


LEt<3!\CZ:V 


LEGACY  OF  KAIN:  BLOOD  OMEN 


RAGE  RACER 


Beispiel  1:  Sony  Playstation 
+  Importumbau 
+  RGB-Kabel 


DM  33-- 


sout  Edge  jp  monatlich 

bei  24  Monaten 


Beispiel  2  Sony  Playstation 
+  Memory  Card 
+  2tes  Joypad 

+  Spiel  für  99.90  monatlich 


(arjay 


bei  24  Monaten 


►  ARJAY-FINANZIERUNG  ◄ 

Effektiver  Jahreszins:  13.9%  Laufzeit  12  oder  24  Monate. 
Oben  genannte  Felder  sind  Beispiele.  Es  können  auch  andere 
Grundgerate  und/oder  Software  für  alle  Systeme  finanziert 
werden.  Oer  Mindestbestellwert  beträgt  DM  500,-  Fordern 
Sie  noch  heute  Ihre  Finanzierungsunterlagen  an  -  Unverbind- 


PLAYSTATION 

Grundgerät  dt  388.00 

Umbau  für  us/jP-import-CD's 
durch  unsere  eigene  Werk¬ 
statt  mit  Garantie  119.90 
Der  Umbausatz  für  Bastler  mit 
deutscher  Anleitung  79.90 
(Es  wird  ein  RGB-Kabel  benötigt) 


PLAYSTATION 

Rebel  Assault  tl  us  109.90 

Re-Loaded  dt  89.90 

Resident  Evil  dt  89.90 

Robotron  X  dt  89.90 

Sampras  Tennis  dt  89.90 

Sim  City  2000  dt  89.90 

Soviet  Strike  dt  89.90 


INTERNET 

Ab  sofort  sind 
wir  für  Sie  im  Internet  erreich¬ 
bar.  Preislisten,  News,  Screen¬ 
shots,  Orderservice  and  more. 

http://www.arjay-games.de 

NINTENDO  64 

Grundgerät  jp  RGB-60Hz  inki. 
Mario  64  us,  Schachterweiter¬ 
ung,  RGB-Umbau,  ColorBooster, 
Joypad,  Spannungswandler  & 
RGB-Scart-Kabel 

SUPER  NES 


Game  Buster  dt 

89.90 

Soul  Edge  jp 

144.90 

Donkey  Kong  II! 

134.90 

Joypad (Sony) 

59.90 

Spot  g.t.  Hollywood  dt 

89.90 

LostVikingslldt 

109.90 

Joypad  NeGcon  (Namco) 

79.90 

Spot  g.t.  Hollywood  us 

*84.90 

Lufia  it  dt 

114.90 

Joyboard  (ASCII) 

119.90 

Star  Gladiator  dt 

89.90 

Terranigma  dt 

119.90 

Lenkrad  (Mad  Catz) 

149.90 

Star  Gladiator  us 

*84.90 

Umbau  50/60HZ 

79.90 

Memory  Card  (Sony)  49.90 
Memory  Card  (8MEG)  79.90 
Memory  Card  (24MECÜ)  119.90 


RGB-Scart-Kabel 


39.90 


A.IV  Evolution  Global  dt  89.90 
Area  51  dt  89.90 

Baphomets  Fluch  dt  89.90 

Bedlam  dt  89.90 


Streetfighter  Alpha  it  dt  89.90 
Tekkenll  dt  104.90 

Tobal  No.  1  dt  89.90 

To  mb  Raider  dt  89 . 90 

Tunnel  Bl  dt  99.90 

Victory  Boxing  dt  89.90 

Warhammerdt  89.90 

Wipe  Out  2097  dt  99.90 

AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  &JP 


ALLGEMEINES 

Preise  mit  einem  *  sind  Ange¬ 
bote  und-oder  Restposten  und 
gelten  nur  solange  der  Vorrat 
reicht.  Für  alle  hier  genannten 
Systeme  haben  wir  natürlich 
weitere  Artikel,  sowohl  PAL,  als 
auch  neue  Importe  aus  den 


AUNTSMDO  64  I 


Wf  MANX] Tß,j\ 

?=y  •  I 

MANX  TT -SUPER  BIKE 


PLAYSTATION 

Black  Dawn  dt 
Blam!  Machinehead  dt 
^tasT'Cftsmbertrt 
BustAMove2dt 
Chronicles  o.t.  Sword  dt 
Command&Conquer  dt 
Contra:  Legacy  War  us 
Crash  Bandicoot  dt 
DF  US 

Darkstalkers  dt 
Destruction  Derby  II  dt 
Die  Hard  Trilogy  dt 
Disruptordt 
Dragonheart  dt 
FIFA-Soccer  97  dt 
Final  Match  Tennis  dt 
Formula  1  dt 
Gun  (Predator) 
Hardcore  4x4  dt 
Killing  Zone  dt 
Legacy  of  Kain  dt 
Myst  dt 

Namco  Museum  voi.3  dt 
NBA  in  the  Zone  2  dt 
NBA  Jam  Extreme  dt 
NBA  Live  97  dt 
NHL-Faceoff  97  dt 
NHL-Hockey  97  dt 
Pandemonium  dt 
PGATour  Golf  97  dt 
Power  Play  Hockey  dt 
Project  Overkill  dt 
Project  X2  dt 
Rage  Racerjp 


89.90 

79.90 
^90 

79B0 

89.S0 

99.90 
99,p0 

109.60 

99.60 

89.|o 

99.60 

89.90 

99.90 

99.90 
89.00 

89.90 
99.00 
79.00 
89.00 
89.00 
89.00 

89.90 
89.00 
99.  10 
89.00 
89.00 
99.00 
89.00 
89.00 
89.00 

84.90 
99.00 

89.90 
149.  >0 


SATURN 

Grundgerat  dt 
Game  Buster 


399.00 

89.90 

59.90 
44B0 

129.00 
99.00 
89. 10 
99.00 


Druckfehler,  irrt  Ürner,  Preisänderung^i  untjiiefergns  Vorbehalten.  Wir  haften  nicht  1 

werden  nicht  an  ge  nom  men^er  Urr^ausch  wegen  nicht  gefallen  ist  generell  z 


Joypad  (Sega)  44,1 

Lenkrad  (Sega)  129. 

Andretti  Ractng  dt  99. 
Area  51  dt  89. 

Bug  Too  us  99. 

Command  &  Conquer  pal  99. 
Crusader  no  Remorse  dt  99. 
DarkSaviordt  (Jan.)  89. 
Darkstalker  dt  89. 

DaytonaCCEdt  109. 

Dragonheart  dt  99. 

FIFA-Soccer  97  dt  89. 

Fighting  Mega  Mix  jp  129. 
Fighting  Vipers  dt  99. 

I  Impact  Racing  dt  89. 

John  Madden  97  89. 

Manx  TT  dt  (Ende  Jan.)  99 
Night  Warriors  dt  99. 

Nights  &  Analogstick  dt  139. 
NHL-Hockey  97  dt  99. 

Power  P(ay  Hockey  dt  89. 
Project  Overkiil  dt  99. 
Scorcher  dt  (Jan.)  89. 

Sega  Rally  dt  109. 

Streetfighter  Alpha  It  dt  89. 
Tomb  Raider  dt  89. 

Tunnel  Bl  dt  99. 

Virtua  Copli  dt  (ab  18)  99. 

Virtual  On  dt  89. 

World  Wide  Soccer  dt  99. 
AUCH  NEUHEITEN  AUS  USA  & 

(patibilitätsprobleme  der  einzelnen  Svstenr 

hlossen.  Defekte  Ware  wird  nach  unseren^ 


VERSANDADRESSE 


Ebertptatz  2  -  50668  Köln 
Montag  -  Freitag  10:30  - 18:  Jo 

Fon:  0221-12  10  67 /68/6< 
Fax:  0221-12  56  76 

INTERN  ETADRESSE 

http://  www.arjay-games.di t 

UNSER  LADEN LOKA1 

JUMP $ RUN 

Ebertptatz  2  -  50668  Köln 
Fon:  0221-12  33  93 
Ladenpreise  können  abwetch|n 

Wir  versenden  alle  Spiele  in  der 
sicherheitsbox  per  NN  zzgl. 
9.90  Versandkosten.  Ab  ein^m 
Bestellwert  (nur  Softwage) 
von  DM  300  -  senden  wir  v0r- 
sandkostenfrei. 
Annahmeverweigerern,  cfer 
von  uns  gelieferten  Waren,  be¬ 
rechnen  wir  die  uns  entstan¬ 
denen  Lieferkosten  mit  DM  2P-- 
unser  Recht  auf  Erfüllung  des 
Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
unberührt. 

Händleranf  ragen  erwünscht. 


e  um#  oder  Landesversionen.  Unfreie  Sendungen 

Ermefcen  von  uns  repariert  oder  ersetzt.  I 


Gestaltung:  WAT  CH  Promotion  0221-123342 


In  vier  Battte- Mode-Arenen  geht’s 
rund:  Vorsicht  vor  Bananen  und 
tieffliegenden  Schildkröten! 


1 


Maria  Kart  G4 


Verspielen  Schiaßausflug:  Ihr  fuhr¬ 
werkt  zwischen  Backstein -Wänden  herum, 
üigi  rechts  unten  irrt  planlos  umher... 


D re i Spieler- Canyon:  Auf  dem  freien 
Bild-Viertel  seht  Ihr  den  Streckenplan 
mit  Kart -Symbolen. 


In  der  Weihnachtszeit  er¬ 
weist  sich  Nintendo  Japan 
als  großzügig:  Für  den  hei 
Nöl-Moduien  üblichen  Preis 
von  9*800  Yen  erhalten  Mario  Kart  6a  - 
Ka uler  auch  einen  xusäi /liehen  Con¬ 
troller,  Im  zweifarbigen  grau-schwarzen 
Gehäuse  soll  Euch  der  Bonus -Stick  zu 
^ Ie h rs pie l e r-Sess ion s  erm u n te n a .  Bis  zu 
vier  Kart-Fans  rasen  im  Split-Ncreen- 
Modus  um  die  Wette:  Der  Bildschirm 
wird  in  vier  Rechtecke  Linien  eilt,  bei  drei 


Spielern  bleibt  das  untere 
rechte  Feld  frei.  Die  Teil¬ 
nehmer  unterscheiden  sich 
vom  S ll per-Nintend o- 
Original:  Auf  der  NÖ4- 
Fahrerliste  haben  sich  Ma¬ 
rio,  Luigi,  Prinzessin  Toad- 
stool,  Yoshi,  Donkey  Kong 
Jr„  Bowser  und  Wario  ein¬ 
geschrieben.  Insgesamt  gibt 
es  v  i  er  L  i  gen :  J  ed e  liest  e  h  t 
aus  vier  völlig  unterschicd- 


Daneben :  Im  Split- Screen -Grand- Pri x  sc h ießt 
eine  Schildkröte  am  anvisierten  Ziel  vorbei... 


liehen  Kursen,  die  diesmal  auch  mit 
Berg-  und  Talfahrten  versehen  wurden. 
Zwei  Sicht  Perspektiven  (eine  naher,  die 
andere  etwas  weiter  entfernt  vom  Karr  ) 
stellt  Ihr  mit  einer  der  C-Tasten  ein. 
Langweilt  Buch  die  Streckenda  (Stellung 
in  der  Ecke  unten  rechts,  dürft  Ihr  auch 
einen  Tacho  oder  eine  witzige  Plazie- 
rungsdarstellung  ein  blenden:  Den 
Spielhildschirm  umrahmt  ein  Band,  auf 
dem  die  Purtraits  der  Fahrer  mit  Ihren 
relativen  Abständen  ihre  Runden  drehen. 
Mit  dieser  sinnvollen  Option  bleibt  ihr 
immer  im  Bilde,  ob  Euch  ein  Verfolger 
im  Nacken  sitzt,  auch  die  Positions- 
kämple  innerhalb  des  Feldes  verfolgt  Ihr 
mit  einem  Schmunzeln  aus  den  Augen¬ 
winkeln. 

Bevor  Ihr  zur  ersten  Liga,  dem  Kinoko 
Cup  aulbreeht,  wählt  Ihr  Eure  Leistungs¬ 
klasse.  Sü,  100  und  150  Kubikzentimeter- 
Karts  stehen  zur  Wahl,  was  sich  deutlich 
auf  die  Geschwindigkeit  auswirkt.  Wie 
gehabt  legt  Ihr  mit  gefühlvollem  Timing 
einen  .fliegenden  Start  hin 
und  überholt  schlafmiitzi- 


Zwischenfall  im  Farmland:  Neben  \ 
Maulwürfen  und  grasenden  Kühen  gibt's  L 
_ auch  hier  wenig  Gags. _ J 

ge  Rennteilnehmen  Das  Salz  in  der  Sup¬ 
pe  sind  auch  beim  6-t-Bit -Grand-Prix  die 
Extras,  die  Euch  vielfältige  Tricks  ermög¬ 
lichen  und  oft  noch  in  letzter  Minute  die 
Plazierung  entscheidend  verändern. 

Quer  über  die  Straße  sind  transparente 
Schachteln  mit  Fragezeichen  gelegt.  Mit 
etw  as  Geschick  fahrt  Ihr  durch  einen 
dieser  Extra  Spender  und  setzt  damit  das 
Roulette  in  Gang:  Bei  Stillstand  nutzt  Ihr 
geistesgegenwärtig  das  im  Fenster  ge¬ 
zeigte  Extra:  Mit  den  Pilzen,  die  einzeln 
oder  als  Drei  er  pack  erhältlich  sind,  gebt 
Ihr  ordentlich  Gas  und  zieht  an  den 
Gegnern  vorbei.  Noch  rasanter  wird  die 
Fahrt  mit  einem  Stern,  der  nach  Aktivie¬ 
rung  zusätzlich  andere  Karts  beiseite 
schubst.  Per  Blitz  rostet  Ihr  sämtliche 
Fahrer  im  Feld,  Schildkröten  dienen 
Euch  als  Geschosse  und  sind  in  zwei 
Varianten  erhältlich:  Rote  Exemplare 


J 


f  ...  und  kurvt  an  einem  Schaufelrad  - 

— 1  Dampfer  vorbei.  Auch  hier  könnt  Ihr  fast 

l  permanent  Vollgas  fahren. 

Kart' Fan  durch  Kurs- Kenntnis  klare 
Vorteile;  Die  Fra  me- Rate  ist  niedrigen 
und  Trotz  akzeptabler  Spiel  ha  rkeit  reagie¬ 
ren  die  Flitzer  deutlich  träger  als  im 
ü  I le  rs  icht  1  iche  n  Sok )- M  od  us . 

Spielerisch  kann  Mario  Kart  6  i”  das  ho¬ 
he  Niveau  des  Vorgängers  nicht  halten. 
Die  neuen  Kurse  sind  klar  zu  simpel 
strukturiert,  die  bahnbrechende  Boden - 
physik  fehlt:  Auf  F.i.s  fahrt  sich's  fast  ge¬ 
nauso  wie  auf  Asphalt  oder  Schlamm, 


C  Schnappschüsse  aus  dem  Grand-Prix  (von  links  nach  rechts):  Das  Startfeld  klebt  noch  dicht  beisammen.  In  der  Dschungel -Höhle  schlangelt 

Ihr  Euch  in  einer  Auffahrt  nach  oben,  die  Wüsten- Dampflok  kreuzt  den  Weg  zweifach.  Auch  ein  städtischer  Tunnel  darf  nicht  fehlen. 


Zu  dritt  und  zu  viert  könnt  Ihr  nur  gegeneinander  antreten. 

Schon  im  Zweispieler-Modus  wirkt  die  Steuerung  träger  als  im  Solo -Grand -Prix. 


bohren  sich  vorausfahrenden  Karts  auto¬ 
matisch  in  den  Auspuff,  grüne  dagegen 
schiebt  Ihr  mit  sicherem  Auge  ins  Ziel. 
Die  Folge  solcher  Treffer  sind  v  erhee¬ 
rend:  Die  Kontrahenten  wirbeln  mit  lau¬ 
tem  Wehgeschrei  durch  die  Luft  und  ver¬ 
lieren  eine  Menge  Zeit.  Mit  von  der 
Partie  sind  auch  wieder  die  beliebten 


dsehimgel  und  liefert  Euch  sprungreidie 
Duelle  in  Wahns  Motocross- Arena. 

Doch  auch  wenn  die  Grafik  meist  recht 
flüssig  /oomt,  bemerken  selbst  aufs 
Fahren  konzentrierte  Spieler  den  akuten 
Mangel  an  grafischem  Beiwerk:  Nur  sel¬ 
ten  laßt  sich  eine  vorbei  tuckernde  Lok 
oder  eine  sich  drehende  Werbetatei 
blicken.  Größere  Flachen  sind  meist  mit 
stets  denselben  Texturen  mehr  schlecht 
als  recht  zugekleistert.  Sitzt  mehr  als  ein 
Spieler  vor  dem  Nbt,  hat  der  erfahrene 


Auf  Donkey  Kong ’s 
Dschun  gel  -  Absch  nitt 
springt  Ihr  über  den  Fluß.,. 


Bananen.  Einzeln  und  als 
ganze  Staude  erhältlich, 
legt  Ihr  unvorsichtigen 
Rasern  eine  gelbe  l  herra¬ 
sch  ung  in  den  Weg  und  sorgt  für 
schwungvolle  Dreher.  Das  Paket  hängt 
als  Schweif  an  Eurem  Gefährt,  Ihr  legt 
mit  jedem  Knopfdruck  eine  ab  und 
könni  somit  ganze  Bananen- Spemvn  u fl¬ 
iegen.  Vermeidet  jedoch  unbedingt  die 
Schachteln  mit  dem  kopfstehenden  Fra¬ 
gezeichen.  denn  beim  explosiven  Kon¬ 
takt  segelt  Ihr  durch  die  Luft.  Bei  den 
t  h  e  m  at  isc  1 1  al  i  w  ■  ec  hsl  u  ngs  re  ic  he  n 
Rundkursen  müßt  Ihr  auch  mit  gelegent¬ 
lichen  Abzweigungen  ( wie  im  Canyon- 
Gewirr)  rechnen:  Ihr  bereist  arktische 
Gefilde,  umfahrt  Donkey  Kong  s  Heimat- 


Auf  dem  transparenten  Regenbogen 
Kurs  geht ’s  in  turbulenten  Berg-  und 
Talfahrten  zur  Sache. 


Nach  einem  Crash  oder  Bananen-ZwK 
sc! ic ni all  benötigt  Ihr  unverhältnismäßig 
lange,  um  wieder  Fahrt  aufzunchmen. 
Durch  die  vereinfachte  Steuerung  wird 
das  Ge  rase  schon  bald  zum  Glücksspiel: 
Mit  den  richtigen  Extras  pustet  Ihr  auch 
klar  bessere  Fahrer  von  der  Siegers [raße. 
Drift -erfahrene  KNKS-Profis  langweilt  das 
Fehlen  filigraner  Steuertricks,  während 
Anfänger  schneller  in  s  Spiel  finden  und 
das  unkomplizierte  Handling  der  Kails 
schätzen.  Auch  die  Tatsache,  daß  Ihr 
von  Anfang  an  bereits  alle  Strecken  und 
drei  Klassen  an  wählen  dürft,  trägt  nicht 
zur  Langzeitmotivation  bei,  Ärger  auch 
hei  Murks- Aktionen  Eurerseits:  Macht  Ihr 
in  den  ersten  Minuten  des  Rennens  ent¬ 
scheidende  Fehler,  müßt  Ihr  erst  alle 
Runden  fenigfahren.  bevor  Ihr  /um  er¬ 
neuten  Versuch  antretet:  Die  auf  Tasten¬ 
druck  möglichen  Neustarts  des  Vorgän¬ 
gers  wurden  schlicht  vergessen. 

Schade,  daß  Nintendo  die  hochgesteck¬ 
ten  Erwartungen  nicht  ganz  erfüllen 
kann:  "Mario  Kail  6-T  ist  ein  spaßiges 
Simpel -Gera se*  das  vor  allem  im  schlap¬ 
pen  Mehrspieler-Modus  nicht  an  die 
Qualitäten  des  Y  o rgä nge rs  I  lera  n re  icht. 
Die  technischen  Schwächen  trüben  den 
S  pa  ß  gen  a  u  so  w  i  e  das  l  i  n  a  u  sge  rei  fte 
Spieldesign:  Viele  Elemente  des  Vor¬ 
gängers  fielen  unter  den  Tisch,  ch/th 
Muster  vtin  Flying  Am,  TH  ■  0208,  H23Z"M1  /— 
l  S  P  I  E  L  S  P  A  S  9 


Nintendo 


Der  berühmte 
Vorgänger  "Super 
Mario  Kart"  [I99EJ 
begeisterte  neben 
unzähligen  liebevob 
lEn  Details  Ü^der 
Kart-Fahrer  zeichne¬ 
te  steh  z.B.  durch 
charakteristisches 
Matorenqedmhne, 
Fahrverhalten  sowie 
ExtrawaFfe  aus]  vor 
allem  durch  das  bis 
ins  kleinste  Detail 
ausqetüftelte  Zu¬ 
sammenspiel  zwi¬ 
schen  Bo-Kart  und 
befahrenem  Unter¬ 
grund  Die  Schlamm- 
Fahrt  geriet  zur 
Rutschpartie,  auf 
Eisflächen  wurde 
waghalsiges  Driften 
mit  zeitraubendem 
Schlittern  bestraft. 
Jede  Badenbeschaf¬ 
fenheit  verlangte 
zudem  seine  eigene 
Slide-Technik*  Ein 
Mario-  Kart-  Experte 
bewältigt  sogar 
Haarnadel-Kurven 
[von  denen  es  in 
"MK  54"  übrigens 
keine  einzige  gibt] 
mit  souveränen 
Sprung-  und  Lenk¬ 
manövern.  Auch 
der  Zwei-Spieler- 
Modus  [Bild]  war 
dank  Zusatzchip  auf 
Modul  eine  techni¬ 
sche  Elanzleistung. 


Nintendo  64 


Gutes  Cartoon-Rennspiel  mit 
Vier-Spteler-Modus  und  Spar- 
Grafik,  im  Vergleich  rum  $NES- 
Vorgänger  enttäuschend. 


Bei  3D  Hollenspielen  mittlerweile  Standard:  Wenn  Ihr  zum  Schlag  ausholt,  rauscht 
der  Heldenarm  über  den  Bildschirm,  ein  rotes  Leuchten  signalisiert  Treffer. 


Das  Polygon-Spitzohr  wie¬ 
nert  eifrig  ü her  eine  Theke 
aus  rustikalem  3D-Holz 
Lind  rüste!  Euch  gegen  klin¬ 
gende  Münze  mit  dem  ohli 
galt)  ri  s c I  ve n  H ;  i  nd  we  rk  s  • 
zeug  aus.  Neben  Heil¬ 
kräutern,  Gegengiften  und 
trän  spa  re  nt  e  n  Pol  y  g(  i  n  -  A m  - 
pullen  findet  Ihr  Rüstungs¬ 
teile  sowie  funkelnde 
Klingen  auf  den  Regalen. 

Anstatt  wie  üblich  eine 
neue  Vollrüstung  zu  erste¬ 
hen,  muß  sich  Euer  Prinz 
seine  Blech-Garden >he 
Stück  für  Stück  zusammen¬ 
stellen:  Neben  etlichen 
Brustpanzern  findet  Ihr  un- 
t  e  rsc  hiedl  ic  h  e  Arm  schie¬ 
nen,  Beinelemente,  Hand¬ 
schuhe  und  Helme  -  sogar 
an  gepanzertes  Schuhwerk 
haben  die  Designer  gedacht.  Allerdings 
hat  der  Luxus  seinen  Preis:  Die  Händler- 
Waren  sind  für  Euren  Jungspund  uner¬ 
schwinglich,  die  Monster  in  der  Burg 
klopfen  den  Helden  mit  einem  Schlag 
weich.  Also  verdingt  Ihr  Euch  zunächst 
als  Monsterjäger:  Auftraggeber  und  Plot- 
Dialoge  sind  überflüssig,  sogar  Pflanzen 
biester  und  Riesenspinnen  haben  Ihren 
Geldbeutel  dabei  und  h interlassen  nach 
einer  stilvollen  Ausblendung  Gold  Lind 
A  u  s  rii  s  t  u  ngsg  ege  n  st  ä  n  de .  Wo  ge  mein  es 
3D-Getier  und  Glibber- Batzen  den 
Al  >e nte u  re r- 1  i ausra tun lerl i ri ng e n ,  i n te r ■ 
essiert  den  I  leiden  weniger  -  Haupt¬ 
sache,  die  Kasse  stimmt.  Audi  bei  der 
anschließenden  Verlies-Hatz  überwiegt 
der  Action-Einschlag,  Puzzles  und 


Stock  betrunken  und  fern  der  Heimat:  Die  Schloß- 
Garnison  Mal  den  armen  Kerl  im  Dungeon  vergessen 


Eure  Geheim  waffe:  Das  Kristall - 
Schwert  ''Kollektor  wächst  nach  häufigem 
Kampfgebrauch  zum  Zweihänder  heran. 


King’s  Field  B 


Der  japanische  Hersteller 
L  Ascii  setzt  die  zweite 

l  &  Episode  des  japanischen 

M  e  l  zge r-  R  ol  I  e  n  s  p  i  e  I  s  tu  r  d  e  n  U  S  - 
Markt  um:  Wie  im  Vorgänger  stiefelt 
Ihr  in  "King äs  Field  T  durch  eine  dreidi- 
m e nsio na l e  Ec  ht z e it w  eit,  du rc hstol >e n 
d ü st e re  G e  w  d !  he  und  sc h  1  itzt  Pol yg<  >  n  - 
monstern  den  ShadingAX  anst  auf.  Der 
Plot  um  ein  verwunschenes  Königreich 
fungiert  lediglich  als  Stimmungsbeiwerk 
und  w  ird  in  kurzen  Intermezzos  weiler¬ 
gesponnen:  Wie  in  den  anderen  11  King 's 
Field  "-Episoden  wurden  die  Sequenzen 
nicht  auf  Großrechnern,  sondern  mit  den 
Spielroulinen  gerendert  und  anschlie¬ 
ßend  als  pixelige  FMV- Files  gespeichen. 
Im  Vordergrund  stehen  wie  gehabt  das 
Mon  ster- Metze  In  und  das  1  leiden  konto: 
Bevor  sich  Euer  Elfen-Junker  in  die 
Burgruine  seines  verblichenen  Vaters 
traut,  übt  sich  der  Irischgebackene  Held 
in  den  örtlichen  lagdgründcn:  Zwischen 
Fachwerkbauten  und  Blockhütten  krie¬ 
chen  aggressive  3  D-S  traue  her  und  Gift¬ 
pilze  überden  Textlire- Rasen.  In  den 
3D-Gebäuden  haben  sich  Dorfbewohner 
wie  ein  fesches  Elfenmädd  verschanzt: 


Einst  der  Prachtbau  Eures  konig lieben 
Daddys,  jetzt  ein  zugiges  Monster-Domizil: 
Euer  Prinz  irrt  durch  die  Hallen  seiner  Ahnen 


Dialoge  sind  in  der  "King's  Field  2"- Un¬ 
tenveit  nur  spärlich  gesät.  Statt  dessen 
wird  gesammelt,  was  das  Zeug  hält:  Wer 
sich  nicht  alle  paar  Meter  an  einem  über¬ 
mächtigen  Monster  vorbeishehlt  oder  ei¬ 
ne  pfiffige  Angriffstaktik  austüftelt,  ge¬ 
sellt  sich  zu  vermoderten  Kadavern  auf 
de n  Verl ies-Fl  ies e n ,  1 ) e r  trag e  3 D -T n  >t t 
Eures  Helden  provoziert  zu  keiner  Zeit 
unfaire  Situationen,  die  gemütlichen 
Gegner- Bewegungen  sind  leicht  nach¬ 
vollziehbar  und  räumen  auch  Echi/.eil- 
Neulingen  eine  Chance  ein.  Doch  aller 
3  D- Kon  Sequenz  zum  Trotz  -  zw  ischen 
e  c  k  i  ge  n  P  o  I  y  gc >n  -F  ra  t  ze  n .  G  et  n  n  et  ri  e 
Geistern  und  einigem  Dümpel-Sound 
kommen  weder  Fantasy -Stimmung  noch 
Spannung  auf.  Nur  geduldige  Tüftler  wa¬ 
gen  sich  in  die  solide  Gruft  und  stöbern 
durch  clever  konstruierte  Monster- Level, 
Plot-Iiebhaber  mit  nervösem  Daumen 
lassen  ihre  Dublonen  stecken,  rh 
Erhältlich  hei  Dvmut'X.  Tut.:  0231 


Umfangreiches  Hack’n'Slay- 
Rollenspiel  mit  dürftig  präsen 
tiertern  3D-Terrain  und  unv^ 
wüstlichem  Dungeon-Design. 


Beinhart  und  knochenbleich:  Bevor  Ihr  Euch  an  die  hartnäckigen  Skelette  herantraut, 
müßt  Ihr  Morgenstern  oder  Streitkolben  aus  dem  Rucksack  kramen  (oben}. 


Playstation 


Nicht  geplant 


General  Gilbert  ist  einer  der  mächtigsten  Handlanger  Eures  Bruders:  Kaum  ins  Schloß 
eingedrungen,  wird  der  klobige  Blechkamerad  alle  paar  Schritte  aufgespießt. 


Schatzjäger  fungiert  nach  fortgeschritte¬ 
nem  Spielstand  nur  noch  als  Freiwild  für 
Eure  Energiereserven.  Hartgesottene 
Veteranen  werden  in  erschöpfenden 
Plot -Sequenzen  vorgestellt:  Ein  besorgtes 
Abenteurer-Paar  will  das  Kopfgeld  für 
Euren  Burgherren  kassieren,  um  eine 
kostspielige  Operation  für  ihr  Töchler- 
chen  zu  Finanzieren,  einer  der  ehemali¬ 
gen  Schloßbesitzer  hetzt  Euch  magisches 
Ungeziefer  auf  den  Hals  und  verspottet 
Euch  mit  großspurigem  Gehabe.  Erst 
wenn  sich  Euer  Charakter  aus  seinem 
Domizil  traut  und  aus  der  Ego- Per¬ 
spektive  durch  die  Schloß-Gänge  spukt, 
vergeht  dem  Abenteurer-Gesindel  das 


Playstation 


Nicht  aeplant 


Zugängliche  Nippon-Auslegung 
der  "Dungeon  Keeperf,-Idee:  Als 
verbannter  Anime-Prini  konstru¬ 
iert  Ihr  eigene  RPG-Verliese. 


Lachen;  Ihr  lockt  die  wag¬ 
halsigen  Gesellen  mit 
F 1  u  c ht  n  i  a  n c ive  rn  t xl e r 
O hem ic >t z-G elächter  in 
Eure  sorgsam  installierten 
Gerätschaften.  Latscht  Euer 
Opfer  an  einer  roten  Mar¬ 
kierung  vorüber,  hastet  Ihr 
eilig  außer  Reichweite  und 
laßt  die  Falle  zu  schnappen: 
Verpatzt  der  Rallenspiel¬ 
held  seinen  Aus  weich - 
Check,  wird  die  Polygon  fi¬ 
cht,  frittiert,  durchlöchert 
lern  stählernen  Barfuß  in 
den  Baden  gerammt.  Sogar  der  robuste¬ 
ste  Muskelprotz  torkelt  nun  benommen 
durch  den  Flur  oder  sucht  sein  Heil  in 
panischer  Flucht.  Bevor  der  geschwächte 
Kerl  w  ieder  zur  Besinnung  kommt, 
sperrt  Ihr  ihn  mit  der  nächsten  Fallen- 
Offensive  in  die  Unterwelt;  Ehe  sich  der 
Verblichene  versieht,  wird  er  in  einen 
Sarg  verfrachtet  und  sein  Leben  gegen 
einen  satanischen  Mana-  oder  Finanz¬ 
kredit  eingetauscht.  Besonders  eklig:  Ihr 
laßt  den  Kadaver  in  einer  Gruft  verrotten 
und  bastelt  aus  Leichen  Kreaturen  wie 
Zombies  oder  Werwölfe  zusammen. 

Trotz  brisanter  Thematik  haben  Tecmo 
ihr  St  rat  eg  ie- Roll  e  ns  p  ie  I  j  u  ge  nd  freu  n  d  1  i  c  h 
gehalten:  Kein  Tropfen  Pixelblut  Hießt 
durch  die  flüssig  scrollenden  Kor¬ 
ridore.  Stimmengeheul  und  sehummri- 
ge  Beleuchtung  verbreiten  ausrei¬ 
chendes  Sei  lauer- Ambiente,  ersparen 
Euch  jedoch  Geschmacklosigkeiten.  Die 
Benutzerführung  ist  dnsteigerfreundli- 
cher  als  bei  den  Genre-Schwergewich¬ 
ten.  Für  das  Level  !  )esign  seid  ihr  selber 
verantwortlich,  lediglich  eine  grobe 
Kapitelabfolge  mit  stimmungsvollen 
Echtzeit-lniiTmezxos  dirigiert  Euch  zum 
Finale,  Eine  handliche  und  ansprechen¬ 
de  Genre-Mixtur,  die  das  Warten  auf 
Bullfrogs  "Dungeon  Keeper"  verkürzt,  rb 
Frlnililidi  bei  [)vnate\,  Dortmund  Td-0231  oVSCKKI 


,  f  ™  Rollenspieler,  die  sich  schon 
W  immer  auf  die  Obermotz- 
-  -  Seile  schlagen  und  üligreifri- 
gen  Helden  eins  auf  die  Mütze 
geben  wollten,  verdingen  sich  in 
Teemos 1 1  Decept  ic m -  F e  st ung  als  Ve  rl  i  es  - 
Herr,  Doch  ehe  Ihr  Euer  wurmstichiges 
3D-Gemäuer  ausbaut  und  die  Fchtzeit- 
Korridore  mit  üblen  Kreaturen  bevölkert, 
steht  Euer  Charakter  noch  auf  der  Son¬ 
nenseite  des  Heldendaseins:  Als  Prinz  ei¬ 
nes  beschaulichen  Fürstentums  genießt 
Ihr  Ausritte  auf  weitläufigen  Bi Einap- Wie¬ 
sen  und  mit  Eurer  Gattin  Fiana  lauschige 
Abende  am  Kaminfeuer.  Euer  Bruder 
kocht  indes  vor  Eifersucht,  murkst  kur¬ 
zerhand  den  königlichen  Daddy  ab  und 
schiebt  Euch  den  Vatermord  in  die 
Stiefel.  Noch  vor  wenigen  Tagen  jubelte 
Euch  das  Volk  begeistert  zu,  jetzt  beglei¬ 
tet  Euch  der  Mob  zum  Richtblock  und 
pfeffert  die  Ernte- Erträge  aufs  Texture- 
Pflaster  Die  guten  Götter  haben  sich 
gegen  Euch  verschworen,  die  satanische 
Hexe  Ast  arte  wittert  einen  Pakt  mit  dem 
gefallenen  Prinzen:  Bevor  der  Henker 
auch  nur  seine  Axt  wetzen  kann,  (de¬ 
portiert  Euch  die  dunkle  Fee  in  die  sa¬ 
genumwobene  Festung  der  Verdamm¬ 
ten,’ Astartes  Angebot  scheint  simpel, 
Filter  Preis  verheißt  astronomische  Mach¬ 
te:  Ihr  laßt  den  derzeitigen  Burgherren  in 
seine  eigenen  Fallen  stolpern  und  über¬ 
nehmt  an  seiner  Stall  die  Kontrolle  über 
Satans  Kräfte.  Während  sich  Euer 
Charakter  im  magischen  Kontroll- 
Zentrum  verschanzt,  neue  Korridore  an¬ 
baut  und  das  Gemäuer  mit  Fallen  spickt, 
marschiert  ein  reger  Abenteurer-Strom 
durch  die  Schloß-Pforten.  Jeder  gemeine 


Selbst  ist  der  ''Dungeon  Master": 
Direkt  nach  der  Karten  plan  ung  ist 
Euer  Bauprojekt  fertig  gestellt. 


Tecmo’s 

Deceptian 


Der  Käfig  als 
Fang -Vorricht  ung;  Ihr 
verschachert  die 
Opfer  an  Satan. 


r 


Die  Domen-Fallen 
werden  an  Wänden 
montiert  und  spießen 
Abenteurer  auf. 


j 


JtfinL  Z 

BOO 

S\itcvss%  6, 

SWi er  *£>:  V  , 

XbrTAtÜM  1 


Treffsicher:  Eure 
Gegenspieler  plump¬ 
sen  durch  Löcher  im 
Boden -Parkett. 


Der  Titanen -Fuß 
schnellt  aus  der 
Decke  und  trampelt 
den  Gegner  platt. 


|M  A  \  I  ,  I 


Und  da  zappelt  der  Ball  im  Netz;  Der  ja¬ 
panische  Online- Reporter  feiert  das  Tor  mit 
e  i  nem  brasi  fianisch  en  Mega  -  ”G  oooaaaaal  ” . 

Winning 
Eleven 


j 


Wahrend  Konami  in 
Deutschland  die  Play  Station- 
Fassung  von  JSS  Deluxe“ 
prc  >m  < >tet  1  sie  I  it  i  n  f  a  pa  n  be  re  i  Ls 
die  Fortsetzung  von  „Winning  Ele¬ 
ven'  in  den  Software-Regalen  -  Europäer 
kennen  den  Titel  als  „Goalstonrf .  Leider 
dürfen  wieder  nur  zwei  Personen  mit¬ 
dribbeln  (gegeneinander  oder  in  einem 
Team),  dafür  versorgt  uns  die  J-League- 
Lizenz  mit  den  16  Original  -Japano- 
Mannsehafterr  Gespielt  wird  im  Liga- 
M  odu  s  oder  als  Hy  per-  C  u  p- Te  ilneh  m  e  r . 

E I  fi  net  e  rs eh  i  e  ßen  und  F  re  u  nc Ise  1 1  a  ft  s- 
match  inklusive. 

Die  Polygon-Optik  präsentiert  sich 
gegenüber  dem  Vorgänger  sichtbar  ver- 


Beim  Freistoß  wird  eine  Mauer 
gebildet:  Der  rote  Pfeil  gibt  die  Schuß* 
bzw.  Flanken richtung  an. 


genehmer  realisiert  als  bei  „FIFA  Soccer 
l9~".  Die  Fernost-Kieker  laufen  in  fünf 
verschiedene  Stadien  ein.  spielen  bei 
Tag  und  Nacht  sowie  bei  trockener  oder 
feuchter  Witterung  (alles  im  Vorfeld  an¬ 
wählbar).  Das  Spielgeschehen  wird  von 
e  i  nei  n  ja  p  an  i  sei  len  Ko  i  n  m  e  nt  a  tore  n  - 
Team  begleitet,  die  übliche  Stadion- 
Geräuschkulisse  sorgt  für  einen  soliden 
Klangteppich. 


{  Nach  einem  bösen  Foul  greift  der 
Schiedsrichter  durch:  Gleich  zückt  er  die 
^  rote  Karte  für  den  Spieler  Nummer  9. 


(  Noch  'n  Treffer:  Auch  aus  der  Hinter¬ 
torkamera  habt  Ihr  eine  gute  Übersicht. 

\  MANIAC  bevorzugt  jedoch  die  Seitan sicht. 


ist  deshalb  relativ  unverbindlich  und  sagt 
„nur  aus,  daß  wir  es  mit  einer  professio¬ 
nellen,  gut  spielbaren  Fußballsimulation 
zu  tun  haben.  Ob  sie  jedoch  als  perfekt 
verständliche  und  wahrscheinlich  leicht 
überarbeitete  Europa- Fassung  so  stark 
verbessert  wird,  daß  sie  spielerisch  mit 
absoluten  High-End-Kiekereien  wie  dem 
hauseigenen  TSS  Deluxe"  mithalten 
kann,  bleibt  offen.  Raum  für  Verbesse¬ 
rungen  gab  s  reichlich:  Multiplayer- 
Modus,  flotterer  Spielverlauf,  alternative 
Spielmodi.  Statist ik-Add-ons.  Fest  steht 
allerdings,  daß  der  zweite  Teil  optisch 
prima  ruberkommt  und  das  Original 
deutlich  übertrifft,  Fine  Saturn-Umset¬ 
zung  ist  momentan  nicht  geplant,  mg 


bessert  und  ist  technisch  wesentlich  an-  Leider  erschließen  sich  dem  westlichen 

Spieler  nicht  alle  Finessen 
von  „Winning  Eleven  '97“: 
Fast  ausschließlich  japani¬ 
sche  Menüs  und  eine  viel¬ 
schichtige  Steuerung  legen 
den  Vorschlag  nahe,  auf 
die  PAL-Fassung  zu  war¬ 
ten.  die  sich  wahrschein¬ 
lich  auch  spielerisch  de¬ 
zent  vom  Fernost-Original 
unterscheiden  wird  Mul 
Nationalteams  statt  J- 
League-Vereinen  -  wie 


s  Weitweg -Perspektive:  Untere  Portrait- Bildchen  sowie  "'N  GoaLstonn  ). 

V  die  taktische  Übersicht  könnt  ihr  jederzeit  aus  bien  den.  J  Unsere  Spielspaß- Wertung 


Konami 


Playstation 


Muster  von  Dy  na  lex,  Tel;  0231 


aufwendige  Fort¬ 
setzung  de«  Polygon-Fußballs, 
Spielerisch  ansprechend, 
jedoch  zu  wenige  Optionen. 


CBjs  auf  ganz  wenige  Ausnahmen  (u.a.  im  Bild  ganz  links)  sind  alle  Menüs  in  Japanisch.  Dies  nervt  zwar  ein  wenig,  doch  während  des  Spiels 
oder  auch  beim  Elfmeterschießen  [Bild  Mitte  rechts)  gibfs  wenig  Probleme,  Ganz  rechts  seht  Ihr  eine  Zeitlupenszene  in  hoher  Zoom -Stufe. 


NEUE  RUFNUMMERN  II!  <6  Bestell -Hott Ine»» 

H 

Persönliche  Bestellannahme 


Mo.-Fr.  8.30-20.00  Uhr 
Sa.  10.00-16.00  Uhr 


Bernd  Herturtfi 


PLAYSTATION  S79,95 


FREAKS  SHOP 


Service  -  Hotline: 

Tel.:  02504  -  9330  -  12  &  14 
Alfred -Krupp-Str.  24  48291  Telgte 


£ 

ALIEN  SOLDIEP 

49.95 

BUGS  BUNNY 

7905 

| 

Donald  Duck  Main  Maliard 

7005 

O 

DRAGONS  REVENGE 

40,05 

> 

E.A.  BdÄing-ToughrnanC 

40,95 

Ol 

E 

E.A.Hückey  8.  Johr  Madde’ 
EARTHWORM  JIM  2 

4005 

69.05 

r 

FIFA  ROGOFR  06 

6905 

*3 

>  0905 1 

c: 

|J  MADDEN  Fnotbaii  97 

99051 

C.' 

CT- 

KAWASAKI  SUPERBiKES 

49  95 

z 

KÖNIG  DER  LÖWEN 

79,95 

E- 

MARSUPH-AMI 

49,05 

~o 

e 

MICRO  MACHINES  05 

40,05 

i 

Vi 

NBA  Actior;  Basketball 95 

4905 

ü 

99,95 

(L 

NHJ  HOCKEY  0ß 

6905 

99,951 

r 

£ 

QLYMPIC  Sunrner  Games 

7905 

.2 

PETE  SAM  PRÄS  TENNIS 

49,95 

u 

PGA  TOUR  GOLF  ’96 

69,95 

r 

PfNOCCHIO 

69.95 

Q 

POCAHONTA5 

6905 

z 

PRIMAL  RAGE 

4905 

z 

PflOSOTECTOR 

4005 

Ci 

RI  STAR 

40,05 

hi 

SAMURAI  SHODOWN 

89,95 

s 

SCHLUMPFE,  DIE 

6905 

djr 

SHADOWRUN  <ÜS> 

5905 

SHANGHAI  2 cU$> 

7005 

Ü 

SKELETON  KREW 

40.95 

a- 

SONIC  SD 

100,95 

'$ 

SONIC  &  KNDCKLES 

49.95 

T" 

SDNiC  SPINBALL  <A> 

49.95 

c 

ffl 

SP1ROU 

69,95 

l,': 

s 

STRIKER 

m,ös 

> 

SUBTERAN6A 

49,05 

#SEGA  säfurim 


3D  LEMMINGS 
Alien  Ttllogy  dt  SA- uncut 
AION5  IN  IMF  DARK  2 

ATHLETE  KINGS 
BAKU  BAKU  ANIMAL 
Sattle  Arena  Tsabinden 


IBATMAN  FOREVER 

BATTLE  MONSTER 

6905 

BLA  Ml  MACH  IN  EH  EAP 

B005 

IBLAZING  DRAGONS 

6905  | 

1  BREAKPOINT  Tennis  0905  1 

BUBBLE  E>0 BBLE 

50.95 

BUG 

8905 

O.ARiUS  GAoDEN 
DAR3U5  3 


• 

S  STREETFIGHTER  2  <A> 

6905 

E 

1 

T<M  IN  TIBET 

7905 

TOTAL  FOOTBALL 

49.95 

§ 

TOY  STORY 

79,95 

a. 

VECTORMAN 

VIRTUA  RACING 

5905 

5905 

[/l 

VRTROOPERS 

^90fl 

z 

WORMS 

7905 

n 

X-MEN  2  cUS> 

5905 

9 

■cö 

. . wflgsre  rjjsf  vp manavr  m 

CT 

3 

I  SONDERANGEBOTE l  1 

N 

n 

ADV  Of  MIGHTY  MAX 

29,95 

< 

BRUTAL  -  Pav/5  of  Fury 

39.95 

er 

COMIX  ZONE 

8905 

CUTTHROUT  ISLAND 

3905 

c 

DYNAMITE  HEADY 

39.95 

10-1 :1 1 ! 

39051 

c 

ECCO  THE  DOuPHIN  2 

3905 

tfi 

EXO  SQUAD 

39.95 

I 

gauntlet  4 

3005 

t: 

JOHN  MADDEN  15 

2905 

< 

JUDGE  DR  FDD  <A> 

3905 

J 

Juressic  Park  l 

2905 

0 

JUSTICE  LEAGUE 

30,06 

3 

u> 

MEQA  MAN  1  -3 

MEGA  SWIV 

3905 

MR  NLR7 

30,95 

a? 

NBA  Jam  T.  E. 

39,96 

Q 

NFL  QUATERBACK 

29,95 

NFL  QuT&tJSCk  96 

3905 

7 

r 

pagemaster 

3905 

□ 

Q_ 

RANGER  X 

30,05 

REVOLUTION  X 

3905 

td 

RUGBY  WORLD  CUP  05 

3005 

SLAM  MASTERS 

3905 

ü 

SPARKSTER 

30.95 

n 

4-n 

TQE  JAM  £  EARL  2 

3005 

S 

■!  1  1  l'TTT 

MD  1  cüoer  RGB> 

14005 

5 

3  5  BUTTON  FAD 

\&  29.95 

c 

i> 

ADAPTER  <NT5C-PAL> 

2405 

1 

Arrtenrankabai  MD  1 

2405 

CT 

= 

Joy-pad-Vplangefiang 

JOYSTICK 

905 

19.95 

!Z 

NETZTEIL  MD  1  8  2 

-e  19.95 

DESTRUCTlQN  DERBY 
DIGITAL  Pinball  2  <\> 

DISC  WORLD 
EARTHWORM  JIM  2 

EURO  SGCCER  95 

exhumed 

Fist  of  the  North  Star 
GALAXY  FIGHT 
GEX 

GHEN  WAR 

GOLDEN  AXE  -  THE  DLfEL 


GUARDIAN  HEROES 
GUN  GRIFFON 

lirj=T*W»q=l=«M 

HIGHWAY  2030 
IMPACT  RACING 
IN  THE  HUNT 

msz m 

1R0N  STQRM  US 

IRON  STOPM  2  <j> 


JOHN  MADDEN  97 


KEiO  2 

MAGIC  CARPET 

mssssrn 

MVST 

NBA  Aühon  Basketball 

NEED  FOR  SPEED 
NFL  Qutertoacfc  Oub  06 
NHL  Hockey 
NIGHT  WAPRIOPS 
NlGHTS _ 

NIGHTS  &  An  ai  og  Pad 


Off  World  interceator 
OLYMPlC  SOCCER 
PANZER  DRAGOON  2 
PARGDIUS  DELUXE 


79.95 

59.95 

59.95 
59.05 

69.95 
3905 

70.95 

79.95 

89.95 

39.95 

89.95 

109.95 
63  95 


63.95 

69.95 

69.95 

69.95 

69.95 

79.95 
59.05 

39.95 

99.95 

12905 


5  Garn&s  in  One 
CobraCommand  ÄSblFeace 
ECCO  THE  DOLPHIN 
FÖFIWJLA  i  »:US> 

MEGA  FACE  <US> 

M5CROCQSM 

NHL  Hockey  '34 

POWERMONGER 

RE  BEL  ASS  AU  LT  <US> 

WING  COMMANDER  <US> 


Verschiedene  Games 


CHESSMASTER 
POWER  DRIVE 


PRIMAL  RAGE 

PRO  PLNBALL 
PTO  2  <US> 

PUZZLE  BOSSLE  2 
RACt  DPI VI N 

PAYMAN 
REVOLUTION  X 
RISE2 
ROAD  RASH 
ROBOPIT 

SEA  BASS  FISHING 
SHELL  SHOCK 
SHINING  WtSOOM 
SH  QCKWAVF;  ASSAULT 

Sim  City  2000 

SKELETON  WARRlORS 
SPfl.CE  HULK 
STARFIGHTER  3000 
STORY  OFTHOP  2 
STREETFEGHTER  ALPHA 

’  3  i  s<jgeiüaritar  Zsrp,  2  .<> 
19.3b  Xhuncterforce  Gold  2  <j> 
59.9h  ^  THUNDERHAWK  2 
h9.9r>  ^  Thunderh-üwk  2  <A>  (uridi/L 
'  LU 


TQMB  RAI  DER 


&  Toshlncten  Remi* 

TRUE  PINBALL 
ULTIMATE  3  <  A> 
ab  19.35  ^  VALOPA  VALLEY  GOLF 
jgHWp  VtCTOPY  GOAL 
iPPic  VIRTUA  CQP  8  GUN 

iw 

"Ts  VIRTUA  FIGHTER  2 
23,95  £  VIRTUA  FlGHTER  KIDS 
"qQ  VIRTUA  RACING 


53.95 

79.95 

69.95 

59.95 

69.95 

79.95  \ 

99.95  £ 

69.95  [ 

39.95  : 

79.95 

59.95 

60.95  d 

70.95  ^ 


GAMEBOY 


DVENTURE  ISL7 
;  ALLEYWAY 
o  ANIMANIACS 
ASTERIX  8  OB  FUX 
Batlle  Arena  Tdshtriden 
DONKEY  KONG  LAND 


79  95 

89  95  ^  OR.  ^ARlO 


89  95  S  Kirbys  Dreamiard 
?9,gä  ?  Mickey  Mouse  Zauoerstabe 
59.35  Q 


30.95 

39.95 

29.95 

39.95 

50.95 


A-Tralrt  -  A.lv  Evolution  G,  99.95 


Virfya  Cop  2  * 


WING  ARMS 
WIPE  OUT 
WQRLD.CUP_GQLE 
World  Serres  Baseball  2 
WÜRLDWIOE  SOCCER  97 
WORMS 

WRESTLEMANIA  ARCADE 

gm 


X-MEN  69, 96 


iza.es 


70.95 
70.05 
59&5 

39.95 

39.95 

79.95 

50.95 


SATTLE  MONSTER  ^ -  39  95 

BLAZI NG  TOR  N ADOS  <  j >  39 ,95 

Clockwotk  Knlght  1S2  je  4  9. 95 
□AYTONAU.S.A.  49.95 

DEFCON  5  40.35 

FIFA  SOCCER 

GALflCTtC  ATTACK  4M5 

GA|£  RACER  <|i-  39,35 

Hl  QCTANE  2205 

Johnny  BazooKatane  üLäS 

NgA  JAM  TQURI^AMENT  4305 

Outlaws  of  the  Lost  Dy,  <i>  39,95 

PANZER  DRAGOON  49.95 

PEBBLE  BEACH  GOLF  49.95 

SEGA  RALLY  53M 

SHINOBI X  49,95 

SLAM  N  JAM  59,95 

STREETFIGHTER  -  MOVIE  49,95 

STRIKER  96  59,95 

TIT  AN  WARS  49  95 

VtCTORY  BOXlNG  59.36 

VICTORY  GOAL  49.96 

VIRTUA  RQHTER  PEMIX  39.95 

VIRTUAL  HYDUDE  49.95 


HARDWARE 


SATURN Ä 

CO  M  AND  &  C  O  N  QUER  A  4  9t95 


SATURN  Ä  Daylcna  USA  4 1 3 . 05 

SATURN  &  F  ightin  Vsper&  4  50 , 05 
SATURN  &  NlGHTS  fi,  Pad  400.05 

SATU  R  N  &  PapzerDragoop  4 1 B.  05 

SATURN  £  Pate  Drivin  <i> 

£  Adapter  439.95 

SATURN  &  Sega  RaW  430.95 

SATURN  &  Trant]  Paider  4S9.95 

SATURN  &  Virtu a  Ferner  2  459,95 

Act.  Reoifly  /  Game  Buster  89.95 

ADAPTER  39.95 

ANTENNENKABEL  39,05 

BACK  UP  MEMORY  79,05 

JOYPaD  <verscti  >  je  39.05 

JQYPAD  ‘Orginar  49.95 

JOYPAD-  Verengerung  T0.95 

Lenkrac  Arcade  Racer  109,05 

MOOSE  69,95 

PHOTO  CD  49,35 

RGB  KABEL  29,35 

Virtua  Cop  -  2.  Gun  79.05 

,  'VIRTUA  STICK  89,95 


1  RETURN  OF  THE  JEDI  20,95  o  VIRTUAL  GOLF 


STRfDER  RETURNS 

...und  viele  andere  N! 


79.95  m  S  MARIO  LAND  t  ftS  &  3 
7Q  qk  ^  T  2  Arcade  &  Judo.  Day 
79^6  g 

09  95  rv  TRACK  S  FSELD 
7g  g5  -  TRUE  LIES 
79,05  T  BlAS1 

i| 

09.35  c 
199.95  | 

80.05  E 

70.95 

I  S  Spieler  Adapter 

HEI*  6  BUTTON  PAD 
69-95  |  ADAPTER  US  /  PAL 
79 ■ I  ANTENNENKABEL 

79  95  i  ANTENNEN-UMSCHALTEft 

M  JOYPAD  VERLÄNGERUNG 
49.05  ^  NETZTEIL 

J  SCART /RGB  KABEL 

|  NI  NTIM  DO  WM T  F  NüO  6-i 
& 

Mario  64  S 
Pilotwiogs  64  & 

Spann  ungs- 

■.vandler 

jap.  >  709.- 


ACME  ANIMATION 

5905 

AERO  THE  ACROBAT  2  <A> 

40,95 

ASTERIX 

89,05 

ASTERiX  &  OBEUX 

99,05 

BIOMETAL  <A> 

5905 

fiOOGERMAN 

69.95 

BREATH  OF  Fl  RE  2 

80.05 

CIVILIZATION  ^US> 

12905 

Donald  Duck  Maui  Mallard 

1 1 9.95 

DONKEY  KONG  COUNTPY 

99.95 

A.  SEN  NA  Kart  Duei 
ACTUAGOLF 
ACTUA  SOCCER  <A> 
Ad.'ttas  Power  Soccer 
AGILE  WARRIOR  F  T1T 
Adr  Combat 

Alien  Triiogy  dt  &  "uncul" 
AL  ONE  IN  THE  DARK  2 
ANORETTI  RACING 
ASSAULT  RIGS  <Link> 
AQUANA  UT  S  HO  LI  DAY 


69.95 

89.95 

79.95 

80.95 

79.95 

70.95 
je  70,95 

99.95 

89.95 

69.95 
69,95 


Kong  Country  2 

<rnit  deutscher  Anleitung >  B0.95 

IM  ]  |1 1  “ [f  j 


EARTHWORM  JIM  2 
Eye  of  ihe  Behoider  <LlS> 
FIFA  SOCCER  96 

ILLUSION  OF  TIME 
INT  SUPERSTAR  SOCCER 
ITCHY  &  5CRATCHY 
JOE  &  MAC  3 
KAWASAKI  SUPERBIKE5 
KIRSYS  GHOST  TRAP 
KÖNIG  DER  LÖWEN  <US> 

mmtm* 

MICKEY  S  MINNi  Circus  M 
Micro  Machines  2  <A> 

NBA  -  Gl  VE  'N  'GO 
NHL  HOCKEY  '05  <A> 

NHL  HOCKEY  96 

UmSESMMJM 

PAG  MAN  2 
PGA  Tour  Golf  96 


PGA  TOUR  GOLF  97 


70.05 

53.95 

69.95 


\  M  ;J :  I^T  T,  1  a  tja  a  1 1  rH !!  I‘L3TJ:I:1:  Li 

Battle  Arena  Toshinden 

7905 

Battle  Arena  Toshmden  2 

89,95 

Big  Hurt  Basebal 

79:05 

blam:  maghinehead 

B9.95 

L ä S7L •} r-.i T] ;T i ; *  - 

BLAZfNG  DRAGONS 

3005 

BUBBLE  BOBBLE 

7G05 

BURNING  ROAD 

8908 

CASPER 

69,95 

CHEESY 

79,95 

CHES5MÄSTER  30 

79.95 

NBA  IN  THE  ZONE 

UEXmEänm 

N BA  JAM  TOÜ  RNAMENT  4  9.95 
NBA. LIVE  96  59-95 

NEED  FOR  SPEED  89,95 

NHL  FACE  OFF  89.95 


NHL  07 


PINOCCHIQ 
PRIMAL  RAGE 


PUZZLE  BOBBLE 


SAMURAI  SHODOWN  <US>  89.95 
SCHLUMPFE,  DIE  2  119,95 

SECRET  OF  EVERMORE  1 09. 95 

SECRET  OF  MANA  1 00.95 

SPIROU  69.95 

STAR  TREK  N.G.  <austiuiihfticne 

qaJtactTe.A.r-ieimqa> 

Star  Trek  Staffteei  A,  <A> 

S  MARIO  ALL  STAR 
SUPER  MARIO  KART 
S.  MARIO  WORLD  2 
S.  STREETFIGHTER  2  cj> 


Command  6  Conquar 
l  mcl.  Misalon-CO _ 

CRASH  B.ANDICOOT  90.05 

CRITJCOM 

0905 

CYBERiA 

“9.95 

CY8ERSLED 

7905 

CYBER SPEED 

49.95 

D 

7905 

DAVID  CUP  TENNIS 

89.95 

DEFCON  5 

79.05 

DESCENT 

7905 

Destructon  Derhy  <ünk> 

60,95 

DISK  WORLD  ■deutsch1 

7005 

DISC  WORLD  <k> 

6905 

29.95 

29.95 

49.95 
59.05 

49.95 

39.95 
39.95 
39.95 
49,05 

NBA  All  Star  Chalienge  t  &  2  je  29.05 


ITERANIGMA 

109,95 1 

TETRIGS  DR  MARIO 

69,95 

IS  1  ^  1 :1  Nwil  ■  r  Tu, 

TIM  IN  TIBET  <A> 

7005 

TOY  STÖRY 

7005 

W  ATER' WORLD 

7905 

WEAPON  LORD  <A> 

79,95 

WILD  SNAKE  <U5>  . 

6905 

WOHLDMASTER  GOLF 

5905 

.V-.5L.  ;■!:  ...  .  _  :  S5bi:EJ 

WresOflcnama  Arcaae 

6905 

WWF  RAW  Wdeo 

905 

WWF  Ra-.1.-  6  Video 

5905 

TEL  DA  CLASSIC 

69.95 

SONDERANGEBOTE!  1 

ACTRAISER  2 

49.95 

4S06: 

BATMAN  FOREVER 

49.95 

Big  Hurt  Baseball 

39,95 

CLAYFiGHTER  <A> 

3905 

CUTTHROUT  ISLAND 

39.95 

DEMONS  CREST 

49,95 

Ghoul  Patrpl  Zombie  2 

3905 

Hebereke  Püpoon  1  &  2 

je  39,95 

JUDGE  DREDO 

4905 

LEGEND 

3005 

pagemaster 

3905 

PUTTY  SOU  AD  <A> 

4905 

RE\fOLUTION  X 

4905 

RISE  OFTHE  ROBOTS 

39.95 

SHAjQ  FU 

39.95 

SONIC  BLAS  TM  AN  <A> 

39.95 

SPAWN 

49.95 

SUPER  PUNCH  OUT 

49.95 

Terminator  2-Judgmen.t  Day 

49,95 

TURBO  TOONS 

4905 

UNiRALL.Y 

49,95 

URBAN  STRIKE 

49.95  £ 

VORTEX 

3905  $ 

Zero  tne  Kamikaze  Sqri  ca> 

4$jbs 

■  F/H97 


FIRO  S  KLAWD 
FLOATING  RU  NN  ER 
Fürrriuia  1  <Link> 
GALAXSAN  3 
GALAXY  FIGHT 
GEX 

GOAL  STQRM 


Hyper  Finat  Match  Tennis 
IMPACT  PACING 
lg  IN  THE.  HUNT 

■*=  INT  TRACK  Ä  Fl ELD 
&  3RON  8  BLOOD 


N 


.  Hockey  97 


NOVASTORM 
Off  Worid  INT. "Autorennen1 
OLYMPtC  GAMES 
QLYMPIC  SOCCER 

mmmmßiü 

PARODIUS  DELUXE 
PENNY  RACERS 
PGA  TOUR  GOLF  96 
PGA  Tour  Golf  07 
PHI  LOSOMA 


POWER  SERVE  <Tannis> 
PRi-MAL  RAGE 

PRO  PINBALL 
PROJEKT  OVERKILL 
Puzzle  Botobte  2 
RAI  DEN  PPOJECT 

Essaama 

Ragmg  Skiea-<ljnk> 

rayman 

mmsm 


99,95 

£j\ 

SPORTS 

59-35 

59.95 

79.95 
70,05 

59,05 

89.05 

69.95 
89,05 
69.95 


50.95 

59.95 

69.95 

69.95 

69.95 
69.95 


C 

c 

:3 


c 

(D 

D> 

2 

c 

CO 
: — 

a 

~o 

X 


RETURN  FIRE  69,95 

REVOLUTION  X  59,05 

RIDGE  RACEH  70.05 

Ridge  Racer  Revql.  <Unk^  89,95 

R1SE  2  -  RESURRECTION  59,95 

ROAD  RASH  69,95 

ROBÖPFT  79,95 

5AMPHA5  Extreme  Tenns  53,95 

SHELL  SHOCK  ^A>  59.05 

S HOOKWA  VE  ASSAULT  59,95 

SIM  CITY  2000  89,95 

SKELETON  WARRIÖRS  79,05 

SLAM  njAM  59,95 


89.95 

80.95 

99.95 

89.95 

59.95 

59.95 

49.95 
59  05 

40.95 

69.95 
6905 
8905 


SOVIET  STRIK0 

SPACE  HULK 

89,95 

STAR  GLADIATOR 

69,95 

STARBLADE ALPHA 

79.95 

_ F-.L-A'LT 

STREETFIGHTER  the  Mcv.e 

59.95 

STREETFIGHTER  ALPHA 

7905 

1  ST  REET  FIGHTE  R  Al  pha  2 

STRIKER  96 

5905 

til ?  .IM»]  \  i.Lr  £7  u :  j ’K;  0 

tekken 

7005 

TEKKEN 2 

990Ö 

THEME  PARK 

69.95 

THUNDERHAWK  2 

7005 

fHUNDERHAWK  'uncut,  A‘ 

5905 

|TJLT  <1  2.96>  8905  | 

TIME  CQMMANDQ 

3905 

TOMB  RAJDER 

89.95 

TOP  GUN 

80.95 

TOTAL  ECLiPSE  TURBO 

69,95 

TOTAL  NBA  06 

7005 

TRUE  PtNBALL 

69,95 

TUNNEL  Bl 

09.95 

TWISTE  D  METAL 

7905 

VIRTUAL  GOLF 

3905 

VIEW  POINT 

60,96 

WARHAWK 

7905 

89  95 
89.95 

89,05 


JOYPAD 

>  =5  JOYPAD  "AsCi:’ 

3  "1  JOYPAD  "OrginaF 
JOYSTICK  1  Analog  " 
j  LENKRAD  hMad  Catz" 

;  LINK  KABEL 

J-  J  MEMORY  C.ARD 

MEMORY  CARD  <S  MB> 
s  MOUSE 

”  ndCoor  < Analog- Pad> 

~  PSX  slablfe  Tragefasche 


9.95  3 

JOHNNY  BAZOOKATONE 
29,95 1  JUMPtNG  FLASH 
5905  fl  J UMFING  FLASH  2 
49,05“  JUPITER  STRIKT 
-09.95c  KIlEAKTHESLOOD 
1 20,95  'S  KILUNG  ZONE 
3905  S  KONAMI  OPEN  GOLF 
49051  KHAZY  IVAN  cLink> 

69.95  ^  LEMMINGS  3D 
49,95^ 

70.95  5 
1905 1 


69,05 1  Warhammewr  ■ 

99,95  p  ~  — --- 


39,95 


cn 


95  N  WiifiamS  Greafesf  Hrte 
WING  COMMANDER  3 
60  95  1  WIPE  OUT  <ünk> 

soigs  ]a  WIPE  OLJT  2097 


7905 


i  WORLD  CUP  GOLF 


59,95  £  WORMS 


|  PSX  s  tu  tu  Io  Tragaltticri«  & 
g  jMenuwy  C*rd  3  Org  Pnd 

9  RGB  KABEL 
<  STICK  rAscK 


i 

89  95  - 


ILOMAK 

8905(3 

LOME  SOLOiEP  <unc  Jt> 

6005  | 

MAGIC  CARf^ET 

6900,1 

Mickeys  WlkJ  Adventure 

79.95  ^ 

MOTOR  TOON  2 

8905  f 
MHFT?F1H0 

Ngmco  Museum  Vol.  1 

_..V;VL.CiX 

69.95 

Namco  Museum  VbL  2 

6905 

INAMCO  SOCCER 

89.95  ■ 

X  2 


ZERO  Dl VI  DE 


59.95  S 

89.95  | 
6905  ® 
9905  § 

40.95  -g 

89.95  £ 
ie  50,95  ~ 

39.95  > 

49.35  P 


SATURN  *  MEGA  DRIVE  *  GAME  GEAR  *  CD-ROM  *  PLAY  STATION  *  3  DO  *  SUPER-NES  *  GAME  BOY  '  Nintendo  64  *  VIDEO  *  LASERDISC  * 


Besuchen  Sie  auch  unser 
Ladengeschäft  in  46151 
Münster  Wesetor  Str.  54 


80  Q  S 

‘  “Laden-  und  Versandpreise 
können  voneinander 
ab  welchen  1!t 


U 

I 

O 

i" 

X 

o 

5 


Mächtige  Bosse  erheben  sich  aus 
den  Containerschiffen:  Mit  Dauerfeuer  und  . 
Bombeneinsatz  knackt  ihr  das  Monstrum!  ) 


Wer  keine  Kondition  hat,  der  landet 
irgendwann  erschöpft  am  Boden 
{wie  das  Mädel  rechts  oben). 


Havarien  im  Hafenbecken: 
Den  Fiottenverband  vernichtet  Ihr 
noch  in  den  Docks! 


Genau  ein  Jahr  nach  dein 
L  Erstling  ( siche  Test  En 

f  ^  9  MANIAC  2/96)  schiebt 

Tonkin  Hou.se  die  sichtlich 
verbesserte  Fortsetzung  nach:  "V- 
Tennis  2"  spielt  sich  trotz  der  Pol  ygon  - 
typischen  Probleme  ganz  gut  Die 
Animationen  der  20  männlichen  und 
weiblichen  Cracks  sehen  aus  jedem  der 
etwa  zehn  Blickwinkel  ordentlich  aus, 
dafür  leidet  die  Steuerung  gerade  bei 
f c i n f ü  1 1 1  ige n  Ko rre k  tu  rma nt ) v ern  u  nte. r 
der  oben  erwähnten  Polygon-Trägheit. 
Immerhin  dürfen  jetzt  via  Multitap  vier 
Personen  mitmachen  und  sich  sogar  ei¬ 
nen  ganz  persönlichen  Matchw inner  ba¬ 
steln.  Leider  ist  die  Menü  Führung  teils  in 
Japanisch,  so  dub  Ihr  gerade  hei  den 
Parameter-Einstellungen  Eures  neuen 
Tennisspielers  ein  bißchen  rumprobieren 
müßt.  Neben  dem  "Exhibition "-Modus 
erwartet  Euch  der  '  World  Circuit“.  Acht 


Einige  Monate  nach  der 
K  \  ba tu m - V ens i o n  ( Test  i  n 
f  9  MAN!AC  9/96)  trudelt  auch 
die  Playstation-' Version  des 
vertikalen  Area  de- Ballerspiels 
"Stokers  1945"  in.  Wahlweise  im  origina¬ 
len  Hochkant-Format  oder  in  einem  von 
zwei  normalen  Modi  (mit  seitlichen  Rän¬ 
dern)  steuen  Ihr  die  Flugzeuge  einer  Eli¬ 
teeinheit  quer  durch  schwerbewachtes 
gegnerisches  Terrain,  Mit  dem  Messer 
sehn  litt  Bf  109 11 -Jäger,  der  “Spitfire“  oder 
einem  anderen  der  sechs  zur  Verfügung 
stehenden  Maschinen  greift  Ihr  in  jedem 
der  acht  Abschnitte  Kriegsgerät  aller  Art 
/ym  -  vom  Panzer  bis  zur  fliegenden 
I  Festung.  Mit  Lenkraketen  und  Bomben 
^/vernichtel  Ihr  in  Windeseile  ganze 
Bataillone,  Leider  sind  die  Levels  extrem 
kurz,  trotzdem  macht  die  gelungene 
Konvertierung  halbwegs  Spaß:  Vor  allem 
A rca de- Fa  ns  u n d  H ig h s c o re -j äge r  riskie¬ 
ren  einen  Blick  auf  das  Inferno,  cb 
Muster  von  Dvnatex.  Tel:  023 1  5S7 5CKI0 


Der  gewohnte  TV- Blickwinkel:  In  die¬ 
ser  Perspektive  spielt  sich's  am  besten 


ve rsch  iedene  Veransta  1 1  ungsc )rte  und 
fünf  Bodenbeläge  sorgen  für  Abwechs¬ 
lung,  die  Steuerung  unterstützt  die  üble 
c  h e  n  re  a  1  i  tä  t  s  n  a  1  re  n  A  k  t  i  o n  e  n .  1  n  te  ress  a  n  t 
ist,  daß  der  Zeitraum  zwischen  Knopf¬ 
druck  und  "Schläger  trifft  Ball"  extrem 
kurz  ist:  Die  übliche  Verzögerung  bei 
der  Ausholbewegung  existiert  nicht 
das  ist  zwar  gewöhn ungs bedürftig,  aber 
durchaus  realistisch.  Alles  in  allem  eine 
gute  Tennissimulation,  mg 

Muster  vun  DynutLX,  Toi  0231  'vT^OOO 


Ansprechendes  Polygon-Tennis 
mit  hübschen  Animationen, 
aber  dezent  träger  Steuerung. 
Insgesamt  besser  als  Teil  1. 


Vor  malerischen  Kulissen  stöhnen  die 
Frauen  um  die  Wette:  Jeder  Schlag  wird 
von  einem  Stoßseufzer  begleitet. 


Die  Optik  ist  insgesamt  ganz  adrett:  Sowohl  die  Animationen  der  Tennis-Cracks,  ais  auch 
das  Menü -Drumherum  gibt  wenig  Anlaß  zur  Kritik. 


Tonkin  House 


Playstation 


nicht  geplant 


Playstation 


nicht  geplant 


mm 

JdLLBKCXBITI.50,  33813  HELEFEUI 
Hü  0521-124207 


PLAYSTATION 
GEBRAUCHTE  SPIELE 


SEGA  SATURN 
NEUE  SPIELE 


SUPER  NINTENDO 
GEBRAUCHTE  SPIELE 

MF  Hf 

ACIRAISER  <0,00  29.90 

AERO  THE  ACROBAT  10,00  29,90 

ALADDIN  30, OB  SS, 3Q 

BATMAN  FOREUER  00,00  44,90 

BRAINLORD  20,00  44,90 

CASTLEUANIA  IU  10,00  29,90 

CHESSMASTER  20,00  44,90 

COOL  3P0T  10,00  29,90 

DEMOLITION  HAH  20-00  44,90 

DIE  SCHLUMPFE  30.00  59,90 

DONKEY  KOHS  1  30.00  59,90 

DRAGON  20.00  44,90 

EMPIRE  STRIKE5  BACK  20,00  44,90 
F  ZERO  S.OO  10.90 

FATL  FURY  15,00  34,90 

FIFA 1 96  30,00  59,90 

ILLUSION  OF  TIME  30,00  59.90 

INT  SUPERST.SDCC.2  30,00  59.90 


SEGA  SATURN 
GEBRAUCHTE  SPIELE 

MHF  SW 

25,00  49.90 
30,00  59,90 
20,00  39,90 
40,00  09,90 
15,00  29,90 
20,00  39,90 
20.00  39,90 
30.00  59,90 
20.00  39,90 
25.00  49,30 
25.00  49.90 
20,00  39.90 

is^vircS'SLi 
15,00  29.90 
15,00  29,90 
20,00  39,90 
20,00  39.90 
30,00  59.90 
15.00  29.90 
15,00  29.90 
29,00  39.90 
20,00  39,90 
30,00  59,90 
25,00  49,90 
25,00  43,90 
15,00  29,90 
40,00  09,90 
20,00  39,90 
20{9G  3190 
25,00  4190 
25,00  49,90 
40,00  09,90 
20,00  39,90 
25,00  49.90 


A- TRAIN  8 

BAPHOMET'S  FLUCH  8 
BEDLAM  8 

BLAST  CHAMBER  8 
COMMAND  K  C0NGUER  9 
GESTR  DERBY  2  9 

DiSRUPTOR  8 

HARDCORE  4X4  8 

INTERN  SUPER. SOCCER  9 
LE6ACY  DF  KAIN  9 
LOST  VIKING  2  9 

NAMCO  NR. 3  8 

NBA  LIVE '97  9 

OKSIDESGCCER  8 

PANDEMONIUM  8 

PGA'97  3 

RELDADEO  9 

SMASH  COURT  TENNIS  8 
TEMPEST  X  8 

T0MB  RAIDER  9 

WARHAMMER  9 

WWF  IN  YOUR  KQUSE  8 
X-COM  2  9 

PLAYSTATiON  ZUBEHÖR 

PLAYSTATION  3 

4  PLAYER  ADAPTER  I 
380  X  MEMORY  CARD  I 
ACTION  REPLAY  I 

ASCII  PAD  I 

JUSTIFIER  | 

MAO  CAT2  LENKRAD  1 
NE-G-COM  | 

RGB  KABEL  | 


ACTOA  GOLF  9190 

ANDRETTI  RACING  89.30 

ARFA^l  'jo  qn 

COMMAND  &  COHQUER  109.30 
CROW  CITY  OF  ANSELS  39.90 
CRUSADER  N.REMORSE  39.90 
DARK  SAUIQR  99.90 

DIE  HARD  93.90 

FtFA‘97  99r30 

4X4  HARDCORE  99,90 

mU  &  BLQÜO  93  J0 

JEWELS  QF  THE  DRAG.  89J0 
L05T  VIPCINGS  2  S3J0 

MR.BÜNES  33,90 

NBA  ÜUE  97  SS, 80 

PROJECT  OVERKILL  39,90 
SC0RCHER  39.90 

STREETRACER  39,90 


AGILE  WARRIQR  ! 5J0  23J8 

ALIEN  TR1LOGY  25,00  43.93 

BUST  A  M0UE  2  30,00  99,90 

CYBERIA  2S.O0  49.99 

DESCENT  3190  S9.SQ 

DESTRUCTIQN  DERBY  29.00  49,90 

D  ISO  WORLD  29,00  49*90 

EXTREME  GAMES  25,00  49,90 

FÜRMULA  1  40,00  69,30 

FADE  TO  BLACK  3DJ0  59,30 

FIFA  SOCCER  2MQ  33,90 

GALAXY  FIGHT  20,00  39,90 

Hl  BCTANE  15,00  23,90 

KRAZY  I VAU  2100  4130 

LEMMINGS  3D  2100  3130 

MICKEYS  WILD  ADV.  20,00  3190 

NAMCO  NRJ  2190  4130 

NBA  JAM  T.E.  2190  3190 

NFl  GAMEDAY  2100  3190 

NOVASTORM  15,90  29,90 

OLYMPIß  SOCCER  2100  4Sr9Q 

PETE  SAMPRAS  TENNIS  40 J0  39,30 
PRIMAL  RAGE  Z5J0  4190 

RAYMAN  25.0D  43 J0 

RESIDENT  EVIL  3190  53,90 

RIDGE  RACER  REU.  300  53,90 

SHELLSHOCK  20.00  39.90 

mm  28 JD  39,90 

TOHSHINDEN  2  30.00  53,90 

TOTAL  NBA  2SJ0  49.30 

VIEWPOINT  20.00  33,90 

WING  COMMANDER  III  30  J0  53.90 

K  COM  3100  59,90 


MARIO  WORLD  5.00  19  JO 

MEGAKAN  X  15,00  34.90 

MYSTIC  QUEST  20.00  44.90 

PARODIUS  1180  2130 

ROCK’N  ROLL  RADINO  3188  $190 
SECHET  OE  EVERMORE  4108  69,30 
STARWING  1108  2199 

SUPER  GHOULS'fl  GH.  100  19J8 

SUPER  R  TYPissi  5,00  1198 

SUPER  TURRläiN  2  20,00  44,99 

THEME  PARK  4100  9190 

WWF  RAW  15.00  34.90 


ROAD  RASH 
SEGA  RALLYE 
SIM  CITY  2000 
SHINOBI  X 
STORY  DF  THOR  2 
THE  HORDE 
THUNDFRHAWK  2 
TOHSHINDEN  REMIX 
UIRTÜA  FIGHTER  2 
uumift  DDP 
WIPEODT 
X-MIN 


66016  &  6601 7 I 
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MEGA  HBIE  GEBRAUCHT 


iHmc  licttn  rli  UU  nUlYI  JHUUHK  »GED  CD  GEBRAUCHT 

- — - — — - — - - - 1  »IBf 

S  m  wm  SUPER  NINTENDO  m  Imlmm  z  '£5  Sh" 

90,00  149,90  DONKEY  KONG  3  1 29,80  ART  OF  FIGHTING  2  20  00  44  90 

60,00  9190  FIFA'97  11190  CBOSSED  SWOROS  1S.00  23  90 

0  30,00  59,96  IUFIA  DT.  119.90  FATAL  FURY  2  20  00  44  90 

Y  25,00  46,90  PCA  97  189.90  KING  OF  FIGHTERS  '95  20,00  44,90 

EAfl  50,00  89,90  PRINCE  Df  PERSIA  2  109,90  MUTATION  NATION  20  00  44  90 

IEGA  75,00  129.90  SIM  CITY  2000  1)3,90  SAM.SHOWOOWN  3  25  00  49  90 

.  PAD  SN/MD  5,00  14,90  STREETFIOHTtR  ALP.Z1 10,00  SUPER  SlüEXICKS  3  30.00  59.90 

t  SN  10,00  19.90  TEFMANtCMA  110, 90  WORLD  HEROES  1  15.00  29,00 

TITEL  FÜR  ALLl  SYSTEME  AUF  LASER 

PLAYSTATION  UMBAU  y  fl  PLAYSTATION  ü  SEGA  SATURN  HEU 

SßwI^SkitmjSJJAPim  ||ji  CRASH  BANOICOOT  US  39,90  BUST-A-M  2  US  39  30 

Swlejhpwptär* p»,  DARKOtALKEB  US  39,90  CONOC  US  39  90 

MHL  PO'tD  US  3S,90  CRITICOM  US  39  90 

(  .Jr  ..  '  k2E9  RFSIDENT  EXIL  US  39,90  OECATHLETE  39  90 

Bfl  WBHr  $UH’N  JA«  9*  US  39,90  MTYST  US  39  90 

•«OE  nu  i»y  TETRIS  PLUS  US  39,90  ROAD  RASH  US  39,90 

125  -  DM  rT  THEME  PARK  US  39,90  SIM  CITY  US  39  99 

’  PF  E  TIME  COMMANOO  US  39,90  WING  ARMS  US  39,90 


STERIX  loittO  2190  NINTENDO  ULTRA  84  W  SONSTIG 

ATMAN  FOREUER  15,00  39,90  NINTENDO  G4  DT.  MAR2  37  3  DO 

ÜBST  2  19.00  29,90  NINTENDO  64  US.  699.90,  JAGUAI 

DDL  SPOT  5,00  14,90  CRUIS  'K  USA  US.  159,90  MEGA  I 

AVIS  CUP  TENNIS  5.00  14,90  MARtOKART  64  US.  159.90  GAMEB 

ARDBALL  III  5.00  14,90  PILOTWIKGS  G4  US.  189.90  GAME  I 

ION  KING  25,00  49,90  SUPER  MARIO  64  US.  189.90  MULTI 

HL9G  20,00  44,90  SHADOWS  DF  EMP.  US.  179.90  CONTRI 

HINING  FORCE  2  25.00  49.90  WAUE  RACE  64  US.  179.90  ADAPTI 

WEITERE  HEUE  &  SEBRAUCHTE 


WER  KAUFEN  IHRE  SPIELE  AN  1 


SONSTIGE  INFORMATION 


VoMFltm  mm&tt  EGE*  I  DU  IN  MIEFMARKDI  ANFMKNi. 

alle  mmn  geleei  nur  solange  der  towwi  kickt 
YTERSANDMLI5E  *  tAOENPfiflS!  KÜKKK  UARHEHEfl. 

IN  LALLE  WM  ÜBttU&RUNGEN  BEI  GEBRAUCH  I  EN  SPULEN  KÖNNEN 
MH  LEIDER  NICHT  IMHR  ALLES  ANKÄUFEN  ff*  BEHÜTEN  UNS  VON. 
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EINEN  Y -SCHECK  l  AtlUCL  2.-9M  SUflSE  1  i  UNGSÜÖUHfi 

nu 

BESTELLUNGEN 

ÜFFNUNGS ZEITEN  &  UERSAKDKOSTEN 

l/5r 

Um 

$190 

JURA SS  IC  PARK 

15,00  34.90 

TEMPEST  2000 

09.00 

PANZER  BRAGOON 

99,90 

LAGDH 

30.00  59.30 

U 1 R  TU  fl  COP  2 

99,90 

PEBBLE  BEACH  GOLF 

99,90 

LEMMINGS 

20.00  44,90 

VIRTUA  ON 

93.90 

PRO  PINBAU 

ÜSE  09,30 

MARIOKART 

20.00  44.90 

WHIZZ 

99.90 

RAtfWAN 

Jäa# 

spiel  399,90  DM 

c. 

spTl  399 JQ  DM 

Hier  entwerft  Ihr  Euer  individuelles 
Teamlogo,  Zur  Variation  sind  20 
vorgegebene  Muster  gespeichert. 


n e  iv erutu fre  i  1  >e  nde  n  High-Sj pee d  - 
Schlachten  gegen  die  Zentrifugalkräfte 
behaupten.  Zu  den  Kursen:  Diesmal  hat 
man  sieh  Mühe  gegeben,  die  farbenfrohe 


Geschafft:  Nach  der  fünften  Klasse 
dürft  Ihr  im  r,Extra  GPir  in  fünf  Zusatz- Ligen 
alle  Strecken  rückwärts  befahren. 


schwindigkeit.  fahrt  Ihr  etliche  Meter  im 
Schneckentempo,  bevor  der  Motor  am 
Scheitelpunkt  wieder  durchzieht.  Auch 
der  Namco-typische  rasante  Wechsel  der 


Strandausflug;  Mediterranes  Flair 
umweht  die  Promenade,  Ihr  dagegen 
schnappt  Euch  den  blauen  Gegner. 


ZU 

_ I 

L jJ 

* 

I  i 


I  Die  Startgerade  aller  vier  "Rage  Racer1'- 
Ku rse :  Wenige  Meilen  hi nte r  de m  T ri u m ph 
^  bogen  beginnt  ein  gefährlicher  Gebirgsku rs . 


f  Extrem  brisanter  Ausflug  für  geplagte 
Städter:  Binnen  zwei  Minuten  passiert  Ihr 
\ _ Gebirge,  Strand  und  Wälder. _ 


Hektik  in  der  Redaktion: 
Namco  s  neueste  Kklge 
Racer'1 -Variante  ist  ei 
delt.  Mit  Wut  ("Rage")  hat  die 
Drift-Orgie  übrigens  nichts  zu  tun, 
vielmehr  handelt  es  sich  um  eine  dezen¬ 
te  Abwandlung  des  Automatennamens 
"ttave  RaceG,  der  Pate  für  die  Sony-CD 
stand.  Nach  einem  dynamischen  FMY- 
Intro  in  edlem  Stil  findet  Ihr  Euch  ohne 
das  übliche  Ladespiel  im  Hauptmenü. 
Oberlid ctilich  hat  sich  im  Vergleich  zu 
den  beiden  Vorgängern  "Ridgc  Racer1' 
und  "Ridge  Racer  Revolution"  wenig 
geändert:  Ihr  tretet  nur  auf  einer  Strecke 
an.  die  je  nach  gewähltem  Kurs  drei  un¬ 
terschiedliche  Teilabschnitte  freigibt, 
während  die  anderen  Abzweigungen  mit 
Bauzäunen  abgesperrt  werden.  Doch 
dieses  Mal  ist  noch  ein  vierter  Simpel- 
Abschnitt  mit  dabei:  Im  "Extreme  Oval  , 
einem  schmucklosen  "NASCAR"- 
Steilwandmotodrom,  mufft  Ihr  Euch  in 


als  auch  bei  der  Länge  der  Abschnitte 
endlich  einmal  deutlich  gesteigert: 
Zwischen  eineinhalb  und  zwei  Minuten 
benötigen  auch  versierte  Raser  min¬ 
destens  liir  eine  Runde.  End  jede  der 
Strecken  hat  es  in  sich:  Während  Ihr 
Euch  mit  heulendem  Motor  steile  Ge¬ 
bt  rgs- Hänge  hinan  (quält,  rau. sehen  mo- 
n u i nen ta  1  e  G e bi rg s wa sse rfa Ile,  antike 
griechische  Ruinen  zieren  lange  Gera¬ 
den,  haarsträubend  abschüssige  Tal¬ 
fahrten  und  anfangs  verwirrende  Kur¬ 
ven  kombi nationen  lassen  die  Vorgänger- 
Strecken  in  jeder  Hinsicht 
hinter  sich. 

Doch  auch  spielerisch 
mufft  Ihr  jetzt  die  Steigun¬ 
gen  nutzen:  Verliert  Ihr 
durch  einen  mißglückten 
Drift  vc  jr  dem  Berg  Gc- 


f  Coole  Drift  s  durch  enge  Felstäler: 

Behaltet  einen  kühlen  Kopf  und  fangt  das 
ft _ Fahrzeug  rechtzeitig  ab! _ 

Optik  der  Vorgänger  durch  realistische 
Farbgebung  den  gängigen  Au t nn ia ren¬ 
ken  ne  rn  an  zu  passen.  Meist  rast  Ihr  in 
größtenteils  grau  gehaltenen  Stadtteilen 
und  Felsmassiven  herum,  deren  Ein¬ 
druck  immens  von  der  Farh-Diät  profi¬ 
tiert,  Zum  zweiten  haben  sich  die 
Designer  sowohl  bei  der  Konstruktion 


Die  Streckenanwähl  bestiehl  durch  ihr 
edles  Design.  Steht  Ihr  aut  dem  Treppchen 
markiert  das  "RR” -Emblem  den  Kurs. 


Nach  der  Brücke  am  Horizont  nehmt  Ihr  Kurs  auf  ein 
Wäldchen,  aus  dem  Ihr  auf  die  Zielgerade  zusteuert. 


Sidit  Verhältnisse  ist  wieder  mit  von  der 
Partie:  Fahrt  Ihr  bei  hellem  Tageslicht 
Ins,  kann  schon  eine  Minute  später 
stockdunkle  Nacht  die  Orientierung  er¬ 
schweren. 

Fünf  Rennklassen  erwarten  Huch*  bei 
Erfolg  spielt  Ihr  in  der  "Extra' -Liga  rtoch- 
einrnal  alle  Klassen  in  umgekehrter 
Fahrtrichtung,  je  nach  Plazierung  in  ei¬ 
nem  Rennen  erhaltet  ihr  ein  Gold-,  Sil¬ 
ber-  oder  Bronzesymbol.  Habt  Ihr  alle 
Wettbewerbe  einer  Klasse  mit  einem 
Symbol  beendet*  kassiert  Ihr  neben  den 
ii  bliche  n  Pre  isgel dem  e  i  n e n  71  CI  a  ss-U  p  ”  - 
Bonus  und  startet  eine  Etage  hoher.  Euer 
sauer  erfahrenes  Geld  legt  Ihr  für  Autos 
(in  neuen  Klassen  gilu's 
mehr  Auswahl)  oder  lei- 
s  tu  ngs  f c )  rd  e  rn  d  e  s  Tu  n  i  n  g 
an.  In  einem  simplen 
Malkasten  dürft  Ihr  Team- 
Namen  ändern,  Logos  va¬ 
riieren  oder  neu  zeichnen 
und  die  Farben  Eures 


Flitzers  eiastdien.  Auch 
das  Fahrverhalten  paßt  Ihr 
Euren  Vorlieben  an:  Ihr 
zieht  fünf  verschiedene 
Reifentypen  auf.  die  sich  in 
den  Kategorien  ”Grip\  also 
Bodenhaftung,  und  Drift  ' 
unterscheiden. 

Das  Schlitte  rn  d  e  r  W;  i  ge  n 
laßt  sich  ähnlich  wie  beim 
"Ridge  Racer"  -Original  be¬ 
werkstelligen:  Geht  kurz 
vom  Gas  und  beschleunigt  wieder,  um 
Haarnadelkurven  quietschend  zu  um¬ 
schiffen.  Seid  Ihr  zu  un präzise,  schlittert 
der  W  agen  ohne  Kontroll  möglich  keilen: 
Ihr  laßt  alle  Steuerbemühungen  sein  und 
beschleunigt  erst  wieder,  wenn  der 
Flitzer  in  Fahrtrichtung  steht.  Bei  kleine¬ 
ren  Fahrtehlern  dagegen  könnt  Ihr  durch 
Gegenlenken  das  Auto  ohne  großen  Ge¬ 
sell  windigkeits  Verlust  m H’h  auspendeln. 
Im  "Time  Attack "-Modus  übt  Ihr  alleine 
das  Kurvenverhalten,  Eure  Fortschritte 
u nd  gesa m me Ite  Gold-  u n d  Sill >e r\ m y k a I e 
speichert  Ihr  auf  Karte.  Natürlich  wird 
auch  das  analoge  NeGcon  unterstützt, 
ein  Link- Modus  (aus  politischen  Grün¬ 


Stil  volles  Intro  in  guter  Qualität:  "Rage  Racer”  besticht 
auch  durch  seine  makellose  Präsentation. 


An  griechischen  Ruinen  vorbei.  Viele 
Kurven  nehmt  Ihr  ohne  Drifts:  Geht  vom  Gas 
und  beschleunigt  auf  der  Geraden' 


den)  dagegen  nicht  mehr  realisiert, 
Perspektiven  gibt 's  nur  zwei:  Entweder 
lltr  fahrt  In  der  Ego-Perspektive,  oder  Ihr 
verfolgt  die  Drifts  Eures  Fahrzeugs  von 
hinten. 

Grafisch  stellt  der  Titel  seine  Vorläufer  in 
den  Schatten  und  wirft  hei  uns  MANIACs 
die  Frage  nach  dem  technischen  Maxi¬ 
mum  der  Playstation  auf:  Unglaublich 
flüssig  rast  Ihr  durch  aufwendige  Kurse, 
v  on  Pop-Ups  keine  Spur,  lediglich  die 
schon  von  den  Vorgängern  zur  Genüge 
bekannten  Grafikblitzer  sind  wieder 
zahlreich  zu  erkennen.  Verzerrungen 
konnten  wir  nur  in  kleinen  Details  ent¬ 
decken,  Polygonuusblendungen  auf  dem 
Asphalt  sind  ebenfalls 
selten.  Kaub  und  Tuning¬ 
optionen  motivieren  lange, 
die  Rennen  werden  zu 
harten  Positionsge¬ 
fechten  mit  aggressiven 
C  PU- D ra  ngl  e  rn :  j  e  d  e  r 
Speed-Fan  und  Liebhaber 
schneller  Rasereien  sollte 
sich  Rage  Racer"  ohne 
Bedenken  zulegen,  ch 
Japan-Master  von  0  mal  ex. 

Td,  0231  s'PStHK). 


Namco 


Playstation 


ärindloifl  Fortaotsung  d»r 
"RI dg«  Racer* -Ser  lat  Bom¬ 
bastische  Grafik  und  rigoros« r 
Gs  sc  hwl  nd  lg  ks  Iler«  nach . 


Nobles  Design 
hatte  bei  "Rage 
Racer"  Priorität;  Von 
der  goldenen  Schrift 
im  CD-Booklet  über 
stilvolle  FMVs  bei 
Intra  und  Klassen- 
Aufstieg  bis  zu  den 
futuristisch  design- 
ten  Menüs.  Statt 
des  anfeuernden 
Sprechers  schickt 
Euch  jetzt  eine 
weibliche  Stimme 
in’ s  Rennen:  Dte 
Präsentation  ist 
rundherum  ge¬ 
lungen.  Das  bekann¬ 
te  Namco- 
Startmädel  zieht 
sich  jetzt  zwischen 
den  Rennen  um 
[sie  trägt  neben 
verschiedenen 
Minis  auch  zer- 
fledderte  Jeans- 
Reste]. 

Übrigens:  Die 
Ladezeit  einer 
Strecke  beträgt  et¬ 
wa  fünf  Sekunden. 


Die  Tracht  Prügel  hat  gesessen:  Die 
einzelnen  Kämpfe  werden  per  Anim e- 
Sequenz  in  die  Handlung  eingebunden 


Belämmerte  Treffer-Mimik:  Auch  wenn 
die  Woolies  langsam  zielen  -  Bubsy  ist  noch 
lahmer  und  hüpft  mitten  in  die  Schußsalve. 


Wenig  Talent:  Mit  zwei  Schlägen  und 
vier  Mini-Combos  pro  Nase  vermöbelt  Ihr 
die  An ime- Gegner, 


r  xj  Nach  zwei  lö-Bit-Anläufen 
jM  schickt  Accolade  den  frechen 
Kater  Bubsy"  in  sein  erstes 
Playstat ion-Jumf^o ‘Run:  Das  neue 
Schlagwort  ist  3D,  also  strolcht  statt  ei¬ 
nem  Bit  map- Bo  beul  eine  Polygon- Katze 
durch  die  Hü  pl  spiel -Szenerie,  Die  drei¬ 
dimensionale  Kulisse  wurde  besonders 
gewagt  konstruiert:  Statt  einem  grad¬ 
linigen  "Crash  Bandicoot '-Kurs  oder 
Kamera sduvenks  a  la  "Pandemonium" 
hat  Accolade  zwecks  uneingeschränkter 
Be  w  eg  u  n  g  sf  re  i  h  e  i  t  ei  ne  3ß( )°*Ul  nd  schüft 
zusammengebastelt ,  Verschachtelte  Fels- 
blöcke  und  haltlos  übers  3 1) -Firma  me  nt 
trudelnde  Polygonblöcke  sollen  Euch  die 
außerirdische  Heimat  der  "Woolic" -Geg¬ 
ner  vorgaukeln.  Allerdings  können  we¬ 
der  die  possierlichen  Echt  zeit- Gegner 
nt xrh  e x  t  ra  t  e  rre  st  r iscl le  S p  ha  ren  k  I  ä  n ge 
übe  r  d  ie  k  a  rge  P  rä  s  e  nta  t  io  n  der  f i  ü  p  \  - 
Welt  hinwegiäusclien  Die  wenigen  Tex¬ 
turen  erspäht  nur  das  geschulte  Spielern 
äuge,  bis  auf  ein  paar  einsame  Woolies 
und  vereinzelte  Palmen-Haine  zieren 
weder  Flora  noch  Fauna  den  kahlen 
Himmelskörper.  Statt  dessen  hat  man 
den  Stern  großzügig  mit  Schachbrettiel- 
dern  und  anderen  Karomustern  zugeklei- 
stert  -  Veteranen  haben  auf  ihren  16-Bit- 
Heimcomputem  in  Titeln  wie  Drakketi" 
oder  "Starglider  2"  bereits  abwechslungs¬ 
reichere  3D- Weiten  genossen.  Wer  nun 
auf  eine  saubere  Architektur  hofft,  wird 


MM (Pfci  Für  Fans  der  "Rurouni  Ken- 
,  shin'  -Animesene  pmduzicr- 

ten  die  Japanentwickler 
Zoom  neben  dem  passenden 
Rollen  spiel  auch  einen  Polygon - 
prügler:  Mit  einem  von  sieben  Animehel 
den  stellt  Ihr  Euch  mit  einem  Fußtritt 
und  Fa  Li  st, schlag  dem  Story*  oder  Tur¬ 
niermodus,  die  sich  nur  durch  die  eingc- 
b [endeten  Anime-Zwischensequenzen 
unterscheiden  Damit  die  Keilerei  nicht 
zu  fade  wirkt,  kombiniert  Ihr  Hure  zwei 
Schläge  zu  fünf  verschiedenen  Mini- 
Combos  pro  Nase  und  führt  im  Infight 
einen  Wurf  aus.  Beim  ersten  Durch- 
spielen  (Ihr  benötigt  ca.  acht  Minuten) 
wirkt  "Rurouni  Kens  hin”  noch  ganz  lloti 
bald  nervt  das  oberflächliche  Baekpfei- 
fenturnier  jedoch  mit  seinen  .starren 
Bitmaphintergriinden,  den  kantigen  Ak¬ 
teuren  und  dem  Immer  gleich  verlauten¬ 
den  Duellen  .  Nur  der  flotte  Japan rock 
und  die  satten  Digih  and  kanten  hebt  die 
Prügelst tininung:  Zusammen  mit  einem 
Freund  läßt  sich  hervorragend  über  das 
flache  Spielprinzip-  lästern.  Trashfans 
spielen  im  Laden  mal  rein,  oe 
Muster  von  Dvnatex.  Tel.:  023 1  SS'SOOO  f  ~  ~ 


Design- Patzer:  Sobald  Ihr  dem  Schuß 
aus  weicht,  schwenkt  die  Kamera  -  der 
Obermotz  rückt  aus  Eurem  Blickwinkel. 


ebenfalls  enttäuscht:  Kaum  den  instabi¬ 
len  I  leimatplaneten  der  Woolies  er¬ 
forscht.  haben  wir  einen  Asyl-Antrag  Für 
die  ExTnvasoren  gestellt.  Bubsy s  32-Bit- 
Kückkehr  wurde  konsequent  verhunzt: 
Zur  peinlichen  Spiel  weit  gesellen  sich 
dämliche  Gegner,  fantasieloses  Platt- 
fonngehopse  sowie  das  verpixelte  Intro, 
das  je  ein  Terra  nur  zu  Gesicht  bekam. 
Bubsy  selber  dreht  sich  steif  um  die 
eigene  Achse,  trottet  mit  drei  Anima¬ 
tionsphasen  zum  nächsten  Wendepunkt 
und  versteckt  sich  dreist  hinter  einer 
Schwebe-Plattform  -  manuelle  Kamera* 
schwenks,  um  Euren  Helden  wieder  ins 
Blickfeld  zu  rücken,  gibt  s  nicht.  Manö¬ 
ver  wie  Seitwärts-Hopser  oder  der  obli¬ 
gatorische  "Bubsy  -Gleit fl ug  wurden 
eher  aus  Vollständigkeitsgründen  belegt 
-  zum  Einsatz  kommen  die  Talente 
kaum.  Der  Gipfel  der  Dreistigkeit:  Das 
Bitmap- Firmament  hat  man  auf  ein  paar 
Wölkchen  und  Verläufe  beschränkt,  rb 

KHifiltlich  bei  lArwtcv  Td;  1)231  SS”Sl)O0  f 


Oberflächliches  An  i  me  - 
Geprügel  mit  unscheinbarer 
Grafik,  FMV-Schnipseln  und 
zwei  Schlägen  pro  Fighter. 


Aceolades  glückloser 
Jump'n'Ruß.Bobcat  im  3D-AII 
Hohle  360-Grad-Hopserei  mit 
peinlicher  Spar-Optik. 


Bubsy  in  der  Zweispiel  er -Arena:  Ihr 
sammelt  nacheinander  Bonus -Schmankerl 
und  vergleicht  Eure  Punktestände. 


Piqystotion 


Ploystotion 


nicht  geplant 


unbekannt 


Mit  kunstvollen  Ausweichmanövern 
steuert  Ihr  den  Tiger  Heliif  auf  die 
gutverteidigte  Küste  zu. 


Taaplan 


Mil  der  Toaplan  Shooting- 
battle  F-CD  unternehmt  Ihr 
eine  Reise  zurück  in  die  An¬ 


fänge  der  vertikalen  Area  de- Baller¬ 
spiele,  Zwar  seht  Ihr  auf  dem  Cover 
drei  Spiele  abgebildet,  im  Grunde  enthält 
die  Kollektion  jedoch  nur  zwei  Titel: 

Den  l  i  v  a  Le  r  de  r  11  el  i  AV  e  1  !e ,  T  i  ger  Hell1' 
aus  dem  Jahre  1983,  sowie  die  Nach¬ 
folger  "Ultimale  Tiger"  und  Twin  Cohra" 
{ 1987),  die  sich  nur  marginal  voneinan¬ 
der  unterscheiden. 

Das  gemächliche  Tiger  Helf  kommt 
ohne  Kxtrawaffen  aus:  Mit  Kure  in  Hub¬ 
schrauber  überfliegt  Ihr  ausladendes 
Feindgebiet,  das  wie  handgekurbelt  nach 
unten  sc  rollt  und  Euch  keine  Möglichkeit 


zum  Verschieben  nach  links  oder  rechts 
labt.  Mit  Eurer  in  der  Reichweite  be¬ 
grenzten  Bord-MG  nehmt  Ihr  Panzer  und 
Geschütze  aufs  Korn,  die  in  Ixeständigen 
Intervallen  auf  Euch  feuern.  Schnappt 
Ihr  Euch  ein  rotes  bzv\\  weißes  Kreuz, 
flappt  ein  Mini-Heli  an  Kure  Seite  und 
schießt  horizontal  bzw,  vertikal  zur  Un¬ 
terstützung  mit,  bis  er  eine  Kugel  abbe¬ 
kommt.  Nach  der  Zwischenlandung  wer- 
den  verbleibende  Bomben  und  Sidekicks 
abgerechnet.  Mit  den  anderen  beiden 
Spielen  vvirds  dann  schon  deutlich  hek¬ 
tischer:  Zwei  Jahre  später  schießt  Ihr 
Euch  mit  vier  ausbaubaren  Waffensyste¬ 
men  durchs  auch  horizontal  scml lende 
Terrain  und  schnappt  Euch  wertvolle 
Sterne  für  s  Punktekonto,  Der  furiose 


Im  Normal -Modus  beschneiden  leider 
dscke  Seitenbalken  das  Bild,  Vollbild 
gibfs  nur  im  Vertikal -Modus, 


Banpresto 


Playstation 


Im  fei  nd  Liberia  denen  Luftraum  hilft 
sich  der  "Ultimale  Tiger"  gerne  mit 
wirkungsvollen  Bomben. 


Ablauf  ist  etwa  doppelt  so  schnell  wie 
beim  Vorgänger,  feindliche  I  lelis. 
Zwischen-  und  Endgegner  machen  den 
Vormarsch  zum  aufregenden  Adrenalin- 
Bad. 

"Ultimate  Tiger"  unterscheidet  sich  nur 
durch  fehlende  Zweispieler-  und  andere 
Conti  nuc -Option  von  T  win  Cobrab 
Die  Spielbarkeil  stimmt:  Auch  wenn  aus 
den  Arrange-Musikstücken  mehr  rauszu- 
1 1 1  >le  n  ge  wese  n  w  ä  re ,  stel  len  High  sa )  re- 
Fans  den  Bildschirm  vertikal  und  genie¬ 
ßen  zwei  tadellos  umgesetzte  Klassiker 
mit  Spielspaß,  wie  ihn  auch  heute  nur 
selten  ein  32-Bit-Actionspid  erreicht,  cb 
Erhältlidi  1>d  PymtOt.  TtrL:  0231/sS7S0£K). 


drei  Rabauken  [zwei 
Idioten  und  Ihre 
Anführerin  oben] 
sich  über  die  Vor¬ 
gehensweise  bei  der 
Durchführung  ihres 
Baller-Planes  einig 
sind,  starten  sie 
eines  ihrer  Fahr¬ 
zeuge,  Nach  dem 
Verlust  des  Schutz- 
schildes  zerdeppert 
es  das  Gefährt  und 
die  drei  Helden  fah¬ 
ren  zu  dritt  auf  ei¬ 
nem  Fahrrad  weiterl 
Mit  der  geringen 
Feuerkraft  und  dem 
penetrant  quäken¬ 
den  Fuzzis  im 
Nacken  schafft  Ihr 
in  der  Regel  aber 
nur  wenige 
Meter... 


Im  Chaos  der  Gegner.  Power- Up  - 
Symbole  und  Schüsse  erkennt  ihr  bald 
schon  nicht  mehr  die  Hand  vor  Augen... 


Der  mechanische  Elefant  trötei  Euch 
mit  Feuerschwaden  voil  und  flitzt  dann  un¬ 
vermittelt  nach  unten. 


Time  Bokan 


Wenn  sich  zwei  Dridel  zu- 
I  '  _A\  summen  mit  einem  mysterio- 
[  _  __  sen  weiblichen  Boß  in  sechs 
Fahrzeugen  aulmachen,  einen 
gigantischen  Stahl -Teddy  zu  zer¬ 
stören,  dann  seid  Ihr  beim  "Time  Bo¬ 
kan"  Spielen!  In  diesem  vertikalen 
Sch  ie  ßs  p  i  e  1  s  Leu  e  rt  Ihr  die  K  na  lieh  a  rgen 
in  .schlitternden  Baller-Gefährten  durch 
comichafte  Spielstufen  auf  den  unver¬ 
meidlichen  Boß  zu.  Zwischendurch  be¬ 
feuert  Ihr  ein  paar  kleine  und  nicht  ganz 
so  kleine  Tierchen,  nebenbei  schnappt 
Ihr  Euch  auch  noch  ein  paar  nette 
Power-Ups.  Schafft  Ihr  einen  Abschnitt, 
müßt  Ihr  das  Spielmohil  wechseln.  Wah¬ 
rend  das  flüssige  Scrolling  in  Ordnung 
geht  und  Ihr  auch  seitliche  Bewegungs¬ 
freiheit  besitzt,  nervt  Euch  nach  wenigen 
Minuten  das  unglaublich  aufdringliche 
Nied  lieh- Am  biente:  Selbst  wenn  Ihr  Euch 
darin  wohlfühlt,  verwirren  dilettantische 
Objekt-Zooms  und  chaotischer  Spielab¬ 
lauf.  Konamis  'Twin  Bee\  das  hier  of¬ 
fensichtlich  Pate  stand,  war  um  Klassen 
besser,  cb 

Musttr  von  Dyniitex.  Tel  0231  'voSOOO 


Chaotisches  Knuddel-Shoot’em- 
Up,  das  in  jeder  Hinsicht  lang» 
weilt.  Lediglich  das  flüssige 
Scrolling  reizt  zu  einem  Spiel. 


Bei  "Twin  Cobra”  dürft  Ihr  nach 
Lebens  verlest  direkt  weiters  pielen,  "Utti- 
mate  Tiger"  dagegen  setzt  Euch  zurück. 


Banaresto 


Playstation 


nicht  aeplant 


Zwei  Beller-Veteranen  auf  einer 
CD:  Ob  gemächlich  oder  hek¬ 
tisch,  purer  SpietspaB  mit  den 
berühmten  Toaplan-Helis. 


Der  luftige  Untergrund  ist  den 
'View point "-Würmern  schnuppe:  Die  Biester 
verkriechen  sich  in  ihren  Löchern.  . 


Euer  Mädel  hat  einen  Bonus-Stern  auf- 
gesammelt  und  verwandelt  sich  für  wenige 
Sekunden  irr  ein  rüstigeres  Rollen  Girl 


Gegner  in  alter  "Sonic1 -Tradition  gekid- 
na p pte  T ie rchc n  -  Wa  sc h  \ x \  re n ,  Kar¬ 
nickel  und  anderes  Kleintier  hoppelt 
ziellos  durch  die  Landschaft  und  plumpst 
alle  Nase  lang  in  die  Tiefe.  Nur  wer  die 
pelzigen  Schützlinge  rechtzeitig  einsam- 
melt,  verzeichnet  nach  dem  obligatori¬ 
schen  Obermotz  einen  fetten  Bonus  auf 
dem  Punktekonto,  Die  Pranken-  und 
Hammer- Attacken  sind  zwar  weniger 
Highscore-t nichtig  und  gefährlicher  als 
die  Baller-Taktik,  dafür  gibi’s  nach  jedem 
Treffer  einen  glitzernden  Klunker:  Wer 
sich  oft  in  Nahkampfe  stürzt  und  die 
Gegner  mit  einem  kräftigen  Schlag  zu 
handlichen  Kohlenstoff-Paketen  kompri¬ 
miert,  freut  sich  über  rapide  Waffenauf¬ 
rüstung:  Kure  Mädels  setzen  den  Geg¬ 
nern  mit  Glitzerstemen  und  breit  ge¬ 
fächertem  Strahlen  beschul*  zu  ihr 
wuschiiger  Kollege  spuckt  dickere 
Kugeln  ins  Gewusel. 

I  [eldentrio  wie  Gegner  überzeugen  den 
Nippon-Fan  mit  ihrem  sympathischen 
KnuddebOutftt.  Die  LeveFFassaden  sind 
nicht  sonderlich  detailliert,  runden  mit 
greller  Farbwahl  die  gelungene  Niedlich- 
Präsentation  aber  ab.  Vom  beschwingten 
Anime-Pop  bis  zu  kernigen  Rock-Kilfs 
wurde  für  jeden  Spiel abschnitt  das  pas¬ 
sende  Musikstück  gewählt.  Für  räumli¬ 
che  Wirkung  hat  man  sich  auf  die  fesche 
Iso-Optik  verlassen,  mit  dem  Fftekl- 
Budget  ist  man  eher  sparsam  umge¬ 
gangen,  Alles  in  allem  ein  ansprechen¬ 
der  Pausenfüller  mit  solider  Technik  und 
erfrischendem  Outht  -  weder  besonders 
ausgeklügelt  noch  ideengeladen,  aber 
hervorragend  spielbar,  fb 
Erhältlich  bei  Dvivuex.  Tel  0231 


Der  Blechdrache  schwenkt  seinen 
Flammenwerfer  von  links  nach  rechts.  Mil 
einer  Rolle  weicht  Ihr  der  Feuersbrunst  aus. 


Prikura 

Daisakusen 


ner  deftigen  Portion  Pummel-Charme 
versüßt.  Anime-Hüschen  oder  Brummbär 
watscheln  über  verwinkelte  Schwebe- 
Plattformen.  schießen  sich  zwischen 
Kisten  und  Roboter- Drohnen  den  Weg 
über  Güter- Waggons  frei  oder  mischen 
die  Blech -Birnen  in  einem  pompösen 
Wolken  schloß  auf.  Während  die  beiden 
Heldinnen  ihre  Gegner  mit  Lichtblitzen 
und  Sternchen  aus  ihren  Zaubemäben 
eindecken,  speit  das  trägere  Plüsch¬ 
monster  rote  Feuerkugeln.  Wird  der  geg¬ 
nerische  .Schußhagel  zu  dicht,  kugelt 
Euer  Held  über  den  Bitmap-Boden  zu¬ 
sammen  und  rollt  unter  Lasersalven  so¬ 
wie  Feuerbällen  zum  nächsten  Wider¬ 
sacher:  Euer  Teddy  verwandelt  die 
Patschepfötdien  in  monströse  Pranken 
und  staucht  die  Gegner-Sprites  mit  ei¬ 
nem  wuchtigen  Schlag  zusammen,  die 
Action  -Heroinnen  packen  statt  dem  Zau¬ 
berstab  den  Hammer  aus.  Bei  Zuuber- 
beschuß  hinter  lassen  die  gesprengten 


{  Statt  eines  Raumschiffs  düst 

wahlweise  eines  von  zwei 
niedlichen  Nippon-Mädels 
oder  ein  dicker  Teddy-Bär  durch  Atlus’ 
Balter-Kulis.se.  Bevor  Ihr  Euch  allein 
oder  zu  zweit  mit  Euren  Wunschhelden 
ins  kunterbunte  Action-Inferno  iraut, 
können  Anime  Eans  im  Options-Menü 
die  RÜder-Galerie  einsehen:  Großfor¬ 
matige  Manga- Mädels  scrollen  über  meh¬ 
rere  Bildschirme,  im  Hintergrund  tönt  ei¬ 
ne  japanische  Sprecherin  mit  überschla¬ 
gender  Piepsstimme,  Nachdem  Ihr  Euch 
im  nächsten  Options-Menü  mit  gewün¬ 
schter  Credit -Reserve  und  lebens- 
spendenden  Herzchen  gerüstet  habt, 
stürzt  Ihr  Euch  in  eine  knallige  Comic- 
Welt:  Wie  in  ’Zaxxon“  und  "Viewpoint” 
wurden  alle  Hintergründe^! iken  und 
Sprite-Objekte  isometrisch  gezeichnet, 
auch  Stahlmonster  wie  vorwitzige 
R  i  esen  wü  rm  e  r  t  )de r  rc  )t  t  e  re  n de  l  ü  )s  w  u  r 
den  den  Klassikern  entliehen  und  mit  ei- 


Hübsch  präsentierter,  aber 
xuweilen  träger  Knuddet- 
Skooter  mit  Anime -Ambiente 
und  xuckersüSen  Heldinnen, 


Die  meisten  Gegner  explodieren  erst  A 
nach  heftigem  Beschuß,  ein  Nahkampf  ist 
im  Laser -Sperrfeuer  zu  riskant.  J 


Im  ersten  Level  noch  ein  Ei,  begleitet 
Euch  bald  ein  Special-Engel:  Die  himm¬ 
lische  Schönheit  lautert  mit  Licht  räubern 


Nicht  geplant 


% 


" 

J 


J 


J (pii’j,  WmM 


Wenn  ihr  Eure  Spielsteine  farblich  ge¬ 
schickt  sortiert*  zeigen  die  beiden  Street 
Fighter  in  der  Mitte  ihre  Special -Moves, 


Besonders 

viele  Optionen  hat 
'Puzzle  Fighter" 
nicht  zu  bieten.  Wie 
schon  bei  den  Prü- 
geleptsoden  wählt 
Ihr  Eure  Spielhgur  - 
nuf  die  anschließen¬ 
de  Knobelei  hat  dies 
keine  dramatischen, 
aber  dezent  strate¬ 
gische  Auswirkun¬ 
gen.  Außerdem 
stellt  Ihr  den 
Schwierigkeitsgrad 
und  die  Spielge¬ 
schwindigkeit  ein. 


Ciipcom  läßt  die  'Street 
JriS&A  Fighter-Charaktere  fremdge- 
hcn:  “Super  Puzzle  Fighter 
2X"  orientiert  sich  an  den  allseits  be¬ 
kannten  Zylinder- Knobele ien  Tetris" 
und  "Cnlumns  ",  bringt  aber  erfreulicher¬ 
weise  eigene  Ideen  ein,  Von  oben  fallen 
je  zwei  farblich  gekennzeichnete  Spiel¬ 
steine  herab,  die  Ihr  auf  Knopfdruck  ro¬ 
tiert  Diese  müßt  Ihr  geschickt  anordnen, 
um  sie  wenig  später  mit  ebenfalls  herab¬ 
purzelnden  Bomben  zu  zerstören.  Dabei 
könnt  Ihr  vertikal  oder  horizontal  bauen 
-  Hauptsache,  die  Sternchen  passen  färb' 
lieh  zueinander. 

Wer  besonders  geschickt  stapelt  und 
wegbombt,  schickt  dem  Gegner  zusätz¬ 
liche  Spielsteine  (leider  dürfen  nur  zwei 
Personen  gleichzeitig  ran).  Nach  anfäng¬ 
lichen  Schwierigkeiten  entpuppt  sich 
"Puzzle  Fighter"1  als  interessante,  taktisch 
tiefsinnige  "Columns^Variante  mit  gna- 
d  en  I  c >ser  La  ng  ze  i  t- M c  >t t va tion  A  u  sfü  1 1  r- 
lichere  Infos  lest  Ihr  in  unserem  PAL- 
Test  in  der  nächsten  Ausgabe,  mg 
Musitr  von  Oynaiex.  Td.:  0231  557SÖQ0 


Fliegende  Festung;  Wegen  drohender 
Überbevölkerung  baut  man  in  "Sengoku' 
Städte  in  den  Himmel! 


Bombe,  während  der  mechanische 
Düsen -Samurai  gleich  den  Wettergott  um 
ein  Gewitter  anfleht.  Die  Reihenfolge  der 
Anfangslevels  ist  nicht  fix,  je  nach  Spiel¬ 
figur  fängt  Ihr  woanders  an.  Gegen  Ende 
dürft  Ihr  sogar  den  Weg  bestimmen  und 
Euch  für  eine  von  zwei  Routen  zum 
Endgegner  entscheiden.  Auf  der  zweiten 
Sengoku-CD  tummeln  sich  lediglich 
Artworks  von  Hersteller  Psikyo  sowie 
von  begeisterten  Fans:  Auf  über  HOCH) 
Interlace-Bildem  dürft  Ihr  (sogar  mit 
Lupe)  alle  Details  betrachten. 

Dem  technisch  überzeugenden  Shooter 
bescheinigen  wir  angenehmen  L’nterhal- 
tungswert  und  gelungenes  Charakter- 
Design  (einige  der  Bosse  erinnern  an 
das  unvergeßliche  "Musha  Aleste"  auf 
dem  Mega  Drive),  weisen  aber  auf 
Innova tionsarmut  und  die  viel  zu  kurzen 
Levels  hin:  Wer  Arcade-Ballerspiele  mit 
Japan-Touch  mag,  spielt  probe,  cb 
Muster  von  Dyn.Uex,  Tel.:  0231  5575000 


Mittelgegnerwirbel:  Mit  einer 
Extraportion  Shurikens  bewerft  Ihr 
den  tasmanischen  Unhold. 


PNach  den  Arcade-Vertikab 
scrollem  “GunbircH  und 
"Strikers  1  945”  kommt  mit 
sengoku  Ace  r  erstmals  ein  hori¬ 
zontales  Ballerspiel  aus  der  Psikyo/Ailus- 
Umset Zungsfabrik.  Ihr  steuert  einen  von 
fünf  lliegenden  Anime-Helden  durch  ein 
halbes  Dutzend  kurzer  Leveis,  die  je¬ 
weils  Genre-ü blich  von  einem  monströ¬ 
sen  Fndboss  bewacht  werden.  Ihr  durch¬ 
quert  fliegende  Städte  des  alten  Japan, 
ballert  Euch  durch  Tunnelabschnitte  und 
erhebt  Euch  über  Waldgebieten  in  luftige 
Höhen.  Neben  der  unterschiedlichen 
Bewaffnung  jedes  Helden,  die  mit  Extras 
in  mehreren  Stufen  ausgebaut  wird,  akti¬ 
viert  Ihr  auch  individuelle  Smart- Bom¬ 
ben,  die  seihst  fettere  Zwischengegner 
pulverisieren  können:  Die  vollbusige 
Heldin  initiiert  per  Zauberspruch  eine 


\Fum 


Der  Zylinder -Fach  mann  auf  der  linken 
Seite  hat  dem  Gegner  ein  paar  Spielsteine 
beschert  (die  mit  den  Nummern). 


Ruckfreier  Horizontal-Scroller 
aus  der  Psikyo/Atlus-Fabrik: 
Ansprechende  Besse  kaschie¬ 
ren  das  innovatioEislose  Design 


Duell  über  den  Wolken:  Auch  bei  zwei 
Spielern  gleichzeitig  geht  das  Scrolling 
nicht  in  die  Knie, 


Motivierende  und  eigenständige 
Zylinder-Knobelei  mit  "Street 
Fighters-Charakteren,  Leider 
ohne  Multi-Player-Modus. 


Bild  links:  Nicht  nur  in  Taito's  "Darius”  Serie  greifen  Flossentiere  an. 
_ Rechts:  Im  Feuer- Inferno  Eurer  Laser  verglüht  ein  Endgeg ner . 


40300, 


AtluS 


Copcom 


Mit  einem  verbündeten  Mech  attackiert  Ihr  eine  We It räum¬ 
test  ung:  Dm  Verteidiger  schießen  völlig  unvermittelt  drauflos! 


Thunderforce  4HI:  Im  Wüstensturm  packt  der  mit  Ohrschützern 
bewehrte  Boss  seine  Sideklck- Kollektion  aus. 


Thunderforce  Hyper  Duel 
Gold  Pack  H 


Im  intergalaktischen  Hyper 
Duel  bekriegt  Ihr  Euch  in 
acht  Abschnitten  mit  Wek- 
^  rau mba achten,  Metallkreaturen  und 
Riesen- Raumem  -  allein  oder  zu  zweit 
gleichzeitig.  Die  pixeigenaue  Umsetzung 
eines  hierzulande  unbekannten  Hnrä- 
zontabScrollers  findet  sich  ebenso  auf 
der  CD  wie  eine  speziell  programmierte 
.Saturn-Fassung  mit  deutlich  besserer 
Grafik.  Mil  einem  von  drei  Piloten  zieht 
Ihr  in  den  Kampf,  durch  11 P"- Kapseln 
rüstet  Ihr  Eure  anfangs  schwache  Bord¬ 
kanone  auf.  Eine  Besonderheit  bilden 
die  Transformationen:  Braucht  Ihr  statt 
stur  geradeaus  fliegender  Laserstrahlen 
im  45-Grad-Winkcl  steuerbare  Plasma- 
Kugeln.  drückt  Ihr  einfach  auf  den  zwei¬ 
ten  Feuer  knöpf  und  verwandelt  Huch  in 
einen  etwas  träger  zu  dirigierenden  Flug- 
Medv  Fixiert  Ihr  dann  noch  die  schräge 
Feuerrichtung  mit  dem  R-Taster,  nehmt 
Ihr  permanent  horizontal  ballernde  Geg¬ 
ner  wie  ein  Liser-bestücktes  Giganto- 
Ra  um  schiff  tlTiunderforce  3"  läßt  grü¬ 
ßen)  aus  sicherer  Position  unter  Feuer 
Diese  Verwandlung  dürft  Ihr  beliebig  oft 
ausführen.  Nimmt  der  feindliche  Flug¬ 
verkehr  überhand,  drückt  Ihr  beide 
Feuerknöpfe  gleichzeitig  und  entladet  so 
Eure  gesammelte  Hy  per- Energie;  Im  ver¬ 
nichtenden  Geschoßhagel  beißen  die 
Formationen  reihenweise  in  s  Gras. 
Zusätzlich  solltet  Ihr  Ausschau  nach  ”G*~ 
und  T- Kapseln  halten:  Berührt  Ihr  die- 
^\se,  pfeift  Ihr  einen  schwachb rüstigen 
|  Verbündeten  (entweder  Raumer  oder 
_/Mech)  zur  Verstärkung  herbei.  Meist 


Mit  dem  zweiten  Gold  Pack 
verscherzt  sich  Hersteller 
J Technosoft  Sympathien:  Der 
"Thunderforce  AC  '-Automat  ist  näm¬ 
lich  eine  nur  marginal  veränderte  Ver¬ 
sion  des  Mega- Drive-HI ts  Thunderforce 
3  *  ö  I  me  An fangs  1  e  vei-Wa  1 1 1  mc )gl  ich  ke  it , 
Das  zw  eite  Spiel  auf  der  CD,  "Thunder- 
force  4 ” .  ist  eine  b  1  -Umsetz u  r ig  des 
bombastischen  Mega- Drive-Originals:  Ihr 
durchfliegt  sieben  meist  horizontal  st  rol¬ 
lende  Levels  voll  aufwendiger  Raum¬ 
schi  ff  K  t  )  nst  ruktione  n  t  A bw  e  h  ra  n  1  a  ge  n 
sow  ie  Fabriken  und  rüstet  Euren  Jäger 
i  n  ii  ve  rsc h  i  e  de n en  Wt t  ff e  n sys  te  m e  n 
hoch.  Die  zwei  Gold-Packs  hätten  locker 
auf  eine  CD  gepaßt  -  Fans  klassischer 
und  gut  spielbarer  Horizontal -Scroller 
schlagen  trotzdem  zu.  cb 
Muster  von  Dvnaiex,  Tel:  0231  WiOtH) 


Nach  Beschuß  explodiert  ein 
Abwehrschiff,  der  letzte  Verteidiger  erhebt 
sich  aus  den  Trümmern... 


bleiben  die  Jungs  allerdings  nur  w  enige 
Sekunden  am  Leben.  Nach  abwechs- 
I  u  ngs re i c he  n  B  rac  h  ia  1-  G  c fecl  1 1  ei i  au  f 
diversen  Planeten  und  in  der  Weite  des 
Alls  wird  abgerechnet. 

"Hyper  Duel“  gefällt  insbesondere  durch 
die  farbenprächtige  Saturn- Variante,  lei¬ 
der  dämpfen  kurze  Levels  und  ver¬ 
rauschter,  blecherner  Explosionssi Rind 
die  Ballerfreude,  cb 

Muster  von  Dvnatex,  Tel:  023t  'SS"SLK)0. 


Mecha-Spinne  im  Anmarsch: 
Eine  Reminiszenz  an  Konami's 
"Mega  Probotector". 


Sehen  und  staunen:  "Thunderforce 
ACN  ist  bis  auf  einige  Gegner  und  Zusatz 
Levels  identisch  zu  Thunderforce  3n, 


Technisch  akzeptable  Arcade- 
BaMerei,  die  den  Saturn  nicht 
besonders  fordert  und  leider  zu 
kurz  ausgefallen  ist. 


Zwei  16-Bit-Ballerspiele  mit 
ausgereiftem  Design,  aber  mte 
ser  Präsentation:  Mehr  CD- 
Inhalt  wäre  wünschenswert! 


Unten  erkennt  Ihr  die  Hy  per -Energie- 
Anzeigen.  Wird 's  Euch  zu  bunt,  laßt  Ihr 
ein  Inferno  vom  Stapel! 


CHQAQO 
u  ifirrua 


Techno  Soft 


Sega  Saturn 


Sega  Saturn 


nicht  geplant 


Nicht  geplant 


m 

l 

i 

HftUE 

y  b  i 

Saturn  •  Playstation  •  Gameverleih  Keine  EA-T 


Händleranfragen  erwünscht 


Tel.  030  425  05  89/425  95  24 

Spätservice  030  421  37  67 
Fax  030  425  48  62 
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Dark  Savior  US  119 
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Destraction  Derby  Dt  89 
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Dragon  Force  US  119 
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Fatal  Fury  Real  Boimt  JP  1 39 

Fighting  Vipcrs  Dt  99 

Hexen  Dl  94 

Highway  20U0  Dt  99 

iron  Sl  Blond  Dt  94 

Iron  Storni 
King  oT  Fighter  95 
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Magic  tlie  Gütering  Dt  94 

Mr.  Benes  Dt  94 
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Nightwamor  Dt  79 
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Soviel  Sinke 
Skeleton  Warriors  Dt  79 

Starfighter  3000  Dt  79 

Street  Fighter  Alpha  Dt  94 

Tomb  Raider  Dt  99 

Toshmden  Dt  79 

Three  Dirty  Dwarves  Dt  94 

Toshinden  Ura 
Area  S 1 
Virttm  On 
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Nintendo  64  f 

RGB  Kabel 

39 

1  RGB  Umbausatz  incl.  Booster 

39 

US/Japan  Umbau 

19 

farbige  Control  Pad 

79 

Control  Pad 

69 

Mario  64 
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89 

1  Sony  PSX  Bausatz 

59 
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99 
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79 
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1  auf  Nachfrage 
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DanzigerStr.  124 
EckeGreifswalderStr. 


Legan cy  of  Kain  Dt  94 

Lomax  Dt  94 

Magic  the  Gatering  Dt  89 
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NBA  Hang  Time  Dl  89 
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NHL  Hockey  97  Dl  89 
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Project  Over  kill  Dl  89 

Pandemonium  Di  89 

Return  Fi  re  Dt  94 


Twisted  Mctal  2 
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Tobal  Kr. 3  rriii  F.F,  7  Demo  JP 


Spezial  Sony  4 
Playstation 

hWkBnn.  Ihr  alles 

spielen  nur46V,*u 


SPEZIALUMBAU 


ohneVorbooten 

nur99,90DM 


Wed  lands 

Whig  Commander  4 

Warhammer 

Wipe  Out  2097 

Worms 

X-Com  2 

X  2 

Zero  Divide  2 
Lenkrad  Mud  Catz 
Negcoit  Pad 
RGB  Kabel 
Game  Gun 
Control  Pad 
Infrarot  Pad 
Memory  Card  8  Meg 
Memory  Card  24  Meg 
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Unsere  Multimedia  Shops  in  Berlin 


1 19 

129 

89 

119 

94 

99 

89 

99 

94 


US  119 
139 

89 
39 
49 
39 

89 
79 
99 


SPANDAU 

Seegefelder  Str.75 
nahe  Rathaus 


**  MARZAHN 

Marzahner  Promenade  47 
neben  A-Z  ** 


PRENZ'L  BERG 

m  Hans-Otto-Str.  28 
nahe  Dimitroffstr 


Geschäftszeiten:  Montag  bis  Sonnabend  12.00  Uhr  -  20.00  Uhr.  Schnell  Versand:  Bis  17.00  Uhr  bestellte  Waren  werden  noch  am  selben  Tag  abgesendet  (Lagerware).  Für 
nicht  ab  genommene  Ware  berechnen  wir  pauschal  20  DM.  Unfreie  Sendungen  werden  nicht  angenommen  I  Ankauf  bequem  per  Post  nach  telefonischer  Absprache. 
Postanschrift:  Video  &  Garne,  10407  Berlin,  Ranziger  Str.124.  US  -  Import  -  GV  -  gebraucht  ■  Dt  -  Deutsch  Ladenpreise  können  alt  weichen! 


Was  kann’s  Schöneres 
geben?  Ihr  nehmt  an 
unserem  Wettbewerb  zur  Wahl  des  schönsten  MAIMIAC- 
Covers  der  letzten  drei  Jahre  teil  und  bestellt  Euch 
auf  Wunsch  ältere  MA[\I!AC- Ausgaben  für  sensationell 
günstige  zwei  bis  drei  Mark.  Dies  ist  Eure 
einmalige  und  definitiv  letzte  Chance,  eine  lückenlose 
Sammlung  Eures  Lieblings-Spielemagazins  aufzubauen. 


1  2/93  VERGRIFFEN 


7/94  VERGRIFFEN 


9/94  VERGRIFFEN 


8/94 


Spielkon  solen 


10/94 


12/94 


4/95  5/95  VERGRIFFEN 


10/95  11/95 


N64  zu  gewinnen 


Eine  Nintendo-64- 
Konsole  mit  dem  Spiel 
„ Super  Mario  64". 


Wenn  Ihr  uns  vertatet,  wel¬ 
ches  MANSAC-Cover  der 
letzten  Jahre  Huch  am 
besten  gefallen  hat, 
dann  habt  Ihr  eine 
gute  Chance, 
demnächst  auf 
einem  Nintendo 
64  zu  spielen. 
Diesmal  müßt  ihr  keine 
Fragen  beantworten  und  keine  Figuren 
zeichnen  -  einfach  ankreuzen  und 
a lisc l ticken.  Die  Teilnahme  an  dem 


Wettbewerb  ist  natürlich  nicht  an  die  Bestellung  älterer  Ausgaben 


gekoppelt.  Dafür  ist  der  Rechtsweg  ausgeschlossen  und  als 


Einsendeschluß  gilt  der 
l  \ ,  Februar  1997  (Datum  des 
Poststempels).  Viel  Glück. 
Bitte  schickt  Euer  a ungefülltes 
Antwortformular  an: 


Cybermedia  TL$~\ 

Verlags  GmbH  “ 

Cover-Competition 
Wallbergstr.  10  *  86415  Mermg 


6/95 


12/95  VERGRIFFEN 


4/96  VERGRIFFEN 


5/96  vergriffen  6/96  7/96  8/96  9/96 


1/94  VERGRIFFEN  2/94  VERGRIFFEN  3/94  4/94  VERGRIFFEN  5/94  6/94  VERGRIFFEN 


1/95 


2/95 


3/95 


7/95  VERGRIFFEN  8/95 


9/95 


1/96 


2/96 


1 0/96 


IO  MANiACs  für 
nur  EO  Mark 


Wer  noch  mehr  Geld  sparen  will  und  ein 
bißchen  Spieler-Blut  in  sich  hat. 
greift  zu  unserem 
MANiAC-Überra- 
schungspaket. 

Wir  packen  20 
verschiedene 
(VfAN’AC  - 
Ausgaben  in  ein 
Päckchen  -  welche 
Hefte  dies  sind,  können 
wir  Euch  nicht  im  voraus  ver-  I 
ra re n .  abe r  w  i  r  g aran t i e re n  t  da ß 
keine  doppelten  Nummern  dabei 
sind.  Ein  Heft  wird  außerdem  von 
Redakl  eit  rs- Unterschriften  geziert. 


aixi 


3se  Ausya 

□  □□□□ 


Ich  nehme  an  dem  Wett-  Diese  Ausgabe" mödlte  ich 


EZ1  bewerbteil. 

Mein  Lieblingsmotiv  ist  Ausgabe 

_  /  _ 

□  Ich  bestelle  ältere  Hefte 
nach.  Jede  Ausgabe  kostet 
mich  3.-  Mark 

□  Ich  bestelle _ Überrasch¬ 

ungspakete  zu  je  20  Mark 


1133  3/94  5/94  Ö/94  10/94 

□  □□□□ 

12/94  136  335  336  435 

□  □□□□ 

636  S35  936  1036  1136 


Meine  Adresse 

1/96  236  336  6/96  7/96 

□  □□□□ 

0/96  936  10/96  11/96  1236 

Name.  Vorname 

Straße,  Nr. 

Meine  Bestellung 

kostet  insgesamt  _  Mark 

Anteilige 

Versandkosten  5  Mark 

PLZ,  Ort 

Datum/Unle  rsch  ritt  iUgp  Minderjährigen  der  Emeriti  ngsb<wecnti|jt«> 

End  preis  _  Mark 

Zahlung: 

Den  Endpreis  lege  ich  diesem  Coupon  in  bar, 
als  Scheck  oder  in  Briefmarken  bei. 


Vor beti all  Das  Angebot  gill,  solare  dar  Vorrat 
reicht.  Sollte  ein  Heft  bei  BeBtelJeutgaiig  vergriffen 
se<n,  behält  sich  der  Verlag  vor  eine  andere  Ausgabe 
zu  schicken. 


Kinareif  sind 

die  Filmsequenzen 
in  qualitativ  makel¬ 
loser  Motion- JPEE- 
Darstellung.  An  der 
Filmquaiität  sollten 
sich  andere 


RH  i 


VHS- Niveau:  Die 
Film-Intermezzi  sind 
größtenteils  in  atem¬ 
beraubender  Qualität 

V  J 

Hersteller  mit  ihren 
ruckelnden  und  ver¬ 
waschenen  Intros 
ein  Beispiel 
nehmen,.. 


OriginafeSpieldesign:  Vincem  Le«  -Entwickler  (Plavstation-Version^  Eactor  5,  D/LJSA  -  Produzent:  Julian  Eggcbrecht  *  Programmierung:  Jens  Petersam.  Holgcr 
Schmidt,  Thomas  Engel  -  Musik:  Rudolf  Stember  *  Grafik:  Mario  Wagner,  Andreas  Escher  -  30  -Modelle:  Tobias  Richter. 


Hefeeil  Assault  E 


Frach  ter -Mission:  Der  träge 
Transporter  paßt  kaum  durch  die 
dunklen  Schächte' 


Panisches  Rad- Drucken  beeinflußt  dezent 
die  Flugbahn  Eures  Jägers:  Hier  die  besser 
spiel  bare  Cockpit -An  sicht. 


Cockpitperspektive  zu  il legen.  Zur  Story: 
Wieder  mal  haben  die  Rebellen  Zoff  mit 
dem  Imperium,  Eine  neuerrichtete  Basis 
muh  schnellstens  vernichtet  werden,  um 
den  Widerstand  fort  setzen  zu  können.  In 
15  Action-Abschnitten  schießt  Ihr  Euch 
quasi  dreidimensional  durch  den  FMY- 
I  Untergrund.  Dabei  wechseln  sich  Flug- 
Sequenzen  mit  Bodenkämpfen  ab. 


Missions-Wahl:  Bereits  komplettierte 
Abschnitte  f'Chapter"}  dürft  Ihr 
einzeln  an  wählen. 


Manche  der  Flugszenen  bestreitet  Ihr  nur 
mit  fliegerischem  Können,  Im  Minen- 
Abschnitt  etwa  steuert  Ihr  einen  aus 
Pol  y  gt  men  z  u  s  a  n  1  m  e  n  ge  sei  z  t  e  n  korre  1  e  u- 
nisehen  Frachter  durch  ein  röhrenförmi¬ 
ges  Bergwerk,  Das  Programm  fragt  mar¬ 
kante  Funkte  der  Stollen  auf  Berührung 
ab  -  schlittert  Ihr  zu  nahe  am  Fels  vorbei, 
verliert  Ihr  wertvolle  Schildenergie,  Eure 
FMV-Ansieht  könnt  Ihr  einige  Zentimeter 
verschieben,  um  Kollisionen  mit  dem 
Gerümpel  zu  entgehen.  Scheitert  Ihr  in 
einer  der  Missionen,  müßt  Ihr  (mit  einem 
Leben  weniger)  den  gesamten  Abschnitt 
nochmals  spielen,  ln  der  Regel  seid  Ihr 
auf  Euren  Ausflügen  gut  bewaffnet: 
Steuert  Ihr  etwa  einen  ’B-Wing"  oder  "Y 
Whig”  durchs  Asteroiden fe Id  und  impe¬ 
riale  Angriffs  flotten,  steht  Euch  ein 


Mit  zwei  Jahren  Verspätung 
nudelt  die  Play station- 
Version  des  PC-llils  Rebe! 


Assault  2"  ein.  Wir  erinnern  uns: 


Der  Vorgänger  des  EM V -lästigen 
Actionspids  war  einer  der  ersten  CD- 
ROM-Spiele  -  er  sorgte  für  staunende 
Gesichter  unter  PC-  und  ’  Star  Wars  - 
Fans,  die  umgehend  den  Geldbeutel 
zückten  und  ein  CD-Lauhvcrk  nur  für 
dieses  Spiel  erstanden,  Jahre  später  ringt 
die  gratis  che  Gestaltung  mit  ihren  spiel - 
baren  FMY-Szenen  keinem  Freak  mehr 
Ehrfurcht  ah.  Zu  sehr  haben  sich  Tech¬ 
nologie  und  Qualitätsniveau  nach  oben 
verschoben,  lim  die  Spielbarkeit  zu  ver¬ 
bessern.  fügten  die  deutsch  stämmigen 
Konsolen-Programmierer  Factor  5  Poly¬ 
gonobjekte  ein:  Als  Folge  spielen  sich 
einige  der  Level s  deutlich  besser  und  las¬ 
sen  Euch  die  Wahl,  in  der  Außen-  oder 


»Warum  so  spät?  „Rebel  Assault  2"  ist  zwar  der  mit  Abstand  technisch  und  spiele¬ 
risch  beste  Interactive  Movie,  doch  die  Faszination  Full  Motion  Video  hat  sich  mittler¬ 
weile  überlebt:  Nette  Beigabe  ja,  Spielgrundlage  nein,  Trotzdem  ist  es  Factor  5  ge¬ 
lungen,  mit  orchestralem  Soundtrack  und  technisch  perfekten  Video-Szenen  ein  bom¬ 
bastisches  „Krieg  der  Sterne*- Umfeld  zu  schaffen.  Ich  jedenfalls  freue  mich  über  des 
spielerisch  BtrmpJe,  aber  liebevolle  „Rebei  Assault  2H  mehr  als  über  den  xten  Ego- 
Shooten.  Christian's  Kritik  ist  zwar  richtig,  doch  als  „Star  Wars"-Fan  kann 
ich  einige  kleinere  Mängel  verschmerzen.  Außerdem  sind  manche  Chepter 
auch  objektiv  spielerisch  ansprechend  Cu,a  die  Zieikreuz-Episoden],  und  die  j 
Abwechslung  kommt  insgesamt  nicht  zu  kurz.  LucasArts  hätte  nur  nicht  sc  1 
lange  warten  dürfen,  denn  wäre  die  Begeisterung  für  die  Playstation-  ' 

Fassung  weit  hoher  ausgefallen. 


Mörtin  Goksch 


Hier  lauert  ein  Rebell  im  feindlichen  Anzug  auf  die  auftauch  enden  Sturm  truppen.  Per 
Knopfdruck  weicht  Ihr  gezielten  Gegner- Salven  aus  und  geht  in  Deckung, 


Außenansicht;  So  steuert  sich 's 
schwerer  und  Ihr  trefft  die  flinken 
Jäger  nur  mit  Glück, 


leistungsfähiger  Schnellfeuer- Laser  zur 
Verfügung,  mit  dem  Uir  Abwehr¬ 
stellungen,  Kraftfelder  und  feindliches 
Fluggerät  pulverisiert  Dabei  werden  im¬ 
posante  Explosionen  in  das  Geschehen 
eingeblendet,  ln  den  drei  Boden- 
Missionen  feuert  Ihr  mit  dem  Hand-Laser 
aul  Srumitruppen.  die  hinter  Türen  und 
Säulen  auftauchen  und  Euch  .sofort  unter 
Feuer  nehmen,  Ihr  erwidert  mit  Laser- 
Beschuß  oder  duckt  Euch  per  Tasten¬ 
druck,  um  gutgezielten  Salven  zu  entge¬ 
hen,  Zwischen  den  Missionen  speichern 
Amateur-Jedis  den  Spielstand  auf  Karte 
oder  notieren  sich  ein  Passwort,  um 


Deutscher 

Sternen* 

krieg:  Unser 
Test  basiert  zwar 
auf  der  LG-Fassung 
die  PAL-Umsetzung 
wird  inhaltlich  je- 
darh  identisch  sein. 


Links  erkennt  Ihr  ein  Kraftfeld:  Trefft  Ihr  die  grauen  Mini -Flächen,  deaktiviert  Ihr  den  Saft 
und  passiert  die  Sperre  ohne  Energieverlust, 


zukünftigem  Versagen  vorzubeugen. 
Dabei  ermöglicht  Euch  jedes  neue 
Paßwort  das  Anspielen  aller  voran  ge¬ 
gangener  Missionen  -  Ihr  braucht  Euch 
also  immer  nur  ein  Paßwort  zu  notie¬ 
ren.  Vor  und  nach  jeder  Mission  verfolgt 
Ihr  die  neuesten 
Ereignisse  Euerer 
filmischen  Alter 
Egos  mit  Star 
Wars"- bekannter 
Dramatik:  Der 
Film-St  mndtrack 
schmettert  Euch 
um  die  Ohren, 
Darth  Vader  be¬ 
lohnt  seine  hoch¬ 
rangigen  Offiziere 
mit  akuter  Atemnot 
und  die  Rebellen 
feiern  ihre  Erfolge. 
Dank  des  Play- 
statfon-xMotion- 


J  PEG- Verfahrens  genießt  Ihr  die  Film- 
Sequenzen  in  bestechender  Qualität,  nur 
bei  mitunter  ebenfalls  verwendetem 
Material  aus  den  Kinofilmen  bemerkt  ihr 
eine  etwas  verwaschene  Optik.  Um  die 
Situation  immer  im  Griff  zu  haben,  wählt 
Ihr  eine  von  drei  vorgegebenen  Joypad- 
Konfigurationen.  die  Bodenkampf-Se¬ 
quenzen  unterstützen  zusätzlich  eine 
Playstation-Lichtpistole.  Habt  Ihr  das 
Spiel  unter  "Easy'"  durch  und  den  Ab¬ 
spann  genossen,  beweist  Ihr  Euch  unter 
"Normal"  und  ”Hardn;  die  erspielten  Paß¬ 
wörter  gelten  nur  für  den  jeweils  einge¬ 
stellten  Schwierigkeitsgrad,  ch 
I  S-Musttr  von  Dvnaux.  TO..  0251  ^“5000 


Oje,  gleich  läßt 
der  enttäuschte  Lord 
Vader  seinem  Frust 
freiem  Lauf... 


Allerdings  röchelt 
Lord  Voder  pünktlich 
zum  Deutschland- 
Release  Ende 
Februar  auf 
Deutsch:  Die  voll¬ 
ständig  übersetzte 
deutsche  Fassung 
wird  laut  Factor  5's 
Julian  Eggebrecht 
geringfügige 
LetterbDx-Balken 
und  eine  leicht  ver¬ 
besserte  FMV- 
Qualität  bieten. 


Die  simplen  Laser- Duelle  beschränken  sich  auf  Zielkreuz- 
Aktionen.  Mit  der  Bildschirmpistole  wird 's  realistischer. 


(Zwei  CD's  voller1  mitreißender  FMV-Szenen,  dramatischer  OrcheBLe^sound,  15 
Missionen,  Darth  Vader  wie  er  leibt  und  schnauft  Eigentlich  Ballte  man  als  geneigter 
Tester  zu  Jubelrufen  anstimmen.  Doch  zieht  man  das  gelungene  "Star  Wans"- 
Bnmbambonum  ab.  bleibt  ein  re<at<v  simples  Ausweich*  und  Ballerspie^,  das  in  wenigen 
Stunden  durchgespielt  ist.  Ärgerlich  finde  ich.  daß  Ihr  nach  dem  Ableben  die  gesamte 
Mission  nochmai  spieien  mußt  Manchmal  schafft  Ihr  einen  Level  mit  viel  Glück,  das 
■  andere  Mel  verbratet  Ihr  alle  Leben,  ohne  weiterzu- 

ge  Highscore-Jagd  ist  nicht  möglich.  Habt  Ihr  nämlich  alle  Jäger  vernich- 
tet  und  Boden  truppen  aus  den  Stiefeln  geschossen  verkommt  das  CD- Duc  i  f 
zum  Staubfänger,  der  nur  noch  zur  gelegentlichen  Hsrdware-Demon-  1  P+4 

stration  dient:  Ein  paar  motivationssteigernde  Piayatatian-exklusive  Gimmicks  V 
waren  nach  1  B  Monaten  doch  wohl  drin  gewesen?  BTfll it 


Volltreffer:  Ihr  habt  einen  feindlichen 
Jäger  aus  nächster  Nähe  abgeschossen 
und  rast  in  die  Explosionswolke. 


Ttdinlich  kompetente  Neu* 
Inszenierung  des  spielerisch 
dünnen  F  MV- Veteranen.  "Ster 
Wara”-Fan*  greifen  EU, 


Geglückte  Landung:  Auf  dem 
Sumpfplaneten  trefft  Ihr  Euren  weiblichen 
Rebellen  *  Konta  kt  u  nd . . . 


rauscht  mit  dem  Speeder-Bike  in  ei¬ 
ner  haarsträubenden  Action- Sequenz  zum 
imperialen  Stützpunkt. 


Lucasarts 


Playstotion 


Andere  Versionen  - — — — — - 

Die  PC-Griginalversicm  ist  seit  knapp  /wei  Jahren  im  Handel  Eine  Saturn* Fassung  ist  nicht  geplant. 


Entwickler:  Tetragon  Software  *  Konzeption  &  Spieldesign:  Mark  Skaggs  *  Programmierung:  Jay  Stelly.  Mark  Beardsley.  James  Brasure,  Mark  Skaggs  * 
Grafik:  Joey  Bryant,  Don  Williams,  Calvin  Andreson 


Das 

Konzept  hin- 

ter "Nanotek 
Warrior-  ist  nicht 
neu:  Schon  der  weg¬ 
weisende  Oldie 
Moon  Patrol"  kon¬ 
frontierte  den 
Spieler  mit  der 
Steuerung  eines 
Gefährtes*  das  mit 
den  Funktionen 
Springen  und 
Schießen  durch 
einen  Hindernis- 
Parcours  gesteuert 
werden  mußte. 
Auch  Minenfelder 
und  bombenwerfen¬ 
de  Flieger  waren 
schon  damals  wich¬ 
tige  Design¬ 
elemente.  Oer  hori¬ 
zontal  scrollende 
I  rem- Automat  wur¬ 
de  u.a.  für  die 
damals  gängigen 
Heirncomputer  von 
Atari  und 
Commodore  sowie 
für  das  VdS  umge¬ 
setzt.  Eine  Heim¬ 
umsetzung  in 
Automatenquaütät 
hat  es  bisher  leider 
nicht  gegeben. 


Nanotek  Warrior 


Technisch  makellose  3D* 
Aetlonperte  mit  treibender 
Musik,  effektvoller  Optik  und 
intelligentem  Spieldesign. 


Playstation 


In  der  Zukunft  nutzt  die 
'  K  Menschheit  extrem  miniatu- 
jpl  risierte  Roboierkolünien,  um 
sich  von  Krankl  leiten  zu  hei¬ 
len,  landwirtschaftliche  Erträge  zu 
steigern  und  die  Lebenserwartung  zu 
erhöhen.  Doch  als  sich  aggressive  Winz- 
Schurken  gegen  ihre  Schöpfer  wenden, 
bricht  das  Chaos  aus:  Nur  die  11  Nanotek - 
Warriors",  femlenkbare  Mikrosystem- 
Kampfschiffe,  können  in  die  Kolonien 
eindringen  und  die  sich  ständig  reprodu¬ 
zierenden  Nano- Bosse  vernichten. 

Auf  den  Leiterbahnen,  die  röhrenförmig 
ausgestaltet  sind  und  Euch  direkt  zu  den 
Übeltätern  führen,  bewegt  Ihr  Euch  mit 
Eurem  Gleiter  ins  Bild  hinein:  Rasend 
schnell  oder  eher  vorsichtig  umkurvt  Ihr 
Hindernisse,  springt  über  Minenfelder 
und  nehmt  mit  Eurer  Schnellfeuerwaffe 
anrückende  Mikro-Roboter  in  s  Visier. 

Das  Besondere:  Beim  Um¬ 
kreisen  der  Rohre  bleibt 
Euer  Schiff  stationär,  die 
Röhre  jedoch  dreht  sich 
um  Euren  Gleiter  und 
überrascht  Euch  mit  den 
auf  der  bisher  nicht  sicht¬ 
baren  Seite  herumstehen¬ 
den  Konstruktionen.  Mit 
filigranen  Steuer-Aktionen 
behaltet  Ihr  die  Oberhand 
gegen  Tiefflieger,  pulsie¬ 
ren  d e  S  pe  rrmec  ha  n  isme  n 
und  feindliche  Geschütze: 

Mit  gedrucktem  Knopf  se¬ 
gelt  Ihr  nach  einem  Sprung 
sicher  über  Hindernisse,  mit  den  L  R- 
Tasten  kippt  Ihr  Euer  Gefährt  um  90 
Grad  und  feuert  im  45  Grad-Winkel  nach 
links  und  rechts.  Sinkt  Eure  Energie¬ 
anzeige  nach  Kollisionen  und  Luser- 


Die  f  an  lasie  vollen  Bosse  sind  mit 
Kraftfeldern  und  Sperr -Satelliten  geschützt: 
Zerstört  als  erstes  die  Barnkaden! 


Einem  Mittelgegner  heizt  Ihr  mit  der  zweiten  Bordwaffe 
ein:  Partikel  sprühend  stürzt  der  Böse  wicht  ab. 


i re f fern,  steuert  Ihr  in  eines  der  herum¬ 
liegenden  gelben  Symbole,  um  zu  tan¬ 
ken.  Euer  Sekundänvaffensystem  ladet 
Ihr  mit  verschiedenen  Hi-Tech-Raketen, 
die  in  n  >ten  Icons  versteckt  sind:  Um 


y 


keinen  der  wertvollen  Extra-Spender  zu 
verpassen,  düst  Ihr  suchend  um  die 
Röhren,  die  Ihr  Tunnel-ähnlich  auch  in¬ 
nen  befahrt.  Den  imposanten  Nano- 
Bossen  jagt  Ihr  Suchraketen  und  Bom¬ 
ben  um  die  Zahnräder,  nach  der  Bonus- 
abrechnung  steuert  Ihr  die  nächste  Mini- 
Kolonie  an.  Per  Paßwort  dürft  Ihr  in 
Problemzonen  starten,  drei  Schwierig¬ 
keitsgrade  sorgen  auch  unter  geübten 
Kämpfern  für  Aufregung,  Musikalisch 
geht  mit  Dance-Techno  die  Post  ab: 
Infernalische  Beats  machen  Euch  zum 
Robot-Killer  mit  berauschtem 
Tunnel  bl  ick.  ch 


t  Mech- Geschwader  Gulliver  im 
Anmarsch  auf  den  aufrechten  Winz -Warrior: 
Action  satt  im  Mikrokosmos! 


Im  Inneren  eines  Zylinders:  Minenfelder 
und  bewegliche  Sperren  zwingen  Euch  zu 
akkuraten  Dreh  wurm -Aktionen. 


ti  Ihr  brettert  mit,  wählbarer  Geschwindigkeit  um  der  Nana-Zv  ir|der.  dreht  bei  ankom- 
I  menden  Raketen  spektakulär  ab  und  springt  über  passierende  Sperrfelder  während 
Ihr  ein  Bunde!  SuchraKeten  in  den  Tieffliegen/erbenü  pumpt.  Mit  perfekter  Technik, 
treibender  Techno-Musik  und  ausgezeichneter  Spielbarkett  zeigt  "Nanotek  Warner", 
wie  3E-0it-Actün  auszusehen  hat  Kein  Ruckeln  oder  Flackern  truöt  die  Dynamik,  jede 

•  Mikro-Gefahr  kontert  Ihr  mit  nchtiger  Taktik  und  das  Ambiente  besticht 
'  twie  in  Tempest  X31  mit  futuristischer  Kälte  Die  Vielzahl  der  Steuerma- 
nover  erlernt  Ihr  zwanglos  quasi  nebenbei,  faire  Rücksetzpunkte  mildern  { 

Frust,  Nur  die  [grafisch  imposanten]  Bosse  sind  dämlich  und  leider  auch  mit' 
simplen  Kreisffugsn  zu  pseken.  Trotzdem  greifen  Action-Fans  und  Freunde  \ 
fehierloser  GD-Ausfluge  zu:  Ein  furioser  Bci-Fi-EallerhitJ 


cr-j? 

i-Fans  unn  Freunde  \  \ 

«lamraatiHg.» 


Ein  abstrakter  Nano -Boß  verabschie¬ 
det  sich  im  Transparenz -Feuerzauber, 
Ihr  düst  zum  nächsten  Abschnitt. 


Andere  Versionen - 

Umsetzungen  sind  nicht  geplant. 


Entwickler:  Human.  J 


Hyper  Tennis 
Final  Match 


>  *  *  0  *  a  t* 

1  '  **&>ß*M  KAjTf%:  *  /■*#>;* 


(  #\  \  Ja  pan- Entwickler  Human 

jH  genießt  bei  Import-gebilde¬ 
ten  Tennis-Spielern  hohes 
Ansehen,  So  rangieren  die  Vorgän¬ 
ger  von  "Hyper  Tennis  Final  Match  für 
Super  NES  und  PC- Engine  noch  immer 
auf  den  vorderen  Plätzen  der  VR- 
WeltmnglLste,  Die  aktuelle  Playstation- 
Fassung  wechselt  nun  in  die  Polygon- 
Perspektive  und  zeigt  den  Court  aus 
einem  halben  Dutzend  verschiedener 
Blickwinkel.  Dafür  hat  sich  an  den  tradi¬ 
tionellen  Spielmodi  wenig  geändert: 

Eure  Filzball* Künste  beweist  Ihr  im 
Schaukampf  oder  in  einem  Toumament, 
das  sechs  Wettkampfe  umfaßt.  Ihr  wählt 
aus  drei  Bo  den  he  lagen,  regelt  die  Zahl 
der  menschlichen  Teilnehmer  und  legt 
die  Gewinnsätze  pro  Match  fest. 

Bevor  Ihr  zum  ersten  Aufschlag  schreitet, 
müßt  Ihr  noch  ein  Alter  Ego  bestimmen: 
Jeweils  sechs  Männer  und  Frauen  stehen 
zur  Wahl.  Die  Cracks  sind  realen  Persön¬ 
lichkeiten  nachempfunden  und  weisen 
jeweils  andere  Stärken  auf.  Allerdings 
beherrscht  das  dynamische  Dutzend 
prinzipiell  dieselben  Schlage:  Ihr  setzt 
Topspin  und  Slice  ein,  hechtet  nach  bei¬ 
nahe  verlorenen  Bällen,  vol lieft  am  Netz, 
überlobt  den  Gegner  und  schmettert 
gekonnt  in  die  Ecke.  Die  Richtung  des 
Schlages  hängt  vor  der  Position  Eures 
Spielers  und  den  Steuerkreuz- 
Kommandos  ab.  mg 


Wie  üblich  tretet  Ihr  im 
Einzel  oder  im  Doppei  auf 
verschiedenen  Plätzen  an 


100  Mark 


tl  r 


Vernünftig  spielbares  Polygon- 
Tennis  mit  üblichen  Features. 
Leider  deutlich  schlechter  als 
der  1  6-flit-Vorgänger* 


Als  überzeugter  Fan  der 
"Final  Matchlh-Vorganger 
bin  ich  ziemlich  ent- 
r  tauscht:  Die  Polygon-Optik 
sieht  nicht  nur  schlechter 

*eus  ais  normale  16-Bit* 
Spieler-Sprites,  sie  behrn- 
riert  sogar  den  SpielfluG. 
Zumal  sich  die  PAL-Version 
etwas  ru  eklig  er  und  damit 
schlechter  spielt  als  das 
Japan-Vorbild  [deshalb  die 
dezente  Spielspaß- Abwer¬ 
tung).  Schade  ist  auch,  daß 
sich  die  Entwickler  mit  den 
Minimal-Qptianen  zufrieden 
gaben.  Ein  schlapper  Turnier- 
Modus,  nur  zwölf  Tennis- 
Cracks  -  die  ganze  Präsen¬ 
tation  st  lausig.  Dafür  spielt 
sich  "Hyper  Tennis"  besser 
als  manch1  andere  verun* 
glückte  Polygon -Simulati¬ 
on*  nicht  zuletzt  dank  den 
ordentlichen  Steuerung 
Mir  persönlich  gefallt  iedoch 
"Davis  Cup  Terms"  von 
Tetstar  besser,  auf 
das  ultimative 
3  B  -  Bit-Tennis 
warte  ich  bis¬ 
lang  vergebens. 


Andere  Versionen  -  - 

Der  Supfir-NES-Vorgänger  "Super  Final  Match  Tennis”  wurde  mit  92%  Spielspaß  getestet 
und  spielt  sich  deutlich  besser  als  die  Ptay  Station -Fassung  (Import- Test  in  MAN1AC  6/96) 


rlnnnhfvv  Teiefon 

m^|  02  31  /  55  75  00-0 

Brückstraße  42-44  •  44135  Dortmund  02  31  /  55  75  00  29 


SONY  PLAYSTATION 


Deutschland 

D2.36 

Mcgn  Man  X3 

09.90 

D044 

ViBwptjml 

39  90 

□090 

Mickey's  Wild  Ad« 

89  90 

Dl  55 

Virtual  Goir 

09.90 

0162 

A  Train  Global  Evolution 

39.90 

□  179 

Mülö  Toon  2 

89-90 

□245 

Virtual  Tennis 

09.90 

Ol  27 

Adrsa  Golf 

39.1*} 

DT  75 

Mysl 

89.90 

□249 

WWF  in  yoi>r  Reuse 

89.90 

0156 

Adidas  Power  Soccer 

89  90 

□  105 

NBA  ln  ths  ZOrw 

69.30 

□230 

Whizz 

89.90 

0271 

Advenlure  ol  Lomax 

99.90 

0269 

NBA  Hangtime 

89,90 

D209 

Williams  Arcade  Hils 

69.90 

0096 

Agile  Warriür  F  H  1 

59.90 

D246 

NBA  Jam  Extreme 

09.90 

0042 

Wing  Commander  <H 

99  90 

Ü024 

Ali-en  TrüOgy 

84  90 

DO09 

NBA  bve  96 

4@  90 

0221 

Wieg  Commander  IV 

99.90 

DO  63 

Alien  Tnlogy  englisch 

89.90 

0213 

NBA  Uwe  97 

89.90 

DO01 

Wipö  Gut 

09.90 

D21-3 

Andretti  Pacing 

B9.90 

Dl  30 

NFL  Gamectay 

99  90 

Dies 

Wipe  Out  2097 

99,90 

0255 

Andretfi  Raciog 

89.90 

Dl  3  7 

NHL  Face  Off 

99.90 

0070 

Worms 

39  90 

Dl  59 

AquanauTs  Holiday 

99.90 

D214 

NHL  Hockey  97 

09.90 

D272 

K-Oaih  Terror  Ir.  the  Deep 

99.90 

0171 

BaphomelE  Fluch  (0.  Sw.} 

89.90 

0148 

NHL  PowerPlay  Hockey  97 

84.90 

□248 

Batman  Forever  Coin-Op 

39.90 

Dl  58 

Namco  Museum  Piece  i 

99.90 

P157 

Sattle  Ajens  Töshlncfen  2 

99  90 

Dl  72 

Namco  Musthrm  Piece  2 

09.90 

USA 

02GS 

Bedlam 

89.90 

0191 

Namgp  Museum  Piece  3 

39.90 

0237 

Black  Dawn 

89.90 

0230 

NasCar  Rncinq  9fr 

3990 

Ul  13 

Andrem  Pacing 

49.90 

0274 

Biest  Chamber 

39.90 

0085 

Neod  for  Speed 

69.90 

U08? 

Beyond  the  Beyond 

99.90 

Dl  00 

Bteäfig  Dragons 

89  90 

0207 

Olympic  Soocer 

69.90 

U07& 

By^t  A  Mpve  2 

29  90 

0226 

Bubble  Bobble  2 

79.90 

□  128 

Oneide  Soccer 

39,90 

U10S 

Crash  ßanaicool  Hinl  Büq^ 

.  2990 

D224 

Bubble  Babble  Collection 

89  90 

0216 

PGA  Tour  Golf  97 

69.90 

U062 

Extreme  Pinball 

39  90 

D225 

Buming  Roa-d 

99  90 

Dl  44 

POed 

89.90 

U126 

Foir  Hunl 

39.90 

0223 

BuSt  S  Mnve  2:  The  ArcatJe 

69  90 

□267 

Pandemonium 

89.90 

U030 

Jupiter  Stnke 

29  90 

D029 

CaSfjer 

89  90 

□046 

Patodlus  Oeluxe 

69.90 

Ul  09 

King  or  Figtilers  95 

99-90 

Dl  26 

Casllcvama  Bloodletling 

89.90 

Dl  74 

Penny  Racerg 

89  90 

U053 

Kings  Freld 

7990 

0109 

Ches&master  3D 

89,90 

0210 

Pete  SampraS  Tennis 

99.90 

U119 

Mya-t 

59  90 

0167 

Chrqniclea  o-f  the  swo-rd 

89.90 

□285 

Player  Mn  nag  er 

89.90 

UQG1 

üvb  96 

29  90 

D287 

Command  fr  Conquer 

89.90 

□  16Ö 

Prime  Goal  EuroChsllenge 

39.90 

U127 

NHL  faca  Ofl  37 

99.90 

Dl  73 

Crash  Sandicoot 

tas.oo 

□  125 

Prnject  OverkLU 

89  90 

Ul  05 

NHL  Powerplay  Hockey  96 

49.90 

0250 

Crow:  City  oi  Angeles 

89.90 

Dl  70 

Raging  Skios  (Srdewinder} 

99.90 

UQ7Q 

Po'ed 

79.90  ; 

0219 

Crussder  -  No  Remcrrge 

89.90 

Dl  03 

Ran  Sccctif 

69  90 

Ul  25 

Power  Rangers  Zeb-0  Pmba  99  90 

D062 

Cyber  Speed 

49  90 

0052 

Rayman 

89  90 

U093 

Projocl  Harned  Owl 

69.90 

D033 

Cyöena 

89.90 

0202 

Re-Loaded 

89  90 

Ul  04 

Project  Overkili 

89.90 

D082 

D 

79  90 

DT  52 

Rn&ident  Evil 

89  90 

U041 

Re^deni  Evil 

59.90 

DT41 

Dar^ülalhers 

89  90 

0145 

Rerum  Fire 

33  90 

U067 

Rasidenl  Evil  Hinibook 

39.90 

D229 

Davis  Cup  Tanrns 

09.90 

0026 

Fteydlution  X 

59  90 

UO60 

Rom-ance  cl  ine  3  Kngdom  33.90 

0142 

Deadty  Sk>es 

89.90 

D003 

Ridge  flacet 

89.90 

U071 

Slam  fr  Jam  9£ 

29  90 

□034 

Dascent 

89  90 

Dl  36 

Fudge  Racer  Revolution 

99.90 

U096 

Siarfhghter  3000 

29.90 

0182 

Detlruetion  Derby  2 

99.90 

D045 

Roari  Rttsh 

89  90 

Ui  ia 

Tecmo  Super  bowl 

29.90 

D212 

Die  Hard  Tnlogy 

09.90 

0270 

Robot  run  "X" 

89.90 

U1M 

Tekken  2  Hm!  Elooks 

29.9a 

0104 

Disn  Wcrlct  deutsch 

89.90 

D053 

Shockwave  Assault 

49.90 

U081 

Tbp  Gun  -  Fire  4t  Will 

29  90 

□263 

□iäruptor 

09.90 

□  177 

Bim  City  2000 

89.90 

D243 

Oragonheart:  Fire  fr  Steel 

09.90 

□  149 

Bkelelon  Warrlcjr^ 

84  90 

Dt  46 

Earthworm  Jim  2 

89.90 

D099 

SJam  n  Jam 

79.90 

Japan 

POT  6 

Extreme  Gamfls 

09.90 

D181 

Smash  Court  Tennis 

89.90 

U030 

F.  Thomas  Big  Huri 

89.90 

0217 

Soviel  Sinke 

39.90 

J174 

Popötocrois 

159.90 

DOST 

Fado  ta  Black 

09.90 

D087 

Bpace  Hulk 

89  90 

JT51 

Are  me  Lad  11 

109  90 

DÜ47 

Fite  Soccer  96 

59.90 

D2ZB 

Spot  III 

89.90 

JOBS 

Biohajhrd  (Urrcut  Version) 

139.90 

□220 

Fite  Soccer  97 

39.90 

□  239 

Star  Gladiator 

89.00 

J040 

Bo.ner  5  Road 

33.30 

0253 

09.90 

D2TT 

Stnriighter  3000 

39.90 

Jl  68 

Cool  Böarders 

139.90 

D286 

FifO  &  Klawd 

09.90 

Dl  10 

Steel  Harhtnger 

80-90 

Jl  06 

Feda 

109  9O 

Dl  39 

Formel  1 

99.90 

□06D 

Sire- Eft  Hacer 

89.90 

Jl  54 

Fighimg  Illusion 

139.90 

Dies 

Gala*ian  3 

09.90 

Dl  53 

Straetfightor  Alpha 

09.90 

JT56 

Hyper  Ralty 

149  3D 

□  *G1 

CiBX 

09.90 

□  240 

Streetfighter  Alpha  2 

89.90 

J147 

Overblood 

139.90 

DQ50 

Goal  Storm 

69.90 

D247 

Super  Motocross 

69-90 

J1G6 

Fsychic  Force 

139  90 

□  233 

Grid  Run 

89.90 

Dl  t4 

Supofsonic  Racer 

09.90 

Jl  39 

Ftay&lorm-LayerSecüon  11 

1O9.90 

□  65 

Gunahip  2000 

99.90 

□  253 

Swagman 

89.90 

J149 

Samurai  Shodcwn  3 

79  90 

□  2B3 

Hnrdcore  4x4 

59.90 

□090 

Syndicele  Wsrs 

39,98 

J175 

Shabcw  Struggle 

1 39. 90 

D235 

Hyper  Match  Tennis  Tour 

09.90 

00-76 

Te.kkeo 

99.90 

JTS3 

Slot  Shpgtiiig 

69-90 

D232 

In  The  Hunt 

89.90 

DT  76 

Tekkfth  2 

109.90 

Jt60 

Smash  Court  Tennis 

139.30 

Dt  21 

Int.  Track  fr  Fielet 

99.90 

□260 

The  Last  Dynasty 

B9.90 

J169 

Soul  Edge  Enhenced 

T39.90 

D244 

kon  8  Blond 

09.90 

D04O 

Theme  Farh 

89  90 

Jl  64 

Stär  Gladiator 

129  90 

□  222 

Iron  Msn  X-0  Manowar 

89.90 

□  150 

TUt 

04.90 

Jl  46 

Streei  Fighiet  Zero  II 

139.30 

□2T5 

Jphn  Madden  97 

89.90 

D092 

Time  Commando 

89.90 

Jl  71 

Toaplan  Shooting  BaTFe  i 

139.90 

LR  68 

Jumping  Flash  2 

89..  90 

□259 

Tomb  Raider 

S9-90 

Jl  43 

Tobal  No  1 

129.90 

□  122 

Konami  Opon  Golf 

89.90 

Dl  56 

Tqp  Gun  -  Fire  nf  will 

99.90 

Jl  73 

Toshmden  11  Plus 

89.90 

PQ64 

Lerne  Soldier 

69.90 

0094 

Tülal  NBA 

99.00 

J158 

VWreslfing  Tukon  Retsu  2 

149.30 

□035 

LdSt  Vikings  2 

89  90 

0234 

Uinnel  Bs 

89.90 

J163 

Vandal  Hearts 

139  90 

□oaa 

Magic  Catpet 

49.90 

DDT  8 

Twisted  Melal 

89  90 

J167 

Virtua  Open  Tennis  II 

139  90 

□251 

Magic  the  Gathcring 

39,SO 

Dl  54 

Victory  Boxing 

S9.9Q 

Jf6T 

Zero  Diviae  II 

T49.90 

SEGA  SATURN 


DO*  2 
D074 
Dill 
Dl  39 
DD90 
OiSQ 
D194 
0170 
0195 
DDB2 
0150 
0131 
0151 
0015 
0163 
0029 
0165 
□  182 
0146 
001  7 
DD7Q 
Dl  58 

□  136 
D003 

□  132 
D09S 
Dl  40 
PÜ96 
0176 
P100 
D097 
Dt  T7 
PQ1 6 
D045 
Dl  47 
Dt  62 
D0S9 
D083 
Dl  53 
D113 
D202 
D09B 
Dl  66 
0 1 84 
D164 
Dl  77 
Dl  49 
P141 

DG67 
PI  54 
DÜ94 
0062 

01B3 

D010 

0128 

0169 

0126 

D078 

0032 

□  178 


Deutschland 

Alien  Tnlogy 
Alien  Ti  .lugy  englisch 
Alqne  2  Jeck  b  taach 
Atblela  Kings 
Baku  Baku  Animal 
Bfltmflfi  Forever  Coln-Qp 
Bedlam 
Black  D-awn 
Blast  Chamber 
Bläung  Draguns 
Bubble  Babble  Collection 
Bug  Too 

Rust  a  Move  2:  The  Arcade 
Casper 

Chaos  Contrdi 
Clockwork  Knigh[  2 

Commünd  &  Cönquer 
Crow  City  Ol  Angela 
Cruudsr  -  No  Remorse 

Cyberia 

0 

DariLiS  II  Sagala 

Dark  5a>vi<jur  -  Landstal  2 

Oaylcna  USA 

□aytema  USA  Champ  Edil 
DestructiDn  Derby 
Die  Hard  Trilogy 

Disc  World 

Drugonhdart.  Fire  fr  Steel 

EarttnworiTi  Jim  2 
Euro '96  Soccer 
Exhuined 

F  Thomas  Big  Run 
Füa  Soccer  96 
Fifa  Saccer  97 
Fighting  Vrpers 
Gäläxy  Fight 
Ges 

Ghen  War 
CunGnUon 

Hardcore  4x4 
haart  ol  Darkncss 

Hrgh^ay  £006 

impaet  Racing 

In  Ehe  Hgnt 

Iron  fr  Blond 

Iran  Mh-i  X-O  Manowar 

John  Mfsdden  97 

Johnny  Ekizookatone 

Kfkü  Flying  Squadron  II 

Lemmings  3D 

Magic  Carpel 

Magic  Ihe  Gathering 

Mansion  ol  Hie  Hidden  S 

Manx  TT 

Mdg a  Man  X3 

Mr.  Bonea 

Mystsrte 

NBA  Acfcon  Basketball 

NBA  Jam  Extreme 


89.90 
89.90 
99  90 

89.90 

59.90 
09.90 

89.90 
$9,90 

69.90 

63.90 

ae.eo 

60.00 

69.90 
69.90 

69.90 

59.90 

99.90 
39  90 

89.90 

89.90 

69.90 

69. 90 
89  90 

49.90 

89.90 
69  90 
89.90 
39  90 
89.90 
8990 
69  90 

89.90 

79.90 
69  90 

89.90 
69  90 

49.90 
79  90 

89.90 
89  90 
89.90 
89.90 
89  90 
89.90 
89.90 

89.90 
89  90 

60.90 
49  90 

89.90 

89.90 

49.90 

80.90 
49  90 

99.90 
39  90 

99.90 
89  90 

49.90 

89.90 


Dl  45 

NBA  Live  97 

89.90  | 

Dl  30 

Virtual  Qn 

89.90 

D033 

NHL  All  Stars  Hockey 

4990 

□  181 

WWF  in  your  Housc 

89.90 

D144 

NHL  Hockey  97 

89.90 

D072 

WWF  the  Arcade  Gam-e 

69.90 

Dl  55 

NHL  Pnwerplay  Hockey  97  89.90 

0093 

Wipe  Oui 

09  9Ü 

Dl  12 

Need  for  Speed 

89.30 

Dt22 

World  Senes  Baseball  z 

89  90 

Dl  07 

Night  Warndrs  -  Vampire 

99  90 

□  127 

Wortdwide  Soccer  97 

39  90 

0120 

Nights 

63.90 

D063 

Worms 

8950 

Dl  19 

Nights  (loci,  Analog  Pad) 
Oft  World  Interceptor 

139.90 

□04  7 

X-Men  Children  o!  Atom 

79.90 

0115 

49.90 

Dl  25 

Olympic  Soccer 

69.90 

USA 

Dl  42 

PGA  Tour  Golf  97 

89.90 

DQ05 

Panier  Dragoon 

49.90 

U027 

Bases  Lnaded  96 

24.90 

DO07 

□038 

Panzer  Dragoon  2 

Par  cid  ii  js  DeLuxe 

89.90 

69.90 

U073 

U076 

Goltege  Slam 

Cnticom 

2490 

39.90 

Dl  67 
Dl  Dl 

Pin  ball  Graffiti 

Power  Play  Hockey 

8990 

83.90 

U0S1 

□081 

Defcon  5 

Earthworm  Jim  2 

29.90 

49.90 

DÖ39 
Dl  59 
□042 

Pr-mal  Rage 

Pro  Pindall  The  WeP 
Rayman 

39  90 
89.90 
B9.90 

U058 
Ul  09 
U07B 

Hi -Getane 

Impact  Racing 

Iron  SlOrm 

24  90 
29.90 
99  90 

0204 
Dt  52 
0018 
0069 

Pe-Loadsd 

H  f>r  li  rn  Fire 

Revolution  X 

Rise  2  The  Reaurrechon 

89.90 
89  90 

49.90 

69.90 

U099 
□061 
□096 
LT  089 

Legend  of  Oa&is 

Mr.  Bortes 

NHL  Powerplay  Hockey  97 
Bise  II 

69  90 
59  90 
99.90 
29  90 

DÜ77 

Roaa  Rash 

89.90 

UD64 

Slam  Jam  96 

39.90 

0166 

DD34 

Sea  Bass  F-shmg 

Sega  Rally 

89.90 

P-990 

Ul  05 
Ul  16 

Slarfigftier  3000 

Teins  Plus 

49.30 
09  90 

0048 

0053 

Shellshock 

Shining  Wisdom 

69.90 
89  90 

UD?4 

U086 

Thema  Park 

Vituai  Qoen  Tenms 

29.90 

29.90 

D025 
D075 
D056 
Dl  DB 

Shinob-i  X 

Snockwave  Assault 

Sim  Cily  2000 

Skaiesnn  waniors 

59.90 

49.90 

69.90 
84  90 

U0BB 

U074 

UD67 

V/WF  the  Aroade  Game 
Wmning  Post 

World  Cup  Golf 

29.90 
29.90 
24  90 

0001 

SLsm'n  Jam 

79.90 

0133 

Sonic  X-lreme 

89.90 

Japan 

□  134 

Sonic  the  Fighters 

69.90 

0148 

Soviel  Striko 

89.90 

JI82 

Ailerburner  2  -  Sega  Ades 

89  90 

0076 

Space  Hulk 

0I9  9O 

J136 

□aytons  USA  Champ.  Ed.  H9.90 

0158 

Spot  in 

39.90 

Jiaj 

Deumiane  -  Olympic  Cha 

49.90 

0133 

Slarfighier  3Q00 

89.9Ü 

J1BÜ 

Dynaaty  Wars  W.  ü-  Fate2 

1D9.90 

D099 

Story  dl  Thor  ll 

63  90 

J171 

FFury  Real  Sout  fr  Card 

139.30 

□050 

Street  Raccr 

B9.90 

J134 

Falai  Fury  3  ifl.TTFV) 

1Ü9.90 

Dl  D3 

Slreetfighter  Alpha 

63  90 

J140 

Fighting  Vipers 

119.90 

□  172 

Streetfighter  Alpha  2 

89-90 

J203 

Gal' s  Panic  55 

59  90 

D014 

Stroetfignter  The  Movie 

33.90 

J192 

Gundan  Side  Stnry 

89.90 

□  179 

Super  Mptocross 

89.90 

J184 

Hakaide-r 

T  29.90 

Dl  89 

Swagman 

89.90 

J204 

Haunled  Casmo 

69.90 

j  D143 

Syndikate  Wars 

89-90 

J159 

l.ahgraiser  Hl  Warsong 

1 29.90 

Dl  90 

The  Last  Dynasly 

S9.90 

J181 

Out  Rur*  Sega  Ages. 

83.90 

0022 

Thftme  Pgrk 

49  90 

J1-B5 

Rjglgrdsaga  2  -  My5jerta2 

119.90 

Dl  1 8 

Th  reo  Dirty  Dwarfea 

89.90 

J199 

Sakura  Wars 

39.30 

□060 

Thunder  Hawk  11 

89  90 

J139 

Samurai  Shodown  Eli 

1 29-90 

Dt  04 

Tut 

83.30 

Jl  15 

Sonic  Wings  Sp&Dai 

69.90 

OtBO 

Tomb  Raider 

8990 

J19B 

Sleöldam  fr  Linkkabel 

69.90 

□  161 

Toshindcn  LIRA 

89.90 

J168 

Stfaet  Fighler  Zero  II 

109.90 

D064 

Tme  Pmbati 

49.90 

4179 

Telng  plus  Saturn 

69.90 

□  157 

Tunnel  Bl 

89.90 

J202 

Tfic  Soccer  Kids 

39.90 

D06T 

Viclory  Box  mg 

89.90 

J156 

Thunder  Force  Gold  i 

69.90 

D002 

Victory  Goar 

39.90 

J 155 

Thunder  Force  Gold  2 

1 09,90 

0129 

Virtue  Gop  2 

99-90 

J1G6 

Toh  Shin  Den  l<  URA 

69  90 

□036 

Virlua  Cop  mit  Gun 

139  90 

J208 

Turf  Wind'98 

59.90 

D067 

Viriua  Fighter  2 

89.90 

J154 

Virtua  Cop  11 

1 03.30 

Dl  35 

Vrdua  Fighter  Kds 

79.90  1 

J137 

Vlrfu»  On 

119.90 

Ladenpreise  können  variieren! 
Versand  kosten:  10,-  DM 


Fettgedruckt:  bei  Anzeigenschluß  noch  nicht  lieferbar 
I  nte  rnet:  h ttp://' www.  d  y  natex.  d  e 


Entwicklung:  High  Vortage  Software,  USA  *  Originaldesign:  David  Theurer  (Tempest-Automol)  Jeff  Minter  (Tempest  2000)  •  Produzenten:  Kerry  J  Ganotsky, 
Keith  J.  Morton.  Christian  Wright  -  Programmierung:  Brian  V.  McGmarty  -  Grafik:  Rieh  Flore.  Joe  Whileaker  Pat  Dolan,  Paut  Russell  -  Sound:  Hnc  Wüfsinyer 


Per  Pad  ist 

"Tempest  X3"  zwar 
gut  spielbar,  an  die 
genaue  Kontrolle 
des  Automaten 
reicht  diese 
Steuerung  aber  hei 
weitem  nicht  heran: 
Den  antiken  Atari- 
Automaten  steuer¬ 
te  man  mit  einem 
□rehregier  extrem 
schnell  und  präzise 
um  die  Zylinder, 
Mit  der  Joypad- 
Steuerung  habt  Ihr 
hingegen  manchmal 
Probleme,  anfliegen¬ 
de  Borii  und 
Begnerobjekte 
schnell  genug  anzu¬ 
peilen.  Als  Folge 
klettern  die  Unholde 
nach  oben  und  krab¬ 
beln  auf  Euch  zu. 
□och  auch  Pad- 
Piloten  sollten  nicht 
verzweifeln:  Übung 
macht  den  Meister! 


Zahlen  parade:  Jeder  Punktöbonus  wird 
Euch  in  leuchtenden  Zoom-Ziffern 
in  die  Netzhaut  gebrannt! 
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Tempest  X3 


Ein  Superzapper  wird  gezündet:  Im  Effekt  Inferno  verglühen  sämtliche  Angreifer,  Ihr  reibt 
Eure  Augen  und  macht  Euch  bereit  für  die  nächste  Welfe. 


Und  noch  ein  Oldie- Update: 
Nach  dem  mißratenen  "Ro¬ 
botron  X*  (Test  in  MAX! AG 
1  97)  buhlt  die  Techno-1 Version 
des  Atari- Klassikers  "Tempest"  um  die 
Gunst  der  32-Bit-l  ,ser.  Bei  Tempest  X3 
wählt  Ihr  /wischen  drei  Varianten:  Im 
"Classic' -Modus  kämpft  Ihr  in  grafisch 
simplen  Vektor- Zylindern.  Ziel  des  Spiels 
ist  es,  mit  Eurer  am  oberen  Rand  man»- 
vrierbaren  Sehne llfeuerwaffe  ( "Claw* ) 
aus  dem  Zentrum  aufsteigende  Gegner 
/li  treffen,  bevor  sie  Euch  abschießen 
oder  (bei  Kontakt)  in  das  Loch  hinab- 
reißen*  Mit  längerer  Spieldauer  werden 
die  Biester  immer  schneller  und  feuern 
gefährliche  Projektile,  denen  Ihr  unbe- 


dargestellt,  In  der  Hauptattraktion,  dem 
Tempest  X -Modus,  spielt  Mir  in  einem 
grafisch  gehörig  autgepeppten  Szenario 
mit  neuen  Feinden  und  einer  "Jump"- 
Oplion:  So  hüpft  Ihr  kurzzeitig  vom 
Rand  empor  und  feuert  auf  bereits  lioefa- 
gekletterte  Objekte,  Mit  Lens-Flares.  ver¬ 
rückten  Laser-Effekten  und  infernali¬ 
schem  Tempo  steigert  Ihr  Euch  in  einen 
wahren  Abwehrrausch,  An  Extras  stehen 
Euch  Parti  ke  1  -  La  sc  r ,  !  ic  I  fend e  Dro  i  de  n . 
intelligentere  Megadrniden  und  zusätz¬ 
liche  "Jumps"  und  USuptTzapper  zur 
Verfügung.  Diese  nehmt  Ihr  als  heranra¬ 
sende  Objekte  mit  Eurem  Claw  in 
Empfang.  Die  Kameraperspektive  stellt 
Ihr  mit  dem  "Select’VKnopf  ein:  Ent¬ 


weder  die  Kamera  folg!  Eurem  Claw  nur 
dezent,  sie  zoomt  mit  untersdiiedlichem 
Abstand  um  den  Claw  ("Wild"'L  oder  das 
Feld  bleibt  stationär  und  übersichtlich 
fixiert. 

Insgesamt  gthfs  satte  99  verschiedene 
Zylinder-Formen:  Bis  zum  1".  Abschnitt 
d ü rft  I  hr  die  Fe  1  der  fre  i  wa  hlen :  s  c  h  i  e ßt 
Ihr  Euch  zu  neuen  Feldern,  speichert  Ihr 
auf  Memt >ry  -Ca rt I  ch 
L:s-Muster  von  Dynatex,TeL  ayi^V^OQü 


ZiRKA  PWBI* 


100  Mark 


tt  RAP  f  K  Tt  0  U  jj  P 


65%  77% 


ftifAniall«eh**  Fa*t-Actlon- 
Effektg«t6s«,  das  mit  b«wfthrtsm 
Splelkomept  und  floltar  Musik 
längs  motiviert. 
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MClassicHf- Modus  mit  simpler  Strich  - 
Grafik:  Was  auf  Vektor-Bildschirmen  über¬ 
zeugte,  wirkt  auf  Eurem  Fernseher  mager. 


dingt  ausweichen  müßt. 
Einmal  pro  Level  könnt  Ihr 
den  "Superzapper"  an  wen¬ 
den:  Mit  dieser  Smart- 
bombe  fegt  Ihr  sämtliche 
Gegner  aus  dem  Feld. 

Beim  zweiten  Spielmodus, 
dem  DucT’,  schießt  Ihr 
v( )  n  gege n  ül  ie  rl  i  ege  nde n 
Seiten  eines  Feldes  aufein¬ 
ander.  während  die  Play¬ 
station  für  zusätzlichen  Ge- 
gn  e  r-  X  a c hsc  h  u  b  sc )  rgt . 
Beide  Seiten  des  Zylinders 
we nie n  n e t  xj n e inan d e r 
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Rzzeiige  Mini-Grafik  im  Zweispielermodus: 
Schnell  entsteht  recht  chaotisches  Geballere. 


tDte  Neuerungen  zu  "Tempest  2000"  auf  dem  Atsrr  Jaguar  beschränken  sich  auf  gra¬ 
fische  Kosmetik.  Das  klassische  Spteldesign  ist  nach  wie  vor  für  stundenlange 
Sessions  geeignet.  Mit  HiFi-Equipment,  großem  Fernseher  und  der  Kameraeinstellung 
flWiJdn  dreht  Ihr  dann  völlig  sb  Im  Rausch  der  Effekte  spielt  Ihr  nur  mit  intuitiven 
Reaktionen.  Wie  heim  Oldie  "Robotron 1  2084"  seid  Ihr  wie  rr  Pause'-  aus  dem  'hr  nur 

•  be«m  Verlust  eines  Lebens  unsanft  herausgerissen  werdet  Leider  ist  der  Zweispieier- 
Modus  mißlungen-  Zum  einen  smd  die  Röhren  zu  klein,  um  etwas  erkennen 
zu  können,  zum  anderen  wird  die  Action  schnei!  zu  chaotisch  Ale 
Wermutstropfen  oieibt  die  teils  eingeschränkte  Übersicht  oei  zu  psychede-  /  j 
lischem  Effektzauöer  zu  vermeiden:  Manchmal  erkennt  Ihr  trotz  bestechend  !,  | 
flüssiger  Grafik  einfach  nicht  mehr,  was  abgeht  Trotzdem  "Tempest  X3"  \ 
ist  die  bisher  beste  Neuauflage  des  Klassikers 


Christian  Slendl 


Andere  Versionen - — - - - - - — - 

"Tempest  2QGQ"  gibt's  schon  länger  für  Jaguar  und  PC.  die  Saturn-Version  testen  wir  ebenfalls  m  d 


Entwickler  High  Voltago  Software,  USA  •  Qriginaldesign:  Jeff  Miriter 


Teinpest  EOÜO 


,  Auch  auf  dem  Saturn  jagt  ihr 
t  als  intergalaktischer  Tür- 
vvachter  über  abstrakte  All  - 
v netze  und  feuert  wie  besessen  auf 
heranra se  nde  get »metrische  Gegner- 
Formen,  Zwar  müssen  Sega- Fa  ns  auf  die 
effektgespickte  "X '-Version  der  Play- 
station- Variante  verzichten,  dafür  dürft 
Ihr  in  "Tempest  Plus"  wahlweise  mit 
Stand ard-Hilfsdroi de  oder  mit  einem 
Freund  im  "Tempest '-Team  gemeinsam 
losballern.  Diese  “Plus' "-Version  ist  quasi 
als  Mittelding  zwischen  der  ebenfalls 
enthaltenen  Classic  -  und  der  aufwen¬ 
digen  3)00"  A  ersinn  anzusehen;  Ohne 
Polygon-Schattierungen,  dafür  mit  eini¬ 
gen  Extras  und  neuen  Gegnern  eignet 
sich  diese  Variante  prima  zum  Wanu- 
spielen.  Auch  der  Zweispieler-Mödiis, 
hei  dem  zwei  Ballerfreunde  als  Kontra¬ 
henten  in  verschiedenen  Enden  des 
Feldes  aufeinander  schielten,  ist  mit  da¬ 
bei.  Musikalisch  gleichen  sich  die  beiden 
3 2 -Bit -Fassungen:  Techno-Geholze  dient 
zur  Sci-Fi -Ambiente- Erzeugung  ch 


Partikel- Bon i,  Extra¬ 
waffen  und  Drei  den: 
''2000"  spielt  sich  wie  "XL 
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Tarns?-? 


f  Tempest  Plus":  Mit  einfacher 
Wireframe- Grafik  und  weniger  Effekten, 
^  trotzdem  ein  spritziger  Spielmodus. 


SPIELS  PASS 


Interplay 


SYST 


Seqa  Saturn 


R  K  A  -  p  n 


100  Mark 


Gelungene  Umsetzung  des  Atari- 
Klassikers  mit  Sucht-Appeal. 
Leider  ohne  die  betörenden 
"X"- Grafikeffekte- 


0/ 
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Eigentlich  könnte  ich  bei 
dieser  Version  meinen 
"Tempest  X3"-Meinungs- 
kästen  rezitieren;  "Tem¬ 
pest  EG00"  ist  ein  hervor» 
^  regend  spielbarer,  inteii-- 
V  genter  Actiontitel  ohne 
gravierende  Fehler,  Das  Am¬ 
biente  stimmt,  Ihr  werdet  im¬ 
mer  besser  und  genießt  die 
zerbroselnden  Gegner  auch 
noch  Wochen  nach  dem 
Kauf.  Die  fehlende  "Xir-Ver- 
sion  ist  unverständlich,  wird 
aber  durch  die  Team-Option 
in  "Tempest  Plus11  zumindest 
für  Gruppenspieler  ausge¬ 
glichen.  Schade,  daß  sich  In¬ 
terplay  nicht  entschließen 
konnte,  alle  Varianten  für 
öe^de  32- Bitter  auf  CD  zu 
brennen  -  je  nach  System 
verpaßt  Ihr  so  zwangsläu¬ 
fig  einen  Modus,  Vorsicht 
f  ist  geboten,  wenn  Euch 
Punktzahlen  schnuppe  sind: 
Bis  auf  marginal  veränderte 
Netze  und  schnellere 
Gegner  ändert 
sich  bei  Tem¬ 
pest"  in  höheren 
Level s  nix  mehr! 


Aridere  Versionen - - 

Die  Playstation-Version  "Tempest  X3  testen  wir  in  dieser  Ausgabe,  Jaguar-  und  PC- 
Verslünen  Sind  seit  Urigerem  erhältlich 


Perfect  Weapon  (us) 

115.- 

Amok  (us) 

115.- 

Powerslave  (us) 

115,- 

Bedlam  (us) 

115.- 

Rage  Racer  (us) 

115.- 

Bug  Too  (us) 

115.- 

Rebel  Assault  2  (us) 

115.- 

Con1ra:Legacy  of  War  (us) 

115,- 

Soul  Edge  (us) 

115.- 

Grow:City  of  Angels  (us) 

115- 

Suikoden  (us) 

115.- 

Dragon  Force  (us) 

115.- 

Toshinden  3  (jp) 

139- 

Hexen  (us) 

115.- 

Baphomets  Fluch  (dv) 

89,- 

NBA  Live  '97  (us) 

115.- 

Crash  Bandicoot  (dv) 

99- 

Scorcher  (us) 

115.- 

Crow:City  of  Angels  (dv) 

99.- 

Street  Racer  (us) 

115- 

Crusader  (dv) 

89.- 

Fighters  Remix  (jp) 

129,- 

Destruction  Derby  2  (dv) 

99.- 

Fifa  '97  (dv) 

89,» 

Fifa  Soccer  '97  (dv) 

89- 

Tomb  Raider  (dv) 

99.- 

ISS  Deluxe  (dv) 

89.- 

Worldwide  Soccer '97  (dv) 

89,- 

NBA  Live  97  (dv) 

89.- 

Muitinorm  Saturn  RGB 

559- 

NHL  97  (dv) 

89,- 

Game  Buster 

99.» 

Soviel  Strike  (dv) 

99.- 

Joypad 

59.- 

Wipe  Out  2097  (dv) 

89- 

M  RA 

WWF  in  Your  House  (dv) 

89.- 

INDt 

X-Com:Terror  f.t.  Deep  (dv)  89  - 

N64  RGB  (us)  +  Mario  64 

700.- 

Muftinorm  PSX  RGB 

469,- 

Shadows  o.  t.  Empire  (us) 

179,- 

NeGcon 

85.- 

Cruis’n  USA  (us) 

169.- 

360  Block  M.  Card 

99.- 

Mario  Kart  (us) 

189.- 

PSX  BOOT  CHIP 

50.- 

Neuheiten  telefonisch  erfragen  !!! 

STÄNDIG  NEUHEITEN  &  SONDERANGEBOTE  ! 


Fon:  07171/928892+928893 

NEUERÖFFNUNG  +  NEUERÖFFNUNG  +  NEUERÖFFNUNG 

BESUCHT  UNSER  LADENLOKAL  SN  DER  POSTGASSE  9  !! 

2nd2none  GbR  -  Greter/StubenvolL  Postgasse  9  73525  Schwab  Gmund 
Irrtümer  und  Preisänderungen  Vorbehalten  I  FAX:  071  71-928898 


Saturn 

PlBiistation 

ftlbert  flilLisee 

iap.141-  Späte  trip 

HP  129.- 

Oarfc  Savinr 

jap.  121-  Tamb  Baiüsr 

pal.  93.- 

Dragonforce 

us  Ul-  iandal  falls 

iap  149.- 

fedaneiiiflke 

jap.  131-  Hilü  Rrms 

|ap  149  - 

Legend  Df  Oöses 

LinHle  Liver  Story 

Lwpiser  l 

cis.  121-  Hizadru  VII 

iäp.US,-  pijrp 

jap.  151- 

jap  139* 

Lunar 

us.  121-  BaharnufLagooii  [Square] 

iap.  149- 

Um  Silvei  Star 

jap.  153.-  Chrono  Trigger  ESquaie] 

us  149- 

üagit  Hmght  fldijEfliih 

sap  Hl-  Drap  QuesfYl  [EMI] 

jap  199- 

flsstET  of  Monsters 

jap.  ISS.-  Final  Fantasy  5 

jap.  Ul¬ 

flqslarid 

pal.  39.-  Final  Faetasp  E 

ys  149.- 

Shinmg  Mm 

pal  39*  Frost  Hission  1 

jap  129.- 

ainisrd  &  Sorterg 

iap.139-  Gun  Hazard  [Square] 

jap  143. 

The  Stouj  of  Thor  II 

pal.  91-  LufläÜ 

US  149- 

World  flitvönced  Hiililarg  II 

lop.  139.-  Lnfia  3 

pal.123.- 

Plaqsration 

lodraslraasure  [Square] 
(tumancing  Saga  3 

iap.  199- 
iap  169- 

Are  hie  Lad 

jap.  119-  Staken  Deasstsu  3 

iap.199- 

Are  me  üdll 

jap.  139.-  lacllc's  Ogre 

iap  163- 

saphomefs  Fluch 

pal.  91-  leiranpa 

pal  129- 

AepdMpd 

us.  129,-  Freasure  Hunter  C  [Square] 

iap.  199  - 

Aid  Wm\  d  l  [voröeslellen] 
M\W  of  Fire  111 

31  mwM 

taides  of  ihe  SuidtiI 

pal.  99.-  Ciuisn  USD 

jap.  221- 

AinfsM 

us  119.-  Hlller  Seid 

jap.221- 

linO  Mi 

as.  139.-  Pilot  Hangs  94 

iap.  179- 

Hing"s  Field  l 

jap  139.-  Shastenf  Empire 

jap.221- 

Dgre  Barne 

lop.  149.-  Super  Mario  64 

rap  179.- 

DverHlDiid 

jap.  139  -  laioh  [call) 

Püpnlgcrois 

jap.  149.-  Haveuace  E4 

iap.  201- 

Tel.  G8 192  /  1Q1L  Fax.  08  192  /  8148 

Versandrasctie  .(oikasse  6r  ■  Nachnahme  9,-  .flh  301.-  Om  tesaftdliiislen  frei  .liittraiKonil 
PieisänüGrungen  wheialten  •  licht  anppumene  Uefeiungen  meiden  pauschal  mit  2t-  hsiechnet. 


Entwickler:  Climax.  Japan 


Heben  dem 

erst  1995  erschie¬ 
nenen  "Zelda"- 
Verschnitt  "BoleM" 
sargte  Climax' 
Vorzeige-  Abenteuer 
"LandstalkEr"  für 


f 


■n®  In  Japan  häufen  sich  Manga- 
Ja  A  d ve  n  t  u  res ,  wes t 1  ic  Iie 
“  Spie!  e  r  kt ) m men  —  wen  n 
überhaupt  -  erst  in  den  Genius, 
wenn  der  Titel  schon  längst  vom  Fort¬ 
schritt  überholt  wurde.  Segus  Abenteuer- 
Veteranen  Climax  lieferten  vor  einem 


Dark  5avior 


M  e  ga-  □  ri  ve-  Fu  r  ore  * 
Noch  niE  durftEn 
Bega-Abenteurer 
eine  dEtallljErtEre 
und  verstrick tere 
Abenteuerwelt  er¬ 
kunden.  Der  isome¬ 
trische  Blickwinkel 


Elf  Niels  wancterte 
Anfang  1994  durch 
Segas  16-Bit-Modul 
"Land  stal  ker'ä 

sorgte  zwar  für  den 
einen  oder  anderen 
Suizid-Hüpfer,  aber 
ein  fesselnder 
Fantasy-Plot  und 
traumhaft  schone 
BD-Kulissen  moti¬ 
vierten  trotzdem 
mehr  als  die  mei¬ 
sten  Nippon- 
Kollegen  mit  klassi¬ 
scher  Draufsicht. 
Selten  war  ein 
Adventure-Heid 
sympathischer  als 
Elf  Niels  [in  der  U5- 
Version  auf  Nigel  ge¬ 
tauft].  der  mit  sei¬ 
nen  monströsen 
Holzlatschen  noch 
heute  Erinnerungen 
an  durchwachte 
Nächte  und 
Nervenkrisen 
wach  ruft. 


Jahr  mit  ihrem  M2el  du  "-Verschnitt  ''Shi¬ 
lling  WisdonT  ein  ent  lauschendes  32-Bit- 
Debiit  ab,  für  1997  hat  man  sich  endlich 
zur  PAL- Konvertierung  einer  lang  erwar¬ 
teten  Fortsetzung  durchgemngen:  "Dark 
Savior"-Mekl  Garian  stapft  mit  monströ¬ 
sem  Schuhwerk  und  struppigem  Haar¬ 
schnitt  durch  die  Fußstapfen  des  "Land- 
staUserM- Elfen  Niels.  Wie  sein  Vorgänger 
erforscht  der  blutjunge  Schwert-schw  In¬ 
ger  eine  isometrische  Adventure-Kulisse. 
Entgegen  den  filigran  gezeichneten 
''Landstalk er1 -Hintergründen  w urde  die 
Szenerie  nicht  mit  Bitmap-Objekten  ge¬ 
bastelt.  sondern  aus  Polygonen  zusam- 
m  enge  lügt,  Für  Brücken  und  luftige 
Aufbauten  wurden  ebenso  dreidimensio¬ 
nale  Konstruktionen  verwendet  wie  für 
Wt dinhäuser.  schmierige  Kanal -Gewölle 
und  die  obligatorischen  Adventure-Dun- 
geons.  Allein  für  die  possierlichen  Co¬ 
mic-Akteure  hat  Climax  klassische  1  Id- 
Sprites  gepinselt  und  die  Echtzeit-Land- 
schaft  anschließend  mit  bunten  Bitmap- 
Bewohnern  bevölkert:  Kopfgeld  jäger 
und  Meister-Metz. ler  Garian  lächelt  Euch 
mit  Nippon-typischem  Blendax-Gebiß 
entgegen,  zeigt  Euch  die  kalte  Schulter 
oder  folgt  mit  schrägem  Schritt  dem  Iso- 
Parkett.  Um  Garian  die  perspektivischen 
Unfälle  seines  16- Bit- Ahnen  zu  ersparen, 
haben  Climax  die  Fchlz.cit-Natur  der 
Umgebung  für  manuelle  Kamera¬ 
schwenks  genutzt:  Wo  Niels  verzweifelt 
über  die  Lage  einer  schwebenden 
Plattform  rätselte,  verdreht  Ihr  in  "Dark 


Auf  blas-  Sprites  und  Hektik:  In  den 
Kümpfen  könnt  Ihr  nur  auf  den  Schlag 
Button  e'mhämmem  und  hoffen. 


Savinr"  mit  Links-  und  Rechtstastern  den 
Blickwinkel.  Auch  wenn  sich  Euer  Bit- 
map-Held  mitdreht  und  zuweilen  in  der 
Luft  hängt,  könnt  Ihr  so  immerhin  die 
isometrische  Szenerie  ausloten.  Fehl¬ 
sprünge  vermeiden  und  behaltet  Garian 
auch  hinter  massigen  Polygon* Verschlü¬ 
gen  im  Auge.  Habt  Ihr  Eure  Umgebung 
ausgiebig  begutachtet  und  die  31)- Lage 
sämtlicher  Objekte  erspäht,  laßt  Ihr  die 
Taster  los  Die  Kamera  schwenkt  wieder 
zurück.  Garian  trollt  sich  vom  Ausguck 
ins  Spielgeschehen  zurück.  Wie  sein 
Elfen- -Vorfahr  liest  Euer  Held  Objekte 
auf  legt  mit  dem  Schwert  Hebel  sowie 
Schalter  tun  und  meisten  Hü p! passagen. 
Allerdings  hat  ('Umax  das  Augenmerk 
diesmal  auf  die  Gesell ieklk  hkeitseinla- 
gen  gerichtet.  Spiel  weit  und  Plausch- 
Purtner  wurden  eher  zu  einer  Action- 
Szenerie  als  einer  Plot-gewaltigen  Aben¬ 
teuerwelt  kombiniert.  Anstalt  von  Stadt 
zu  Stadt  zu  ziehen  und  eifrig  mit  Pas- 


*  Schon  beim  Einstieg  provoziert  der  einfallstose  1  G-Bit-Soundtrack  einen  üblen 
Beigeschmack,  aber  oie  fesche  3D-Szenene  gleicht  das  Sound-Defizit  zunächst  aus, 
Aber  was  als  vielversprechendes  Sequel  beginnt,  driftet  schnell  ms  Mittelmaß  ab: 
Werden  aufwendige  Konstruktionen  ms  Bild  gerückt,  schleicht  Garian  nur  noch  trage 
vor  sich  hin  -  nach  abrupte1  Wiederaufnahme  des  Staodardschntts  sind  oft  Sturze  die 

•  Folge.  Zuweilen  kostet  Euch  die  Komometion  von  unfairen  Hüpf -Serien  undj 
spärlich  verteilten  Save-Points  den  letzten  Nerv  -  besonders  wenn  Ihry 
trotz  Kante  rasch  wenks  die  Orientierung  verliert,  Zudem  wirken  die  verpixei- 
ten  Duelle  eher  wie  eine  Notlösung  a'S  ein  vorausgeplantes  5p=eleiernent  .  | 

Übrig  bleibt  ein  nettes  3D-Expenmentt  das  weder  öetailreichtum  noch\ 
Faszination  des  Vorläufers  erreicht. 


Robert  Bannert 


f  Ihr  postiert  die  Kiste  auf  dem  Schalter,  ^ 

schwenkt  den  Blickwinkel  nach  unten  und 
V  beobachtet,  wie  Plattformen  erscheinen.  ) 

santen  zu  schwatzen,  treibt  sich  Ki  )PU 
gddjager  Garian  in  den  Korridoren  eines 
Fantjsy-Alcatraz  herum,  wo  Ihr  dem 
bösartigen  Formw  andler  Bilan  nachstdlt, 
Die  obligatorischen  Abenteuer- M< mster 
mußten  indes  vereinzelten  Hndgegner- 
gefuchten  in  Beal'em-l  ip-Manier  wei 
dien:  Die  Kamera  zoomi  heran  und 
zeigt  die  aufgeblasenen  Kämpfer-Sprites 
aus  nächster  Nähe.  Die  Kampftechnik: 

Ihr  zieht  Eurem  Kontrahenten  einen 
Schwerts! reich  nach  dem  anderen  über 
die  Mütze  und  sammelt  in  kurzen  Ver¬ 
schnaufpausen  Energie  für  Gabuns 
''Finishing  Move'f  Die  Regeln:  Wer  nach 
drei  Runden  beide  I.nergiebalkeii  einge¬ 
büßt  hat,  landet  mit  der  Nase  im  Pixel  - 
Staub,  Erfährt! ngspunkte  und  Stufen 
gibt's  keine,  dafür  werden  nach  jedem 
Gefecht  "Bounty  Points1'  verteilt:  20 
Punkte  räumen  Euch  nach  Fehlsprüngen 
eine  neue  Chance  ein,  mit  stattlicheren 
Summen  könnt  Ihr  Kämpfe  mit  Neben¬ 
charakteren  vermeiden  oder  Euren  Kopf 
frei  kaufen,  rh 


L  2  J  -  .  >  ‘ Uv - 

■e  CUMAX 

DISTRI0UTED  BY  SEGA  PRJ$£S,lia 


Enttäuschendes  "Landstalker"- 
Sequei  mit  reduziertem  Aben¬ 
teuergehalt  und  peinlichen 
Beat1  em -Up- Einlagen. 

,  _ I _ I 
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Andere  Versionen  - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant 


Entwickler:  Sega.  Japan 


m 


Sega  Ages 


Schnelle  Action,  beeindruckende 
Fantasie-Wesen:  "Space  Manier"  macht 
auch  heute  noch  jede  Menge  Spaß. 

Zur  Freude  aller  Oklie- 
Lidihnber  faßte  .sich  Sega 
ein  I  luv.  und  veröffent¬ 
licht  die  "Sega  Ages“- Klassiker 
auch  hierzulande.  Auf  eine  CD  w  urden 
drei  Autoniuten-Spide  der  HOei -Jahre 
gepreßt:  Der  fantasievolle  SD-Sliooter 


Space  Harri  er”*  der 
kennspiel- Veteran  "Out 
Run1'  (mit  Ferrari-Cabrio 
und  Blondine)  sowie 
11  Afterbumer  T ,  ein  furio¬ 
ses  L  l  i  ft  k  a  1 11  pf ■  S  pek  t  a  k  li  I . 
Bis  auf  die  aus  Spetcher- 
p l at zg ru n d en  w •  e gn ilit  >n a - 
lisierten  Rem  Lk- Musikstücke  in  "Om  Run 
sind  die  PAL- Versionen  identisch  zai  den 
in  Japan  einzeln  erschienenen  Werken, 
Die  weitestgehende  Autornatenqualaiit 
der  l'msetzi mgen  ist  löblich.  Analog- 
Steuergeräte  wie  das  "\ighrs"-Pad  wer¬ 
den  unterstützt.  Highscores  Eurer  besten 
Leistungen  speichern  die  drei  Nostalgie- 
Programme  selbständig  \n>  interne 
Saturn-RAM.  cb 


% 

Lm 


-  ’U 


$  I  f 


eTs'-1 


Das  Sega-Trio  von  links  nach  rechts:  ''Afterbumer  2",  "Space  Harrier"  und  lfOut  Runir. 

Für  langanhaltende  Punktejagd  ist  gesorgt! J 

Andere  Versionen - -  •  ■  — - — = — - . 

Neben  den  senon  früher  erschienenen  Umsetzungen  auf  andere  Plattformen  sind  keine  Versionen  geplant 


Für  Fans 


m 

der  Automaten  geht  ein  Traur 
in  Erfüllung:  Nach  langen  Jahren  Warte- 
H  zeit  freuen  mich  die  gelungenen  Umset- 
f  zungen  meiner  Arcade-Favoriten  umso 

•  mehr  als  Sega  schon  auf  Master 
System  und  Mega  Drive  fälschlicher¬ 
weise  1  : 1  -Umsetzungen  enprres.  Die 
Spiele  machen  nicht  nun  Didie-Fans  Spaß 
und  sind  genau  das  Richtige  für  High- 
sccne-Junkies.  Daß  hierzulande  gleich  drei 
Spiele  auf  einer  CD  sind,  ist  ein  fairer  Zug: 
Nur  Polygon-Fanatiker  ignorieren  die  boo¬ 
menden  Bitmaps. 

I  I  L  S  P 


Seqa 


Saturn 


P  ft  R  |  * 
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Drei  gelungene  Automaten  werke 
der  Achtziger:  Opulente  Action 
und  nostalgisches  Flair  machen 
die  Compilation  empfehlenswert. 


Die  Coin- 

□ps  der 'Bega 
Age^-Bpiele  wa¬ 
ren  in  den  BBer- 
Jahren  der 
Blickfang  jeder 
Splelhalle:  Zwar  wur¬ 
den  die  Automaten 
auch  als  Stand- 
version  ausgeliefert. 
Veteranen  erinnern 
sich  allerdings  noch 
gut  an  die  für  alle 
drei  Spiele  gefertig¬ 
ten  Hydraulik- 
Munstren.  in  diesen 
Cuckpits  wurden 
Spieler  zusätzlich 
zur  Bildschirm- 
Act  inn  nach 
ordentlich  durch¬ 
gerüttelt. 


Ladenlokal 

45131 

Essen 

Rüttenscheider  Str.  181 

Tel.  0201  /  777225 

Ladenpreise  hämicn  abweichfln 


Tj&yJLde« 


Ladenlokal 

40211 


Kölner  Str.  25 
Tel.  0211  /  1649409 

Lad  gn  preise  können  obwigichgn 


SONY  PLAYSTATION 


Sony  Playstation  dl. 
Pad 

Pa  d  ver  I  ä  n  g  e  rang 
Negcon  dt. 
Memoryca  rd 
Memorycard  Plus 
iink-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebusler  dt. 
Lenkrad  +  Pedale 
Alien  Triologie  e.PAL 
Destruc.  Derby  2  dt. 
Andretti  Pacing  dt. 
Pandemonium  dt. 
Tunnel  Bl  dt. 

Return  Fi  re  dl. 
X-COM  2  dt. 

BJam  Mashineh.  dt. 
FORMEL  1  dt. 

Need  for  Speed  dt. 
Street  Fighter  A.  2 
Resident  Evil  PAL 
Soviel  Strike  dt. 
Baphomets  Fluch  dt. 
R.R,  Revolution  dt. 
Discworld  kompf  dt, 
NHL  97  dt. 

Star  Gladiator  dt, 
A-Train  dt, 

Transport  Tycoon  dt. 
NHL  Powerplay  dt. 
Crash  Bandicoot  dl. 


38  9,^ 

59.90 

24.90 

89.90 

49.90 
09,90 

49.90 

39.90 

89.90 


99.90 

79.90 

89.90 


89,90 


89,90 

89,90 

89,90 

89.90 

99.90 

89.90 
89,90 
89,90 

89.90 

99.90 

89.90 
109,90 


The  Crow  dt. 

09,90 

Supers. Soccer  Del  dt 

.  89,90 

Tomb  Raider  dl. 

89,90 

Blazing  Dragon  dt. 

89r90 

Burning  Road  dt. 

79,90; 

X  2  dt. 

89,90 

Fifa  Soccer  97dl. 

89,90 

Crusader  dt. 

89,90 

Wdrhammer  dt. 

89,90 

V.  Boxing  dl. 

89,90 

Fade  to  Black  dt. 

89,90 

NBA  97dt. 

89,90 

Comand&Canq.  dt. 

99,90 

Myst  dl. 

89,90 

Streetracer  dt. 

89,90 

WWF  i.  y.  House  dt. 

89,90 

Tekken  2  dl. 

109  90 

Bust-A-Move  dt. 

69,90 

Sampres  Tennis  dt. 

99,90 

Disruptor  dt. 

8  9,90 

Chr.  of  the  Sword  dt. 

89,90 

Wipeout  2097  dl. 

99,90 

Lomax  Adv.  dt. 

89,90 

PGA  Golf  97  dt. 

09,90 

Legaty  of  Kain  dl. 

09,90 

Horde  ore  4x4  dt. 

89,90 

DAS  HEFT  MUSS  MAN  HABEN  !» 

3  1111 . . . . . |  Sofort  lieferbar, 

monatlich  neu 

Die  aktuelle  Ausgabe 
des  Sony  Playstation 
Magazine  inklusive 
DEMO  -  CD  (pad 

Das  Magazine  ist  In  englisch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

zzgt.  Versa ndk.  9,-  DM 

Folgende  spielbare  Demos  sind  auf  dem  oben 
abgebildeten  Magazine  Ausgabe  14: 

2  Extreme,  Streetracer,  Actua  Golf,  Time  Commando 
Ab  15.1  Ausgabe  15  bei  uns  erhältlich  Ml 
Vorragssichtlich  mit  spielbaren  Demos  von: 

To  mb  Raider,  fieloaded,  Porsche  Ch.,  Pandemonium  u.a. 


ACHTUNG  JETZT  AUCH  IM  INTERNET !!! 

http://members.aol.com/gamestores/index.htm 


Händleranfragen  unter  Fax  0201  /  777236 

Irrtürmer,  Preisäoderungen  Vorbehalten/ Vers  and  kosten  1  0,90  DM 


NEU  NEU  NEUNEU  NEU 


Sofort  lieferbar,  monatlich  neu 

Jede  Menge  Playstation -Spiele 
im  bewegten  Bild 
zu  sehen  !!! 

60  MIN  ***  VHS 

SOFORT  BESTELLEN 

NUR  19,90  DM 


Saturn  Magazine 

Safari  lieferbar,  monatlich  neu 

Saturn  Total  Magazine 
Inkl.  Demo  CD  (  PAL  ) 

Das  Magazine  ist  in  englisch 

Jetzt  bestellen  zum  Preis 
von 

24.90  DM 

tig\.  Versandk.  9,-  DM 


NINTENDO  64 


N i n tan d o  64  us .„  und  Spie | e 
lieferbar  !!! 


0201 7777235 


SATURN 


Action  Replay  dl.  89,90 

Adapter  us.  /  jap.  59,90 

Memory  Backup  89,90 

RGB  Kabel  49,90 

Pad  Verlängerung  24,90 

Sega  Ralley  dt.  99,90 

Worldw.  Soccer  dl.  99,90 

V,  Fighter  Kids  dt.  89,90 

Sim  City  2000  dt.  99,90 

Mysteria  dt.  99,90 

Tunnel  Bl  dt.  89.90 

Streetracer  dt.  89,90 

Tomb  Ratder  dt,  99,90 

NHL  97  dt.  99,90 

Shining  Wisdom  dt.  89,90 
Alien  Triologie  dt.  99,90 

Discworld  dt,  99,90 

Flfa  Soccer  97  dt.  99,90 

Road  Rash  dt,  99,90 

Street  Fighter  A,2  89,90 

Fighting  Viper  dt.  99, 90 

Destruclion  Derby  dt  89,90 
Command&Conq,  dt.  99.90 
P.  Dragroon  2  dt.  99.90 

Virtual  Cop  2  dt.  109,90 

Need  for  Speed  dt.  99,90 
NHL  Powerplay  dt.  09,90 

Royman  dl.  99,90 

Fl  Live  99,90 

Nights  dt,  inkl.  Pad  129,90 
Story  of  Thor  2  dt.  89,90 

Exhumed  dl.  99,90 


Produzent;  Rob  Anderson  *  Programmierung:  Mark  Johnston.  Spencer  Craske  &  Andy  Harris  *  Spteldesign:  Gray  Matter  ■*  Musik:  Mark  Kerr  *  Grafik;  Grant 
Corless,  Brian  Fester,  Aiex  Mark  u.a  *  Charakter' Modelle;  Yi  Zhao,  Alex  Brian  &  Brian  Foster 


Perfect  Weapon 


Cap  Ha  in  Blake 

Hunter  stellt  sich 
und  seine  Martlal- 
Arts-Künste  aus¬ 
führlich  im  düsteren 
intro  vor.  während 
seine  Gegner  mit 
eingespielten  FJVIV- 
Sequenzen  Eindruck 
schinden.  Dabei 
sehen  die  Charak¬ 
tere  in  den  Film- 
schnipseln  jedoch 
□ft  kantiger  aus  als 
Im  echtzeitberech¬ 
neten  Spiel  selbst. 


Die  linke  Gerade  sitzt: 

Nach  einem  krachenden  Hieb  schlägt  das 
Reptil *Alien  einen  Rückwärtssalto. 


Arbeitsteilung  im  Alien  Tempel:  Während  ihr  Euch  mit  zwei  wildgewordenen  Shaoiinschiägem 
duelliert,  wartet  der  dritte  gespannt  auf  den  Ausgang  des  Kampfes, 


Elite- Agent  und  Marti al-Arts- 
I  »  Champion  Captain  Blake 

Hunter  steckt  in  Schwierigkei¬ 
ten;  Brutale  Kung-Fu- Aliens  haben 
ihn  zum  Zwecke  eines  Krähemessens  in 
eine  fremde  Dimension  entführt  und 
harren  mit  Combos  und  Specials  bewaff¬ 
net  auf  v  ier  ge ren denen  Monden  dem 
Duell  der  Welten. 

Nach  verzweifelten  Digi-Monologen  Hu¬ 
tes  Helden  beginnt  vier  Schlachtzug  zu¬ 
rück  zur  heimischen  Mutter  Erde  auf 
dem  Eismond:  Mit  der  "Resident  Evil  - 
ähnlichen  Steuerung  marschiert  Ihr 
durch  die  kahle  3D-Fdsenvv liste  vorbei 
an  schneebedeckten  Helsen  und  über 


klaffende  Eisspalten.  Verlaßt  Ihr  die 
Kameraeinstellung,  wird  in  eine  neue 
Perspektive  umgeblendet.  Himer  Fels¬ 
vorsprüngen  und  Findlingen  lauern  pro 
Mond  drei  v  erschiedene  Sollen  an  Shao- 
lin- Kämpfern,  Martial- Alts- Affen,  Kung- 
Fu-Bären  oder  Kampfechsen,  die  sich 
Huch  entschlossen  in  den  Weg  stellen. 
Mit  den  vier  Feueiiasten  teilt  Ihr  Haust- 
schläge  und  Tritte  aus,  je  nach  Kampf¬ 
erfahrung  kombiniert  Ihr  Sieuerkreuz- 
aktion  und  Schläge  zu  vvut  I lügen  Com¬ 
bos,  n iet I  e  rs chn lett e  rn  d e n  \\ '  ü  r fe  n  u  n  d 
pfeifenden  Specials.  Seid  Ihr  unterlegen, 
stärken  Fnergiehandschuhe  und  Schutz- 
schirm  Eure  Kampfkraft,  Nebenbei  sam- 


tÄuf  den  ersten  Blick  sieht  "Perfect  Weapon"  schnucklig  aus:  Prunkvoll  geränderte 
Hintergründe,  massig  Specials  und  Digischreie  heben  die  Prügelfreude.  Doch  habt  Ihr 
zum  zehnten  Mai  den  gleichen  flackernden  Gegner  vermöbelt,  mangelt's  an 
Abwechslung .  Obendrein  schlendert  Blake  ziemlich  gemütlich  einher,  der  "Lauf'  endlich 
Schnaller'1 -Befehl  klappt  nur  gelegentlich  und  macht  Blake  auch  nicht  viel  flotter,  Am 

•  meisten  nagt  jedoch  der  nervige  Perspektiven  Wechsel  an  dar  Motivation:  lmj 
1  Kampf  werden  bis  zu  vier  Ansichten  durchgewechselt,  Ihr  kommt  jedes-  A 
mel  mit  der  Steuerung  durcheinander  oder  erblickt  Euren  Pulygcnkr  eger 
plötzlich  als  Pixelhaufen  am  Horizont,  Dafür  erweist  sich  der  Radar  als  nutz-  , 
lieh,  dank  der  großzügig  verteilten  Extras  ble:bt  Euch  genug  Spielraum  für' 
ein  paar  Fehltritte. 


mdt  Ihr  in  den  Dschungel-,  Wüsten-  und 
Tempelkwcls  Schlüssel  für  geheime 
Türen  und  Daten  Ihr  Eure  Autormp. 

Nach  Hause  telefonieren  könnt  Ihr 
jedoch  nicht:  Auf  Eurer  Heimreise  hilft 
Huch  nur  die  Speicherfunktion  per 
Paßwort  oder  Memory  Card,  oe 


Kiavstauon 


100  Mark 


Verwirrende  Perspektiven- 
Wechsel  und  nur  drei  Gegner¬ 
typen  pro  Welt  trüben  die 
3D-Keilerei. 


Muster  von  Dymrtx,  Tel.  0351 

SPIELS  PASS 


( 


Im  typischen  Eastern-Sti!  nehmt  Ihr  Euch  die  Feinde  abwech¬ 
selnd  vor:  Müde  Schläger  rasten  und  warten  au  Nh  re  n  Einsatz, 


y 


Andere  Versionen  - 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant 


Entwickler:  Single  Trac,  USA  *  Produzent:  Danny  tunt  ■  Programmierung:  Randv  Zorko.  Mike  Baclper,  Jay  Samson.  Travis  Hlilon,  Danny  l  nnt.  Mike  Mason 
_ -  *  Grallk:  Russ  Almond,  Will  Doughtery.  Piene  Dufrenese  ■  Sound:  Sandia  Geary,  Scolt  Turner 


240.8 


Jet  Rider 


In  extremen  Kurven  wirft  Euer  Jet -Reiter 
sein  Laser -Lasso  aus  und  schwingt 
sich  um  den  Wendebaum. 


Der  Zweispieler- Modus  ist  flott  und  detailliert, 
allerdings  sind  Eure  Vehikel  recht  mickrig. 


Die  Meute  legt  los:  Trotz  massiver  Biker-Flut  half  sich  die  Playstation  wacker 
weder  Ruckefanfälle  noch  Geschwind igkeitseinbußen  trüben  das  Rennen. 


"T  )  NDp  Bevor  Nintendo^  "W  ave 
w  Race '-Meute  auch  hierzu  - 
-  lande  durch  dreidimensio¬ 
nale  Wasserstraßen  pflügt,  laßt 
Konkurrent  Sony  seine  "Jet  Rider"  zu 
Wasser.  Realistische  Physik  und  sturmge¬ 
peitschtes  Wellenspiel  sind  auf  32-Rit- 
I  hi rd wäre  nicht  im  gleichen  Maße  Reali¬ 
sierbar,  also  strickte  man  statt  einer  fet- 
Bike -Simulation  eine  Aclion-beiomere 
Wasserschlachl  mit  futuristischem  Ein¬ 
schlag:  Sonys  Designer  haben  den  "Jet 
Rider-Vehikeln  einen  massigen  Anti- 
gravitarionsmotor  eingebaut,  für  Be¬ 
schleunigung  und  Bremsmanöver  wer¬ 
den  I ) ü scntrj et nv  e rk e  ge z ü n det .  Re s u  It a t 
der  Hightech-Konstru  ktion  sind  anpas¬ 
sungsfähige  Amphibienfahrzeuge:  ihr 
düst  über  Küstenstreifen  und  Sandbänke, 
brettert  in  Mangroven  sümpfen  durch 


Entengrütze  und  lisch  Linguist  reifen  oder 
springt  in  der  Arktis  von  Eisscholle  zu 
Eisscholle  -  zehn  Kurse  in  aller  Herren 
Länder  fordern  Euch  mit  unterschied¬ 
lichem  Terrain  und  gemeinen  Hinder¬ 
nissen  sowie  Sprungschanzen.  Nachdem 
Ihr  Euch  im  "Amateur” ‘‘Schwierigkeits¬ 
grad  mit  ungewöhnlichem  1  üitersatz  und 
luftigem  Fahrstil  vertraut  gemacht  habt, 
wagt  I  hr  Euch  an  eine  v Normal  "-Sa  ist  m: 
Nur  wer  am  sonnigen  Sandstrand  und 
auf  zwei  tückischen  Sumpfkursen  den 
ersten  Platz  belegt,  darf  zu  den  Profi  - 
Wettbew erben  und  vier  neuen  Parcours 
reisen.  Drei  Zusarzst recken  w  urden  für 
besonders  hartge  sötte  ne  Flitzer  reserviert 
-die  Veteranen-Turniere  erscheinen  erst 
auf  dem  Kurs-ticker,  wenn  Ihr  den 
'Professional  -Mode"  gemeistert  habt. 
Aber  bevor  Euch  ein  fesches  Murvel- 


»i  Sony  kontert  das  NG4-Higblight  "Wave  Race"  mit  einer  riesigen  Brker-Horde  und 
1  Qot  io  ns -Lawine  Aber  was  nutzen  Euch  dynamische  Kameraführung  und  erdrückende 
Charaktermeute,  wenn  Ihr  die  Vielfalt  nicht  genießen  könnt?  Donnert  Ihr  nicht  gerade 
gegen  die  Uferböschung  oder  einen  Baum,  werdet  Ihr  van  einem  Kontrahenten  ge¬ 
rammt  oder  wünscht  den  Gegnern  einen  Unfall  an  den  Hals:  Die  3D- Biker  rauschen 

•  ständig  an  Euch  vorüber  -  ob  Ihr  mehrere  Runden  Vorsprung  habt,  interes¬ 
siert  keinen  Schade  um  den  -interessanten  Ansatz1  "Jet  Rider1'  hat  mit  j 
flotter  Optik,  einem  grafisch  kaum  abgespeckten  Zwei  spielen -Modus  und  dy¬ 
namischen  SurfgitarremRiffs  alles,  was  das  Jet-Biker-Herz  begehrt.  Die1, 
zehn  Kurse  sorgen  für  Abwechslung  -  vorausgesetzt,  Ihr  bekommt  die  \ 

Hsndicsos  in  den  Griff. 


Auf  den  Küstenkursen  ragen 
Brücken -Ruinen  aus  dem  Wasser,  Ihr 
macht  vereinzelte  Asphaltrampen  aus. 


Eintönig:  Aut  dem  Arktiskurs  wurde 
eine  Schalle  an  die  nächste  gereiht,  dazwi¬ 
schen  gähnen  bodenlose  Abgründe, 


Madel  den  Pokal  in  die  Flossen  drückt 
und  Ihr  im  Chumpus  badet,  müßt  Ihr 
Euch  mit  einem  von  zwanzig  unter¬ 
schiedlichen  Jet-Bikern  anfreunden  und 
die  Eigenarten  Eures  widerspenstigen 
Hover-Mobils  in  den  Griff  bekommen; 
rnlerscliiedliche  Daten  wie 
Beschleunigung,  Masse  oder  Steuerung 
geben  Aufschluß  über  das  rudimentäre 
[  ahn erhalten,  für  Kurvenlage  und  Re 
aktionszeit  ist  der  Fahrer  verantwortlich, 
Kleine  Comic-Portraits  zeigen  Yoga- 
Freaks  mit  definierten  Muskelpaketen 
oder  Biker- Bräute*  die  kess  ihren  prall 
ge \ ü Ilten  H < wer- G v e ra 1 1  m r w i e  k n ; i p pe 
F  re  i  ze i  tt  r ac  1 1 1  prä  se  n  t  i  e  re  n ,  O  ffens ichtlicli 
sind  die  l  nterschiede  zwischen  männli¬ 
chem  und  weiblichem  Geschlecht  aller¬ 
dings  nur  bei  der  Charakterwahl,  auf 
dem  3 D-  Pa  rcc )  u  r s  d a gege  n  w u  rde  n  s: i  m  t  - 
liehe  Fahrer  im  ül vergreifenden  Mann- 
sehafft’s-Look  gehalten:  Vier  unterschied¬ 
liche  I  niform-  und  Jet-Designs  verraten, 
für  welches  Team  Ihr  fahrt,  rb 
Muster  von  Dynatex,  Tel  u2.il 


Playstation 


100  Mark 

■UBMlli: 

69%  74% 


Flotte  Jet-Biker-Raserei  mit  riesi¬ 
ger  Mannschaft*  die  an  knallhar¬ 
ten  Gegnern  und  unübersicht¬ 
lichem  Kurs-Design  krankt. 


IXIeben  der 

ungewöhnlichen 
Charakter-Auswahl 
ist  das  informative 
Drumherum  das  po¬ 
sitivste  'Jet  Riders”- 
Merkmaf:  5elten  war 
ein  Rennspieb 
Interface  hübscher 
präsentiert  - 
Interlace-Auf  lüsung . 
stilvolle  Unterlegun- 


Interlace-fnterface 
mit  Sex-Appeal:  Ihr  |_ 
studiert  den  Biker- 
Hintergrund, 


gen  und  attraktive 
Comic-Figuren  hal- 
-v  ten  wir  für  die 
bislang  hübsche¬ 
ste  Raclng-Dber- 
flache.  Zudem 
erspart  Euch 
Entwickler  Single 
Trac  die  mittlerweile 
□hligatorischen 
Ladepausen  —  sogar 
Im  Bpiei  glotzt  Ihr 
keinen  Ladebalken 
an. 


Anders  Versionen - 

Derzeit  isl  keine  Umsetzung  geplant. 


Augen¬ 

scheinlich 

haben  bei  „NBA  In 
the  Zone"  zwei 
Grafiker-Teams  ge¬ 
arbeitet:  □  äs  FMV- 
Intro  sowie  die 
Pnlygan-Dptiken 
wahrend  des  Spiels 
sind  prtma.  machen 
auch  technisch  eine 


gute  Fiqur. 
Andererseits  sehen 
die  Typen,  die  z,B. 


Kein  schöner 

Anblick;  Die  Interpretin  _ 
kann  singen,  sieht 
^  aber  erbärmlich  aus.  ^ 

die  Nationalhymne 
singen,  derart  übel 
aus.  daß  es  schon 
peinlich  ist.  Auch  die 
Replay-Zooms  sind 
nicht  ganz  so  per¬ 
fekt.  wie  man  es 
sich  wünschen 
würde. 


NBA  In  the  Zone  E 


Ansehnliche  Polygon-Optiken  und  ein  guter  Halten -Sprecher:  Das  Ambiente  bietet  die 
Voraussetzung  für  ein  heißblütiges  Basketball -Match  mit  Original -NBA -Teams. 


Dieser  Ausgabe  der  MAN1AC 
gebührt  eigentlich  der 
Untertitel  „Basketball  Colleo 
tofs  Edition".  Sage  und  schrei¬ 
be  vier  Basketball-Simulationen  trudelten 
zum  Test  ein:  Neben  ..NBA  Live  97", 
„NBA  Jam  Extreme  und  „Space  Jam“ 
auch  Konamis  „NBA  In  the  Zone  2'.  Im 
Vergleich  zum  Vorgänger  haben  die 
Entwickler  diesmal  einen  Liga-Modus 
implementiert,  Freundschaftsspiele  und 
Playoffs  sind  ebenfalls  an  Bord.  Wie  für 
NBA- Lizenzierte  Titel  üblich,  wählen  wir 
aus  den  kompletten  29  Original-Teams, 
die  jeweils  mit  zwölf  Spielern  vertreten 
sind.  Auf  Wunsch  stellt  Ihr  Eure  Mann¬ 
schaften  individuell  zusammen,  tauscht 
Spieler  u  nd  e  n twe rft  s<  )ga  r  g a  n  z  t nd  i  v  i  - 
duelle  Basketball -Superstars.  Auch  der 
Statistikteil  wurde  ausgebaut  und  liefert 


jede  nötige  Information  über  das  Team 
und  einzelne  Spieler. 

Auf  dem  Platz  erinnert  vieles  an  den 
Vorgänger:  Zwar  wurden  aus  drei  Per¬ 
spektiven  jetzt  vier  Blickwinkel,  doch 
Steuerung  sowie  Atmosphäre  vermitteln 
nach  wie  vor  den  Eindruck  einer  seriö¬ 
sen  Sportsimulation,  Fast  allejoypad- 
Buttons  sind  belegt  und  bieten  Euch  je¬ 
de  Menge  einfache  und  auch  komplizier¬ 
te  Manöver  für  Angriff  und  Defensive 
( Dt  jppe  1  - 1  )ee k  u  ng  vo n  G  eg n e rn ,  \  c  >ra u s- 
geplantes  Zusammenspiel  mit  Computer- 
partnern).  Konami  hat  sich  nicht  zum 
Einsatz  Action-orientierter  Specials  ver¬ 
leiten  lassen,  sondern  konsequent  ihre 
realitätshezogene  Linie  beibeh alten, 
Allerdings  ist  im  Vergleich  zu  EA  Sports’ 
„NBA  Live  '97"  etwas  mehr  Power  im 
Spiel:  Wer  unbedingt  will,  kann  ein  paar 


t  Insgeheim  bette  ich  \s  gehofft,  daß  die  Fortsetzung  noch  mehr  Verbesserungen  auf- 
weisen  würde  Trotzdem  muß  man  mit  „In  the  Zone  2"  zufrieden  sein  Das  wesentli¬ 
che  Manko  des  Vargängers  [kein  Liga-Modus]  wurde  ausgemerzt,  die  Polygon-Optik 
im  Spiel  deutlich  verbessert  -  sieht  man  mal  von  diesen  grätzigen  Polygon-Sängern  ab. 
Konami  ist  eine  höchst  angenehme  Mischung  aus  realitätsnaher  Simulation  und  dezen- 

•  ten  ActiorvE  [ernennen  gelungen.  Inwieweit  die  Grafik-Updates,  die  leicht ^ 
überarbeitete  Steuerung  und  die  zusätzlichen  Optionen  einen  Neukauf  J 
rechtfertigen,  muß  ieder  persönlich  entscheiden.  Fun  sich  alleine  gesehen, 
gebührt  „NBA  In  the  Zone  2*'  des  Prädikat  „wertvoll"  Einfach  zu  spielen,  I 
aber  auch  für  ProFis  langfristig  motivierend  Zumal  die  künstliche  Intelligenz  \ 
der  Computer-Teams  verbessert  wurde 


Martin  Goksch 


Neben  der  "Live"-  Perspektive  (großes 
Bild  oben)  könnt  Ihr  den  Court  aus  der 
Sicht  hinter  einem  Korb  bestaunen... 


, ,  .oder  Ihr  verfolgt  das  Geschehen  von  A 
der  Seitenlinie,  wie  es  Euch  aus  der 
"NBA  Jam  "-Serie  bekannt  ist.  ) 


Die  Optionen  sind  überschaubar, 
lassen  aber  keine  wichtigen 
Parameter  vermissen. 


Zahlensalat:  Konami  wurde  dem 
Wunsch  vieler  Basketball -Freaks  nach 
ausufernden  Statistiken  gerecht. 


Kiavstotion 


100  Mark 


80%  63% 


Zlttlitrtblge  Fortsetzung  d<i 
guten  Erstlinge:  Realität  »nahes 
Basketball  mit  Act  Ion -Touch  und 
hübscher  Polygon -Grafik, 


s | x  ktnkul  ä  re  l  > u  n king- Varia  n  t  e n  ze  i  gen 
(Alley-Gops,  Double  Clutch)  und  die 
Zuschauer  zum  Beifallssturm  ermuntern. 
Dabei  solltet  Ihr  stets  auf  die  Ausdauer 
der  Akteure  achten,  um  gegebenenfalls 
in  den  Viertel- Pausen  oder  während  ei¬ 
nes  Time-Outs  auszuwechseln.  Außer¬ 
dem  müssen  sechsmalige  Foul-Sünder 
regelgerecht  auf  die  Bank,  mg 


f  Schließlich  habt  Ihr  noch  die 

Möglichkeit,  den  Platz  aus  einer  leicht 
^  schrägen  Andicht  zu  sehen. 


Andere  Versionen  — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetzungen  geplant  Der  Vorgänger  wurde  in  MAIM'AC  3/96  mit  78%  Spiels  paß  getestet. 
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SONY  PLAYSTATION 

Sony  Playstation  Kon  sole 

DV 

379,95 

NeGCon 

DV 

84.95 

3D  Lemmings 

DV 

84,95 

A-Trarn 

DV 

94,95 

Aqtua  GolF 

DV 

84.95 

Adidas  Power  Soccer 

DV 

94,95 

Acfventure  aF  Lamax 

US 

109,95 

Andretti  Pacing 

DV 

84.95 

Alane  in  the  Dark 

DV 

99,95 

Alien  Trilogy 

DV 

B9,95 

Batman  Forevec 

DV 

34,95 

Battle  Arena  Toshinden  2 

DV 

94,95 

Black  Dcrwn 

US 

109,95 

Beyond  fbe  Beyond 

US 

104,95 

Blaml  Mach  ine  heod 

DV 

84,95 

Blazmg  Dragons 

Bubble  Bobble 

DV 

DV 

84,95 

04,95 

Burnlng  Raad 

DV 

84,95 

Busf-A-Move  2 

DV 

74,95 

Cosper 

DV 

94  95 

Cheesy 

DV 

84,95 

Cool  Boarders 

JP 

139,95 

Chronides  oF  the  Swörd 

US 

104,95 

Crash  Banddcot 

DV 

99,95 

Crime  Wave 

DV 

i,V. 

Cybeno 

DV 

84,95 

D 

DV 

84,95 

Darkslalkers 

DV 

84,95 

Davis,  Cup  Tennis 

DV 

84,95 

Death  Srap  Dungeon 
Destmction  Derby 

DV 

E.V. 

DV 

94,95 

Destrucfion  Derby  2 

US 

104,95 

Descent 

DV 

84,95 

Die  Kard  Trilogy 

DV 

84,95 

Discwadcf 

DV 

84.95 

Dijruptor 

DV 

89,95 

Dragonbcart 

DV 

64  95 

Dungeon  Creator 

Förth  warm  Jim  2 

JP 

DV 

104,95 

9495 

Extreme  Games 

DV 

84,95 

Extreme  Gomes  2 

US 

104,95 

FJ 

DV 

99,95 

Fade  Io  Black 

DV 

84,95 

FIFA  Soccer  97 

DV 

84,95 

Final 

DV 

84,95 

Firo  &  Klawd 

DV 

94.95 

Floating  Runner 

DV 

84,95 

Fo*  Hunt 

US 

89.95 

Frank  Thomqs  Big  H  Baseb  DV 

84.95 

Goal  Storni 

DV 

69,95 

Gunship 

Horned  CM 

DV 

US 

89,95 

114,95 

Impact  Rocin-g 

DV 

79,95 

Irr  fhe  Hunt 

DV 

84,95 

fron  &  ßload 

DV 

84.95 

Iran  Man  X/O 

DV 

84,95 

Jet  Moto 

US 

104,95 

Jumping  Flash 

DV 

89,95 

Jumping  Flash  2 

DV 

94,95 

Kort  Duel 

DV 

84,95 

Kings  Field  2 

US 

109,95 

Killing  Zone 

DV 

89,95 

Koflomi  Open  GolF 

DV 

84,95 

Legacy  of  Kain 

Modden  97 

US 

DV 

99.95 

84.95 

Magie  Carpet 

DV 

59 ,95 

Megertuda  2095 

JP 

139.95 

MotoX 

DV 

84,95 

Motorfoan  Grand  Prix  2 

DV 

94,95 

Mickeys  Wild  Ad  venture 

DV 

84,95 

Myst 

DV 

89.95 

Namco  Museumi  Val.  1 

DV 

94,95 

Namco  Museum  Vol,  2 

DV 

84.95 

Namco  Museum  Vol,  3 

JP 

144,95 

Namco  Museum  Vol  4 

JP 

139,95 

Nctscar  Pacing 

US 

99,95 

NBA  in  the  Zone 

DV 

04,95 

NBA  Jam  Extreme 

DV 

04,95 

Need  For  Speed 

DV 

84,95 

NFLFull  GonSad 

US 

9  4,95 

NFL  Game  Doy 

DV 

94,95 

NFL  Quarterback  Club  97 

DV 

04,95 

NHi  97 

DV 

84,95 

i.V. 

NHL  Pawerplay  Hockey  97  DV 

Qgre  Bettle 

JP 

124,95 

Qlymptc  Games 

DV 

34,95 

Olymp  ic  Soccer 

DV 

64  95 

Pandemonium 

DV 

Dez 

Forodius  Deluxe 

DV 

69,95 

Pennanl  Roce 

US 

109,95 

Penny  Racers 

DV 

04.95 

Pete  Sompros  Ext.  Tennis 

DV 

89,95 

PGA  Tour  Golf  97 

DV 

84.95 

Prlball 

DV 

89,95 

Po’ Ed 

DV 

89,95 

Pro  Pinball 

DV 

69,95 

Pra-ject  Overkill 

DV 

84,95 

Psychic  Force 

JP 

119,95 

R erging  Skies 

DV 

94,95 

Rayman 

DV 

84,95 

Resident  Evil 

DV 

89,95 

Return  Fire 

DV 

84,95 

Rldge  Rocer  Revolution 

DV 

94,95 

Rood  Rash 

DV 

84,95 

Romance  o.t.  3  Kingd.  IV 

US 

109,95 

Skdefon  Warnors 

DV 

84,95 

Shmln,'Jam 

DV 

89,95 

Slam  Sqape 

Shellshock 

US 

109,95 

DV 

74,95 

Shock  W ave  Assault 

DV 

69,95 

Sim  City  2000 

DV 

84,95 

Savi&f  Strike 

DV 

84,95 

Space  Hulk 

DV 

84,95 

Spot  goes  lo  Hollywood 

DV 

Dez 

Star  Fighter  3000 

DV 

84.95 

Star  Gladiator 

US 

109,95 

Street  Fighter  Alpha 

DV 

79,95 

Street  Fighter  Alpha  2 

US 

1 04,95 

Supersank  Racers 

DV 

89,95 

Tekken  2 

DV 

99,95 

Tetrii  Plus 

US 

94,95 

The  Hive 

US 

99,95 

Eherne  Park 

DV 

84,95 

Thurtderhawk  2 

ov 

89,95 

Tilt 

DV 

i.V 

Time  Commaneb 

DV 

84,95 

Tobal  Na  1 

US 

104.95 

Tamb  Raider 

DV 

89,95 

Top  Gun 

DV 

94,95 

Total  NBA 

DV 

94,95 

Track  &  Field 

DV 

94,95 

Trilogy 

US 

109,95 

Try-e  Pin  ball 

DV 

84,95 

Ton n el  Bl 

DV 

84,95 

Twisted  Meta!  2 

US 

10.4,95 

Vidory  Boxtng 

DV 

i.V, 

Viewpoint 

DV 

49,95 

Virtual  GolF 

DV 

84,95 

Wqrhawk 

DV 

64., 95 

Williams.  Ancade  Hits 

DV 

74,95 

Wing  Commander  3 

DV 

89,95 

WipEout  2097 

DV 

94,95 

Worms 

DV 

89.95 

WWF:  Arcade  Go  me 

DV 

69,95 

X  2 

DV 

84,95 

SEGA  SATURN 

Sega  Saturn  Konsole 

DV 

399.95 

Alien  Trilogy 

DV 

89,95 

Afhlete  Kings 

DV 

8495 

Batman  Forevef 

Dv 

84,95 

Blam!  Machine  Head 

DV 

84,95 

Blazmg  Dragons 

DV 

84,95 

Cosper 

DV 

89,95 

Crime  Wave 

DV 

Dez 

Daytana  Champion  Cir.  Ed  DV 

89,95 

Earthworm  Jim  2 

DV 

89,95 

Exhumed 

DV 

89,95 

Fighting  Viper*. 

DV 

89,95 

Iron  Man  X/Q 

DV 

84,95 

Iran  Storm 

US 

109,95 

Longraiser  111 

Madden  97 

JP 

0V 

1 19,95 
89,95 

Magic  Carpet 

DV 

59,95 

Need  For  Speed 

ov 

69,95 

NFL  Quarlbock  Club  97 

DV 

84,95 

NHL  97 

DV 

89,95 

NHL  Powerplay  Hockey  97  DV 

Dei 

Nights 

DV 

134,95 

Panzer  Drqgoon  2 

DV 

89,95 

PGA  Tour  GolF  97 

DV 

89,95 

PTC  II 

US 

109,95 

5«o  Bass  Fbhing 

DV 

84,95 

Shanghai 

US 

79,95 

Shockwave  Assoult 

DV 

69,95 

Story  oF  Thor  2 

DV 

84,95 

Stnser  Fighter  Alpha 

DV 

79,95 

Street  Fighter  Alpha  2 

US 

109,95 

Street  Racer 

DV 

84,95 

Theme  Park 

DV 

69,95 

Tilt 

DV 

64,95 

Tamb  Raider 

DV 

89.95 

UJtimate 

DV 

64.95 

Virluo  Cap  2 

DV 

134,95 

Virtual  Qn 

US 

89,95 

World  Serie*  Baseball  2 

DV 

04,95 

World  Wide  Soccer  97 

Dv 

89,95 

SUPER  NINTENDO 

Brom  Lord 

US 

99,95 

Breath  of  Fire  2 

DV 

99,95 

Chrono  Trigger 

US 

139,95 

Gvilization 

US 

129.95 

Dragon  View 

Earthbound 

US 

89,95 

US 

129,95 

FIFA  97  Gold  Edition 

DV 

69,95 

Front  Mission. 

JP 

79,95 

Illusion.  of  Time 

DV 

109,95 

Legerd  of  Zelda 

DV 

69,95 

Liberty  oF  Dackness 

US 

114,95 

Cord  of  Dorkness 

US 

89,95 

Luffa  2 

US 

139,95 

NBA  Uve  97 

DV 

39,95 

New  Mari  zom 

US 

129,95 

PGA  Tour  Golf  96 

DV 

69,95 

Robotrek 

US 

99,95 

Romancmg  Saga  IEI 

JP 

89,95 

Secret  of  Evermore 

DV 

109,95 

Secret  of  Mono 

DV 

109.95 

Sim  City 

DV 

89,95 

Soul  Blöder 

JP 

39,95 

Street'  Fighter  Alpha  2 

DV 

Dei 

Super  Mario  Karl 

DV 

69,95 

Terranigmo 

DV 

109,95 

Tbtri*  &  Dr.  Mario 

DV 

69,95 

Ultima'  The  Folie  Prophet 

US 

129,95 

Ultimate 

US 

1 39.95 

Weapon  Lord 

DV 

69.95 

Womts 

DV 

99.95 

MEGA  DRIVE 

Ölyrhple  Summer  Games 

DV 

109,95 

NHL  97 

DV 

109,95 

Worms 

DV 

99.95 

Ihr  PC-  und  Videospiele- Spezialist  •  Dehnolder  Straße  68  •  33604  Bielefeld  *  Telefon:  05  21/6  42  34,  Fax:  05  21  /6  42  35 
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Entwickler:  Sculptured  Software,  USA 


Kleiner 

Vorgeschmack  auf 
die  nächste 
MANiAC;  ln  der 
März-Ausgabe  ver¬ 
raten  wir  Euch  eini¬ 
ge  Spezial-Codes, 
wie  Ihr  mit  den  be¬ 
kannten  "Bigheads“ 
spielen  oder 
Persä  n  I  i  c  hke  i  t  en 
des  öffentlichen 
Lebens  als  NBA- 
Prnfis  rekrutieren 
könnt . 


Versucht  doch  mal 


die  Codes  JR  6/1 . 
WAV  e/3a  Blö  12/6. 
MRV  \Z/3\.  NEW  B/IZ 
oder  TVH  G/E. 
To  be  continued. . . 


NBA  Jam  Extreme 


i  Auf  in  die  dritte  Runde:  Nach 
f  "" „NBAJanr  und  der  an- 
■  -  ~  ^  .schließenden  Toumament 
Edition"  führt  Acclaim  das 
Action-Basketball  mit  dem  Zusatz 
„Extreme  '  weiter.  Die  Umsetzung  des 
gleichnamigen  Automaten  (ebenfalls  von 
Acclai  m/Scu  1  ptu red  und  nicht  vom  „NBA 
Jam '-Erfinder  Midwav  entwickelt)  wird 
da  hei  dem  Namen  vollauf  gerecht: 
Während  man  sich  bei  den  Optionen  auf 
die  Standard-Mud i  beschrankt  hat.  geht  s 
auf  dem  Platz  heiligst  zur  Sache.  Mit  rea¬ 
litätsnahem  Basketball  hat  das  extreme 
2x2-Spieler-Duell  wenig  zu  tun.  Die 
Dunking-Cracks  liegen  beinahe  mehr  auf 
dem  Boden  als  daß  sie  regelgerechtes 
Paß-  und  Wurfspiel  pflegen.  Einen 
Schiedsrichter  gibt \s  nicht,  und  so  balgen 
sich  die  vier  Akteure  um  die  Kugel  um 
sie  möglichst  spektakulär  im  Korb  zu 
versenken.  Dabei  stehen 
gui  dreißig  neue  Slam¬ 
dunk-Varianten  zur 
Verfügung.  Wichtig  für  das 
Special  -EX-Spiel  ist  der 
neue  „Extreme4- Knopf,  der 
Euch  zwar  die  doppelte 
Energie  kostet,  aber  zu 
außergewöhnlichen 
Aktionen  befähigt. 

Ansonsten  wird  gepaßt, 
ge  b loc kt.  ge w c  j  rfen .  gept  > 
beit  und  auf  die  Turbo 

Taste  gedrückt  -  ähnlich  _ _ 

der  bisherigen  ja  irr¬ 
ste  uerung. 

Euer  Team  stellt  Ihr  aus  170  NBA-ge- 
stählten  Profis  zusammen,  die  in  gut 
zehn  Kategorien  bewertet  sind.  Ihr 
den  Schwierigkeitsgrad,  lest  aufmerksam 
die  gelegentlich  eingeblendeten  Tips 
und  bereitet  Euch  im  Tra int ngsspi eichen 
auf  das  Turnier  vor  -  den  einzigen  Spiel¬ 
modus.  Außerdem  bemüht  Ihr  Euch,  die 
Geheimcodes  für  die  60  versteckten 


Nicht  nur  öle  Dunkings  sind  neu,  auch 
die  frische  Polygon -Optik  unterscheidet 
"Extreme"  von  den  Vorgängern. 


Wenn  er  fällt,  dann  schreit  er:  Bei  "NBA  Jam  Extreme'1 
solltet  ihr  Euch  an  Hosenboden  -Aufsetzer  gewöhnen. 


Spieler  zu  finden  -  oder  lest  sie  dem¬ 
nächst  in  der  „Last  Resort" -Rubrik  der 
MANtAC  nach. 

Komplett  neu  an  „NBA  Jam  Extreme“  ist 
die  polygon isierte  Darstellung  von  Spiel¬ 
feld  und  Akteuren.  Während  die  Vor¬ 
gänger  auf  traditionelle  Bit  map-Optiken 
setzten,  zoomt  und  rotiert  das  „Extreme1 - 
Update  fleißig  vor  sich  hin. 


Das  muß  man  gesehen  haben: 

Ein  wichtiger  Spiel  spaß- Faktor  sind  die  L 

aberwitzigen  Dunking- Varianten. 


E u re  E rft >1  ge  w e rd e n  w ie  g e w( ) hnt  auf 
Memory  Card  gespeichert,  via  Paßwort 
gebt  Ihr  die  Geheimendes  für  besondere 
Features  sowie  ungewöhnliche  S] 


Traditionelle  Menüführung  mit  neuen  Perspektiven:  Links  das  karge  Option- Menü, 
daneben  die  mehrfach  bewerteten  Spieler  sowie  ein  Tip.  wie  Ihr  ihn  gelegentlich  erhaltet. 


*,  Und  was  haben  wir  heute  gelernt?  Häher,  schneller,  weiter  ist  nicht  das  giuckseehg 
machende  Universalrezept,  um  ein  Spiel  zu  verbessern,  Gerade  die  ausgewogene 
Balance  an  fulminanter  Dunking-Action  und  durchaus  taktisch  interessantem 
Spielverlauf  verhalt  „NBA  Jam"  zum  Erfolg  Die  „Extreme" -Vakante  vernachlässigt  den 
zweiten  Punkt  zugunsten  von  aberwitzigen  Slams,  die  zwar  supercoQl  außsehen,  aber 

•  nicht  langfristig  zum  Spielspaß  beitragen.  Außerdem«  hat  es  Sculptured  j 
Software  n*cht-  geschafft,  dieses  faszinierende  Spieigefuhl  der  von  Iguana  j 
Software  umgesetzten  Vorgänger  zu  rekonstruieren.  „NBA  Jam  Extreme" 
ist  immer  noch  ein  ordentlich  spielbares  und  spaßiges  Action-Dunking,  dasl 
jedoch  mehr  van  einem  Fun-Sportspiel,  denn  einer  Actiombetonten  Sport- V 
Simulation  hat, 


ein  (siehe  Randtext).  mg 


f 


Acclaim 


Playstation 


Mark 


52% 


Überproduzierte  Extrem-Variante 
von  „NBA  Jam":  Wahnwitzige 
Durkings,  insgesamt  aber  zu 
hektisch  und  unausgewogen. 


Amte  re  Versionen - — - 

Die  Saturn- Umsetzung  erscheint  In  diesen  Tagen 


Entwickler  Füncom 


Entwickler  Capcom,  J 


Winter 

Gold 


Üppig  bestückt:  Das  Spiel  ist 
mittel  mäßig,  dafür  stecken  FX-Cbip 
und  Batterie  in  dem  Modul. 


'9033 


Obwohl  auf  der 
Packung  kein  Hinweis 
prangt,  wurde  der 
Sport  Simulation  „Winter  Gold" 
ein  FX-Chip  dngeptlanzT  Dement¬ 
sprechend  sind  die  sechs  Diszipli¬ 
nen  polygonisieri  und  setzen  auf 
eine  halbwegs  schnelle,  aber  recht 
farbamic  30-Optik:  Qualitativ  kein 
Vergleich  zu  ..Suirwing 1  oder  „Stunt 
Race  FX".  Außerdem  ist  das  Sicht - 
lenster  aut  allen  vier  Seiten  be¬ 


schnitten  -  der  doppelte  Leu  erbos - 
Effekt.  Ihr  meSt  Euch  in  den  Wett¬ 
bewerben  Bobfahren  und  Rodeln 
(praktisch  identische  Steuerung), 

Arnim*  VersMjuvrt  ^ — 
Umsetzungen  sind  zur  Zeit  nicht  geplant. 


Skispringen,  Abfahrt,  Snowboard 
und  Freestyle  Skispmng,  bei  letzte¬ 
ren  beiden  Disziplinen  müßt  Ihr 
mit  teils  in  der  Anleitung  vorgege¬ 
benen,  teils  geheimen  Steuerkreuz- 
und  Feuerknr iplf- Kt jmbinai innen 
m täglichst  viele  Punkte  scheffeln, 
..Winter  Gold"  äst  spielbar.  dank 
FX-Chip  für  1 6- B i t -Ver hä  1 1 n i sse 
optisch  interessant  und  recht  flippig 
präsentiert,  Wer  ausschließlich  ein 
Super  Nintendo  besitzt  und  auf 
s im pl e  G e sc I i  i ck I  ic h kei ts ü hu nge n 
mit  Winter-Ambiente  steht,  darf 
zugreifen.  Den  meisten  Spaß  habt 
Ihr  mit  mehreren  Mitspielern,  mg 


MttUlprflchtlfle  Wlnteriport- 
Olympiade  mit  nur  »eha 
Disziplinen.  Dunk  FX-Chfp  mit 
Polygon -Optik  -  abor  die  lat 
nicht  sonderlich  aufregend. 


ZifBai  Fiitijt&f 

Alpha  S 


Das  letzte  Gefecht:  Die  beste- 
chen  de  Spiel  bar  keil  tröstet  über  P 

manchen  Technik-Fauxpas  hinweg.  ) 


verschiedenen  Ladezeiten"),  auch 
das  technische  Potential  der  Konso¬ 
le  ist  ausgelotet:  Die  Zuschauer  im 
Hintergrund  leiden  unter  Bewe¬ 
gungslegasthenie  -  tut  sich  doch 
mal  was  ( Ha rrier  Start  in  Charlies 
Stage),  wechselt  die  Spielgeschwin¬ 
digkeit  trotz  MTurbo"-Optinn  in  den 
Zeitlupen -Modi  is.  Die  Backgrounds 
sind  nicht  so  liebevoll  gezeichnet 
wie  bei  NSuper  STP  T  und  gehen 


Letzte  Runde  auf  dem 
Super  Nintendo:  18 
Spielfiguren  -  vom 
guten  alten  Ryu  bis  zum  Mega¬ 
fiesling  Akuma  -  mitsamt  passen¬ 
den  Hintergründen  sollen  dem  Nin- 
tendo-Fan  den  Abschied  versüßen. 
Die  Spielmechanik  entspricht  dem 
letzten  1 6 -Bit- Straßen  Kampf,  die 
Steuerung  wurde  leicht  modifiziert 
und  laßt  die  Super- Attacke  jetzi  in 


drei  Stufen  zu, 

Mehr  geht  nicht:  Mir ,f  Alpha"  reizt 
Capcom  nicht  nur  die  Speicherka¬ 
pazität  eines  Xintendo-Moduls  bis 
aufs  letzte  Bit  aus  (das  merkt  Ihr  an 


fast  zwischen  den  dicken  Letterbox- 
Balken  der  PAL- Fassung  v  erloren. 
Fü  i  \  ex  t  -  G  en  e  ra  t  i  o  n  - 1  gn  ( >ra  n  ten 
führt  aber  kein  Weg  an  "Alpha  2" 
vorbei,  ak 


% 


-  o  *  AF  1  Kl  l~ 

SOUND 

76% 

65% 

Sämtliche  Automatenfeature« 
und  die  gewohnt -genta Io 
Spielbarkelt  trfiaten  über  die 
technischen  Schwächen  des 
32-M Bit- Kna Ilers  hinweg. 


Andere  Versionen 

Playstation-  und  Satum-rassung  haben  wir  in  MAIWAC  7/96  mit  90%  Spielspaß  bewertet 


SjyjfllTPS  PROPAO 

fliega-Gamepad  mit  8  Spieltaster  für  \ 
Sony  Playstation.  100%  kompatibel  mit  ^ 
zusätzlichem  Dauer-  und  Synchronfeuer, 
sowie  Zeitlupe  DM  69  95* 

Auch  ohne  Display  und 
Synchronfeuer  unter  der 

Art. -Nr  SV  1102 

Pjr^r^i  DM49,95 


SV  1107 

PS  PROGRAM  PAD 

l ) a >  p  r f  >  cj r ,  i 1  n  m lern a  r e  Pa d  tu r  S o n y  ^5 

Playstation,  Sowohl  die  zehn  Feuertasten 
als  auch  das  Steuerkreuz  sind  komplett  programmierbar, 
und  all  das  im  transparenten  Gehäuse,  gg  gg* 


SV  1101 
PS  ARCADE 

Top -Konsole  für  Sony- 
Playstatiün  100%  kompatibel 
mit  zusätzlichem  Dauer-  und 
Synchronfeuer,  sowie  Zeitlupe. 

DM  99,95* 

Unverbindliche  Preisempfehlung 


SV  461 
ECLIPSE  PAD 

Super-Joypad  mit  6  Spieltasten  für  Sega  Saturn, 
100%  kompatibel  mit  zusätzlichem  Dauer-  und^- 

Sy  nch  ro  n  feu  e  r,  so  wie  Zeit!  upe  ftli  ln  nr* 

DM  49,95 

Auch  ohne  Displayjpd-SyrTchrorfeuer  unter  der 

Alt -Nr.  SV  460  DM39,95* 


Schwei;:  ABC  SPIELSPASS  AG 
Bahn  weg  Nord  ■  Postfach  25 
GH-9475  Sevelen 

Tel.  OB  1/750  1 0  00  ■  Fax  001/750  1 0  OS 

Österreich:  ABC  SPIELSPASS 

Grcßhandeis-GmbH 

Vorarlberger  Wirtsc  hafispark 

A- 63400  G  Ötzi  s/Öste  nelch 

Tel.  0  55  23/56  510  ■  Fax  0  55  23/64  794 


27404 


87)  12  51  >  Fax  (0  42  87)  6  07 


Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel 

Sega  Saturn  und  Mega  Drive  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Se 
SM  ES  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Nintendo 
Sony  Playstation  ist  ein  geschütztes  Warenzeichen  von  Sony 


Entwickler  Electronic  Arts,  Kanada 


NBA- 
Insider  kom¬ 
men  auf  Ihre 
Kasten:  In  diversen 
Menus  könnt  Ihr  vor 
und  während  eines 
Matches  Spiel- 


Alte  Taktiken  sind 
schon  da:  Die 
Defensive -Sets  wer¬ 
den  optisch  illustriert, 

taktlken  Einstellen 
sowie  die  Zuordnung 
einzelner  Akteure 
uberdenken. 
Insgesamt  habt  Ihr 
mit  diesen  Optionen 
wahrscheinlich  mehr 
Einfluß  auf  Eure 
Mannschaft  als  die 
bestbezahlten  NBA* 
Coaches.  die  sich 
mit  widerspenstigen 
Buperstars  hemm¬ 
schlagen  müssen. 


Electronic  Arts 


Playstation 


100  Mark 


80%  81% 


Do  schau  her:  Bereits  ein  hal¬ 
bes  Jahr  nach  der  verspäteten 
96er- Fassung  von  „NBA  Live11 
ist  EA  Sports  wieder  zu r  Stelle. 

Das  zweite  l%ystation-Basketbaü  der 
S  pc ) il sp ie I -V ( >rre iter  orie nt iert  sic h  1  o g i - 
schenveise  am  Vorbild,  wurde  aber  in¬ 
haltlich  dezent  und  optisch  konsequent 
überarbeitet  Sn  ist  es  keine  Überra¬ 
schung,  daß  die  üblichen  Spielmodi  an¬ 
wählbar  sind:  Freundschaftsspiel,  Liga- 
Modus  und  Playoffs  lassen  sich  mit  den 
Original-N  BA-Teains  be¬ 
streiten,  Dabei  könnt  Mir 
den  frechen  Areade- 
Modus  aktivieren  (keine 
C(  >u  rt- Be  gre  nz  u  n  gsl  i  n  i  e  n , 
der  Schiedsrichter  macht 
ein  Nickerchen)  oder  im 
t y p i sc hen  E A- S pt iris-Stil 
zur  stilvollen  Simulation 
schreiten.  Wehs  ganz 
individuell  haben  will, 
sucht  sich  im  Option- 
Menü  seine  Lieblings- 
Kegeln  zusammen  und 
spielt  im  XustonV  - 
Modus.  Die  Steuerung 


Bei  "NBA  Live  '97"  wird  zwar  auch  ge¬ 
dünkt,  doch  die  Aktionen  der  Basketball- 
Cracks  sind  insgesamt  sehr  züchtig. 


Im  Replay  bewundern  wir  die  Spielzüge  aus  beliebigen  \ 
Perspektiven  und  zoomen  ans  Geschehen  ran.  J 


bietet  zwar  in  keiner  Spielart  Extrem- 
Manöver  im  Sinne  von  „NBA  J;mi\  un¬ 
terstützt  aber  jede  nur  denkbare  Ballbe¬ 
handlung  -  von  gradlinig  simpel  bis  zu 
taktisch  kompliziert.  Apropos  Strategie: 
Das  Play  Book  ist  mit  reichlich  Offensiv- 
und  einer  1  landvoll  Defensiv- Varianten 
prima  bestückt. 

Anders  als  beim  Vorgänger  beherrschen 
jetzt  ausschließlich  Polygone  die  Szene¬ 


rie  und  lassen  die  üblichen  Kamera- 
Perspektiven  zu.  Auch  hier  schlägt  „NBA 
Live  97"  die  Konkurrenz  in  Sachen 
Ausstattung:  Neben  den  umfassenden 
Stal  ist!  k-  und  Strategie-Bereichen  protzt 
die  Blickwinkel-Sektion  mit  acht  Posi¬ 
tionen.  Zusätzlich  dürft  Ihr  den  Zoom- 
Faktor  bestimmen,  so  daß  sich  eine  fast 
undefinierbare  Winkel-Vielfalt  ergibt. 
Dank  der  Replay-Option  könnt  Ihr  be- 


MBA  Live  ‘97 


Eine  von  einem  knappen  Dutzend 
Perspektiven:  Die  Seitansicht  ist  über¬ 
sichtlich,  wenn  auch  etwas  angestaubt. 


f  Wie  vo  n  EA-  Sports  -  We  rken  gewoh  n  t , 
sind  die  Statistiken  akkurat  geführt  und 
l  _ sehr] iebevo 1 1  au fgeschtü ssel t .  J 

stimmte  Szenen  der  Reihe  nach  aus  jeder 
Sicht  analysieren. 

Daß  man  den  Spielstand  speichern  kann, 
ist  ebenso  eine  Selbstverständlichkeit 
wie  die  Multi-Player-Unterstützung  für 
bis  zu  fünf  menschliche  Korbleger  - 
Multitap  vorausgesetzt,  mg 


Höchst  akkurate  Basketball* 
Simulation  mit  schöner  Optik, 
toller  Atmosphäre  und  konkur¬ 
renzlos  vielen  Optionen. 


*So  laß  ich  nur  Basketball  gefallen:  EA  Sports  hat  die  bekannten  Starken  ausgebeut 
und  grafisch  e-nen  Zahn  zugelegt,  Die  Polygon-Optik  braucht  sich  hinten  Kc-nsmis 
„NBA  In  che  Zone  2"  nicht  zu  verstecken  und  befriedigt  auch  gehobene  Ästhetik- 
Ansprüche  Gb  man  Die  Parameter-Inflation  als  eher  nützlich  oder  nervend  empfindet, 
ist  Geschmackssache  -  wer  will»  klickt  sich  ohne  großen  Aufwand  zum  Spiel  mit  Stan- 

•  dardeinstellungen  durch  Berauschend  ist  erneut  das  fantastische  Intro, 
der  interaktive  Sound  im  Spiel  heizt  die  Atmosphäre  nicht  minder  an  (gu*  £ 
ter  Online-Kommentator,  emotionegeiadenes  Publikum).  Simulations-Freaks  , 
kommen  um  „NBA  Live  'Bl1'  nicht  herum,  such  wenn  sich  die  NBA-  i 
Konkurrenz  von  Konami  und  vor  allem  Sonys  angekündigte  "Total  NBA"*  y 
Fortsetzung  als  hochwertige  Alternativen  empfehlen. 


Martin  Gaksch 


Professionell  wie  immer:  Der  FMV  Vorspann  ist  mit  peitschenden  Musik/Sprach  Collagen  untermalt  und  kommt  mächtig  dynamisch  rüber 


Andere  Versionen  - 

Eine  Saturn- Version  erscheint  in  Kürze 


Acclaim 


Playstation 


100  Mark 


58%  51% 


Funny-BasketbaU  mit  Toons  und 
Michael  Jordan:  Solide  inszeniert 
und  mit  Bonusspielchen  aufge- 
peppt,  aber  langfristig  eintönig. 


Michael  Jordan  kommt  sich  im  Reigen 
der  Toons  etwas  verloren  vor:  Trotzdem  ist 
er  der  stärkste  Spieler  auf  dem  Feld 


} 


Oben  seht  Ihr  vier  von  fünf  Bonusspielchen.  Während  das  Rumgehopse  in  der  Umkleidekabine  sowie  das  Weltraum -Wettrennen  ziemlich 

_  öde  sind  (Bilder  links),  machen  die  beiden  Zielwurf- Wettbewerbe  ordentlich  Spaß  {Bilder  rechts). 


Die  einzelnen 
□onusEpielchen  wer¬ 
den  von  bekannten 
Tanne  präsentiert. 
Wer  zu  faul  ist,  in 
der  Anleitung  zu 
blättern,  findet: 
rechts  neben  dem 
Portrait  eine  kurze 
Erläuterung  des  fol¬ 
genden  Spiels. 


Schiedsrichter  gibt 's  beim  Toon- 
Basketball  nicht:  Wer  hinfällf  muß  sich 
schon  selbst  wieder  auf  rappeln. 


pMygpk  Treffender  Titel:  Auch  wenn 
K  \  ..SpLtce  Jam"  eine  Hnily- 
jpF  \vood- Kreation  ist.  trifft  sie 
Konst  )len -technisch  ins 
Schwarte.  Die  Adaption  des  Warner- 
Kinofilms  kombiniert  Tugenden  des 
Action-Basketbajis  „NBA  Juni"  mit  aber¬ 
witzigen  Fertigkeiten  der  Looney  Tones 
ganz  schon  „itbgcspaccr.  Mit  v  on  der 
Partie  sind  Bugs  und  Lola  Bunny,  Titz. 
Daily  Duck.  Sylvester,  Eimer  FudcL 
Foghörn  Leghorn  und  Yosemite  Sam. 
Zusammen  mir  Realo-Superstar  Michael 
Jordan  bilden  sie  die  Front  der  ..good 
guys"  und  kämpfen  gegen  fünf  ekelhafte 
„Monstars"  aus  dem  Weltall. 

Klar.  daß  der  Fight  im  Baske! ball-Coun 
au-sgetragen  wird,  Maximal  drei  Spieler 
pro  Team  laufen  ein;  jeder  beherrscht 
Paßspiel.  Turbo  und  Standard  würfe  so¬ 
wie  eine  Special-FX- Aktion.  Allzu  genau 
hält  man  sich  nicht  an  die  Basketball- 
Regeln,  doch  von  den  Grundvoraus¬ 
setzungen  wollten  sich  selbst  die  „Space 


f  Das  Option -Menü  ist  nicht  so  üppig  wie  bei  normalen 

^  Sportspielen,  dafür  ist  die  Charakter -Aus wähl  amüsanter. 


] am"- Designer  nicht  tren¬ 
nen:  Es  werden  vier  Mer¬ 
tel  gespielt,  auch  Zwei- 
und  Drei- Fun  kte-Würfe 
sind  erlaubt,  Erfreulich  ist. 
daß  via  Multitap  bis  zu 
sechs  menschliche  Korb- 
leger  an  den  Start  gehen. 

Wenn  Euch  Toons-Basket- 
ball  alleine  nicht  bdriedlgt,  könnt  Ihr  die 
Sublevels  im  Option- Menü  aktivieren: 
Dies  bedeutet,  daß  Ihr  nach  dem 
ersten  und  dritten  Quarter  je  eines  von 
drei  Bonusspielchen  absolviert,  die  sich 
positiv  auf  die  Spedal-FX-Energie  Eurer 
Ballzauberer  aus  wirken  (siehe  Bilder). 
Außerdem  müßt  Ihr  vor  einem  Match 
und  in  der  Halbzeit  simple  Geschicklich¬ 
keiten  ufgaben  losen,  um  mit  maximaler 
Aggressivität  in  das  Spiel  zu  gehen, 

Solltet  Ihr  Euch  nach  ausreichend  Trai¬ 
ning  lii  für  ein  Turnier  fühlen,  dann  er¬ 
wartet  Euch  das  Jntcrgaluctic  Touma- 
menr.  In  diesem  Wettbewerb  spielt  Ihr 


füni  Matches  am  Stück,  Aus  Wechslungen 
sind  im  Gegensatz  zu  den  ..normalen 
Basketball-Partien  nicht  erlaubt.  Außer¬ 
dem  tritt  grundsätzlich  das  Tuncs-Team 
gegen  die  Monstar- Mannschaft  an  - 
Mich ae  1 J « >rd an  mu ß  dra  u ß e nb I ei I ie n ,  n ig 
Muster  von  Dynatex,  Dortmund-  Tel:  0231  ^^75000 


»,  Bq  sympathisch  die  Looney  Tones  auch  sind,  nach  ein  paar  Spieltagen  hat  man  die 
possierlichen  Animationen  alle  gesehen  und  konzentriert  sich  auf  den  spielerischen 
Gehalt  von  "Space  Jam1'  -  und  der  ist  nur  mittelprächtig,  Zwar  bemühten  sich  die 
Entwickler,  mit  den  Geschicklichkeits-Prüfungen  für  zusätzliche  Motivation  zu  sorgen, 
doch  mehr  als  ein  lobendes  Schulterklopfen  sind  sie  den  meisten  32 -Bit-Spielern  nicht 

•  wert,  "Space  Jam"  ist  ein  homogenes  Produkt  ohne  tiefgreifende  Mangel, 
bietet  iedoch  keine  außergewöhnlichen  Qualitäten:  Junge  Playstation  - 
Fans  werden  sich  am  ehesten  mit  dem  Simpel-Basketball  anfreunden. 

Wenn  schon  ein  Toon-Bport.  dann  mit  mehreren  Ulk-Disziplinen.  Selbst 
Konarms  ähnliches  Mega-Dmve- Modul  "ACME  All-Stars"  bot  Toon-Basketball 
und  Toon- Fußball  sowie  drei  weitere  Wettbewerbe 


Entwickler:  Sculplured  Software,  USA 


Space  Jam 


Andere  Versionen  - - — — 

Eine  Saturn-Version  erscheint  in  diesen  Taoen. 


VI  A  N  1  A  c 


Enlwlckler:  Traveder's  Tales.  GS/Sepa.  Japan  -  Produzent:  Mike  Walls  ■  Spieldesign:  John  Burton.  Yukata  Sugano  -  Programmierung:  Teain  15  *  Grafik:  James 
Cunlifle  *  Sound:  Richard  Jaques 


Sonic  3D  Blast 


Neben  dem 

NJintendo- 
Konkurrenten  MariD 
ist  5egas  Rennigel 
mir  drei  Modul - 
Episüden,  einer 
Mega-Drive- CD  sowie 
dem  Flipper- 
Abstecher  "Sonic 
Spinball"  der 
populärste  Video- 
spielheld.  AljlIi 
Erzfeind  Dr.  Robot- 
nlc  hat  Sega  bereits 


Bis  auf  die  Hinter¬ 
grundoptiken  identisch 
mit  der  Saturn -Version: 
"Sonic  3D"  für  das 
Mega  Drive. 

eine  eigene  Episode 
gewidmet:  "Rabnt- 


Sonic  rollt  sich  ein  und  zertrümmert 
einen  Steinquader:  Unter  den  Blöcken  ver 
bergen  sich  oft  Geheimgänge  und  Extras. 


nie  s  Mean  Bean 
Machlne"  Ist  außer 
der  '  Dust  a  IVtove"- 
Serie  der  bislang  ge¬ 
lungenste  HTetrisw- 
Ableger.  Außerdem 
turnt  der  Sonic-Elan 
seit  rund  drei  Jah¬ 
ren  durch  eine  Zei¬ 
chentrickserie  für 
Nachwuchs-Spieler. 
In  der  innovativen 
"Chaotix'-Hüpferei 
für  das  Mega-3^X 
kamen  Elan- 
Mitglieder  wie  Tales 
und  Knuckles  ohne 
den  ÜberschalhStar 
aus.  in  der  Arcade- 
Klopperei  "Sonic  - 
The  Fighters"  steifen 
der  Igel  und  seine 
Freunde  ihr  dreidi¬ 
mensionales  Prügel- 
Talent  unter  Beweis. 


Scgas  stachliges  Maskottchen 
flitzt  durch  sein  erstes  Saturn - 
Abenteuer:  Nachdem  man 
Sonic  Extreme“  vorübergehend  auf  Eis 
legen  mußte,  macht  sich  Rsygnosis- 
Entwiekler  Traveller' s  Talc.s  kurzerhand 
an  die  32-Bit-f  ’msetzung  des  jüngsten 
Mega-Drive-^Sonics".  Wie  in  der  lö-Bil- 
Yersion  von  'Sonic  5\T  zischt  der  rasen¬ 
de  Igel  durch  isometrische  Monster- 
Level,  Rentier- Verzierungen  wie  Mauer¬ 
werk  oder  die  obligatorischen  "Sonic"- 
Palmen  säumen  den  w  eitläufigen  Ka¬ 
chel-Kurs.  Euer  freches  Stachel-Sprite 
durch  stöbert  die  verzwickte  Jump'n'Run- 
Architektur  wie  gehabt  im  Eilmarsch* 
nach  einem  Sprung  auf  graue  Bonus- 
Flimmerkästen  stockt  Sonic  seine 
Continue-Reserve  auf  oder  ergattert  ei- 


Alte  hebe  rostet  nicht:  Nach  jeder  von  sieben  Welten 
lauert  Euch  Robot  nie  in  seinem  Kugel -Gleiter  auf 


Piepmatz  am  Stiel:  Sonic  schlittert 
zwischen  Flipper- Bumpern  zu  einem 
eingefrorenen  Spatzen  hindurch. 


Laser-Kanone  vorüberschlendert  oder  ei¬ 
nen  Robot  nie- Robot  a  ngrei  f t ,  u  ntemi  mmt 
ein  Suizid-Manöver:  Wird  Euer  Igel  ohne 
das  lebenswichtige  Kredit- Polster  er¬ 
wischt,  büßt  Ihr  ein  Leben  ein.  Landet 
Sonic  nach  einem  pfiffigen  Sprung- 
Manöver  auf  der  blank  polierten  Robo¬ 
ter-Karosserie,  bekommt  die  Render- 
Rübe  einen  Kurzschluß 
und  explodiert  mit  einer 
bunten  B itm a p -Wo! kt* . 
Zurück  bleibt  ein  verwirr¬ 
ter  Piepmatz.,  der  sich 
prompt  an  Eure  Turnschu¬ 
he  heftet:  Nur  wer  jeden 
Winkel  durdistöhert  und 
j  ed  e n  R<  >bc  H.e  r  k  n  a  c  kt  t 
schwirrt  mit  einem  fünf- 
köpfigen  V(  igebSch  w  eif 
zum  Level -Ausgang,  kata¬ 
pultiert  seine  Schützlinge 
mit  durch  den  Exil- King 
und  fährt  mit  dem  Aufzug 


f  Fantasy-Flipper  ' 
mit  jump'n'Run- 
Einschlag:  ” Sonic 
Spinball1'  erachten  1 994 
,  für  Segas  1 6- Bitter,  j 


Rückenschwimmen  auf  Luftpolstern: 

In  Robotnics  Maschinen-Well  muß  Euer  Igel 
t  High-Tech- Apparate  renbedlenen.  j 


neu  gleißenden  Schutzschild:  Ein  blauer 
Lichterkranz  bewalm  Euren  Igel  vor  geg¬ 
nerischen  Schuß-Salven  und  erspart 
Euch  schmerzhafte  Blessuren  nach  ei¬ 
nem  Fehlsprung,  eine  rote  Leuchtkugel 
macht  Euren  Helden  feuerfest.  Bevor  Ihr 
Huch  an  Roboter-Monster  wie  Riesen- 
bienen.  Stall!  be t ße: r  u  nd  fe  rn gesteu  e rt e 
Krabben  heran  wagt,  sammelt  Ihr  in  alter 
‘'Sunic"-Tradition  Ringe  auf:  Büßt  Ihr 
Euren  blauen  Schild  ein  oder  donnert 
Euer  Held  in  vollem  Lauf  gegen  eine  von 
Robotnics  Blech-Birnen,  beschützen 
Euch  nur  die  eingesackten  Kleinodien. 
Nach  einem  Treffer  kullern  Sonks 
Seit  ätze  in  alle  I  limmelsrichtungen  da¬ 
von  Bevor  Ihr  die  verlorenen  Schätze 
wieder  auflesen  könnt,  sind  die  meisten 
Ringe  verblaßt  oder  in  einer  Render- 
Ritze  verschwunden  aber  immerhin  hat 
Euch  die  kostspielige  Aktion  den  Mals 
gerettet.  Wer  ohne  Ring- Reserve  an  einer 


zum  nächsten  Abschnitt,  rh 

Master  von  Ovmitex.  Dortmund  Tel:  UJO  SSTSiXK) 


Kullert,  rollt  und  rast,  was  das  Zeug 
hält:  Sonic  fetzt  als  blauer  Kugelblitz  durch 
Flipper-Straßen  und  Achterbahnen. 


□bwohi  nur  vereinzelt  unter  japanischer  Anleitung,  hat  das  englische  Entwickler- Team 
eine  Hupf-Episode  in  bester  HSon[Cn-Tnadition  gestrickt  und  den  Klassiker  mit  hüb¬ 
schem  Iso-Terrain  gehörig  aufgepeppt.  Auch  wenn  der  schräge  Blickwinkel  hier  und 
dort  unfaire  Sprunge  provoziert,  kommen  "SonicH-Fans  auf  ihre  Kosten:  Ihr  fetzt 
durch  märchenhaft  schone  Kulissen  und  stöbert  in  allen  Himmelsrichtungen  -  weder 

•  RuckeFScroiling  noch  stressige  Ladepause  hemmen  die  farbenfrohe  Hupf- 
Hetz  Van  altbackenen  "Sonic*-SBmples  abgesehen,  haben  Traveller's 
Tales  über  esoterisches  ,hEnigmsh-GehBuche  bis  zu  flotten  Techno- 
Phythmen  zu  jeder  Zeit  passende  Level -The men  arrangiert.  "Sonic  3D"  ist 
eine  routiniert  inszenierte  Fortsetzung,  eher  insgesamt  simpler  gestrickt  als 
die  1  8- Bit-Episoden  -  und  kommt  ohne  Paßwörter  aus 


Robert 


Isometrisches  Bitmap-Come- 
baek  des  Igels;  Toll  präsentier¬ 
te  Hüpf-Orgie  nach  gewohntem 
Some-ftezept  -  leider  zu  kurz. 


Andere  Versionen - - 

Ein«  Mega-Drive-Version  erscheint  in  diesen  Tagen 


zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen,  indem  Ihr  uns  rechtzeitl 
(vier  Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt. 

>•-  i  Fnor  &hA  hcclollt  Ihr  hoi-  I  H 


Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei 


it  dem 


NACHBESTELL-SERV1CE 

Für  fede  nachbestellte  Ausgabe  lege  ich  fe]  r  , 
5,90  Mark  zzgL  irtsg.  2  Mark  Versand-  :  I^  J 
kosten  m  Brotmarken,  bar  oder  Scheck  bei  TI/93  3/94 


MfiNIfif  unn  CCDUirC  Ich  wrll  MAN'AC  für  mindestens  ein 
W*  ■»'  Jbl\V  I \C  Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren. 
Der  Abopreis  beträgt  59,90  Mark  (europäisches  Ausland  79,90  Mark}. 

/97  erhalten! 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen:  ^  Bequem  per  Bankeinzug  ^  gegen  Rechnung 
Konto-Nr:  Kreditinstitut  (nur  Inland): 


Widerrulsrechl:  Die  nebenstehende  Bestellung  kamt  inner- 
^  halb  van  14  lagen  schriftlich  bei  der  Cybermedia  Verlags 
GmbH.  Ahoservice,  Waltbergstrabe  10.  86415  Meriny 
00  widerrufen  werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die 
^  rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs. 

Das  Abonnement  beginnt  mit  Zahlung  der  Rechnung. 
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Entwickler:  Rare.  GB 


Brillantes  Spieldesign  mit 
Adventure-Toucti  und  genialem 
Teamwork-Modus:  Nintendo 
schockt  die  32-Bit-Fans. 


Nintendo 


Super  Nintendo 


140  Mark 


Kiddy:  Per  Luftkissen boot 
au  st  mr  von  ln  sei  zu  Insel  und  entdeckt  L 
neue  Welten, 


Um  Euren 
Bestand  an 
öunusmünzen  und 
Extraleben  laufend 
aufzuEtucken, 
nehmt  Ihr  auf  der 
Oberwelt  und  ln  den 
Levels  an  Banus- 
spielehen  teil:  Unter 
Zeitdruck  sammelt 
Ihr  Bterne  und 
Münzen,  vertrimmt 
fiese  Krokodile, 
klettert  Berge  an 
Lianen  hinauf  und 
sprintet  mit  den 
Gebrüdern  Bar  um 
die  Wette. 


Mo  ney- Maker: 

In  Swankies 
Unterhaitu  rag sshow 
bewerft  Ihr  mit  Opa 
Kong  fleißig  Krokodile. 


Lausig  kalt  im  Bergland;  Das  Krokodil 
mit  dem  Schild  müßt  Ihr  mit  der  Tonne  von 
hinten  erwischen, 


Mach  hoch  die  Tür;  Erledigt  die  Ratten  im  Laufrad,  um  die  verschlossenen  Tore  zu  öffnen. 
Das  Thermometer  zeigt  Euch,  wieviele  Ratten  Ihr  finden  müßt. 


■  Dixie  Kong  macht  sich  große 
'Jj  Sorge:  Kumpel  Diddy  ist  über 
®  Nacht  verschwunden,  Ge¬ 
rüchte  weisen  auf  eine  Entführung 
durch  den  Qberhesüng  Kaos  hin.  Nach 
einem  Besuch  bei  Oma  Kong  macht  sich 
das  blonde  Affen  in  ädchen  zusammen 
mit  Ihrem  Babybruder  Kiddy  auf  die 
Suche  nach  der  Kaos-Festung  auf  der 
Spitze  des  K3~  Berges* 

Nachdem  Ihr  allein  oder  zusammen  mit 
einem  Kumpel  die  Bananenwelt  betreten 
habt,  beginnt  Ihr  Eure  Sudle  auf  der  be¬ 
nachbarten  1  >schungel-lnsel.  Während 
Dixie  wie  im  Vorgänger  (Test  in  MANIAC 
12/95)  wüste  Krokodile  mit  Helikopter¬ 
zopf  und  Sprungattacken  aus  dem  Weg 
räumt,  schlägt  Kiddy  flotte  Purzelbäume 
und  öffnet  mit  wütenden  Schlägen  auf 
den  Boden  geheime  Gänge.  Aus  ge¬ 


wohnter  Sciienperspektive  steuert  Ihr 
das  Affenduo  durch  verwinkelte  Baum-. 
Wasser-,  Dschungel-.  Eis-  und  Höhlen- 
levels,  per  Huckepack  tragt  Ihr  Euren 
Kameraden  auf  den  Schultern  und  werft 
ihn  per  Kopf  druck  auf  entlegene  Platt¬ 
formen  und  in  versteckte  Bonustonnen. 
Auf  Eurem  Weg  trachten  Euch  nicht  nur 
gierige  Hornissen,  stachlige  Igel,  zerzau¬ 
ste  Ratten  und  hungrige  Säbelzahnfische 
nach  Eurem  Leben,  auch  Stachelfallen, 
Lavaseen  und  tiefe  Abgründe  bedrohen 
Eure  Gesundheit.  Glücklicherweise  hel¬ 
fen  Euch  fünf  tierische  Freunde  (Elefant, 
Spinne,  Schwertfisch,  Papagei  und  Kana¬ 
rienvogel)  mit  Rüssel-  und  Eierschuß, 
klebrigen  Spinnennetzen  und  Pieksnase 
durch  die  Level  labyrinthe.  f  alls  Ihr  doch 
einmal  in  einen  Abgrund  stolpert,  stockt 
fleißiges  Bananen-.  Goldstücke-  und 

tDie  Affenbande  erreicht,  die  Gnerze  des  technisch  Machnaren.  Das  grandiose 
Spielprinzip  der  Vorgänger  wurde  um  neue  Manöver  unzählige  Bonusrunden,  Mini- 
spieSchen,  Geheimteveäs  und  Missionen  bereichert,  einige  Abschnitte  überraschen  mit 
zwei  Spielebenen  Die  bombastischen  Speaal-FX,  von  wüstem  Schneetreiben  bis  säu¬ 
selnden  Wellen,  reizen  das  Suoer  Nintendo  restlos  aus,  der  geniale  Teamwork-Modus 

•  und  die  ulkigen  Tierverkleidungen  lassen  Euch  Monate  im  Dschungel  hau¬ 
sen,  Im  Vergleich  zum  zweiten  Teil  schindet  Euch  "Double  Trouble3'  nicht 
mit  hinterhältig  knappen  Sprüngen,  das  Sammeln  von  Gegenständen  und  de 
großzügig  verteilten  Ratseleinlegen  verleihen  der  Affenjsgd  sogar  einen 
Adventure-Touch,  Die  mitreißenden  Dschungelrythmen  und  witzigen  Äffern 
Samples  runden  den  Jump'n'Rum  Knüller  ab  Pflichtkauf 1 


Oliver  Ehrle 


I,  u  ft  ba  1 1  ( >n  s  a  in  me  I  n  E  u  re  1 1  Lebe  nsbe  sta  n  d 
wieder  auf.  Selbstverständlich  nützt  Ihr 
wie  in  vorangehenden  Abenteuern  Ton¬ 
nen  als  Port  he  wegungs  mittel  Waffe, 
Rücksetzpunkt  und  Sprengsatz  für  ver¬ 
steckte  Pfade,  Endgegner  und  die  Büren  - 
familie  versorgen  Euch  mit  Muscheln 
oder  Spiegel,  die  Euch  im  Tausch  zu  ver¬ 
steckten  Levels  führen.  Mit  einem  Be¬ 
such  bei  Oma  Kong  speichert  Ihr  im 
Gegensatz  zum  schweren  Vorgänger 
Euren  Spielstand  gratis  ab.  oe 

SPIEL  SPAS 


Kong  Cnuntry  3 

Dixies  Double  Trouble 


Die  Bären familie  hat  ihre  Filialen  in  aller  Welt  verteilt  und  versorgt  Euch  gegen  Entgelt  oder  besondere  Gegenstände  mit  geheimen  Infos  und 
Tips.  Um  mit  dem  Luftkissen  boot  herumzuflitzen,  klaut  der  fiesen  Spinne  das  Pflaster  und  gebt  es  Funky  Kong  im  Bootsverleih, 


Die  beiden  Vorgänger  wurden  um  jeweils  ?wei  Prozent  abgewertet.  Teil  3  hat  sannt  die  tiäctiste  Spielspaß-Wertung  aller  ’DK  Country"-Cpisoden 


EntwicMer  Intelligent  Systems,  J 


Tyrjl^  A'rhjfk 


Mit  drei  Ausrufezeichen  wuchtet 
Ihr  dem  Gegner  einen  sperrigen  M 
Felsen  ins  Spielfeld,  J 

Wer  für  sein  Super 
Nintendo  noch  ein 
pfi  ffiges  G rCi  he  I  nn  >tlu  1 
sucht,  ist  hei  "Tetris  Attack* 
genau  richtig;  Von  unten  wachsen 
bunte  Quadrate  in  Euer  Spielfeld, 
Ihr  versucht  durch  flottes  Sortieren 
mindestens  drei  gleiche  Würfel  an¬ 
einanderzureihen  und  so  den  Sta¬ 
pel  zu  dezimieren.  Im  Actionmodus 
treiei  Ihr  gegen  den  Computer, 
einen  Freund  oder  die  Zeit  an,  ge¬ 
mütliche  Zeitgenossen  lösen  im 
kniffligen  Puzzlemodus  fest  gelegte 
Aufgaben  mit  begrenzten  Zügen, 

Hie  flotte  Mischung  aus  "Baku  Ba¬ 
ku  Animals“  und  “Pu/.znic '  ist  über- 


ljp77vfr;.v2zD 


7  z 


Nintendo 


Super  Nintendo 


100  Mark 


I  Sortieren  bis  die  Würfet  glühen: 

"Tetris  Attack"  überzeugt  mit 
I  zahlreichen  Spielmodi  und  ein* 

|  fachem  Spielprinzlp,  Profis  ver¬ 
missen  verspielte  Features. 


Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant. 


Produzenten  Mann  O'DonneJI  Paul  KHbUrn 
Qriginaidesign  Andy  Davidson 
Programmierung  Francis  Lillie 
Grafik  Roy  Stewart 
Sound  Alistair  ESrtmble,  Björn  Lyrme 


ßj^mm 


sichtlicher  als  das  Saturn-Vorbild 
und  sorgt  mit  zahlreichen  Spielmodi 
(besonders  spaßig  gegen  einen 
Kumpel  ),  dem  simplen  Spielprinzip 
und  der  bunten  Knuddeloptik  für 
spannende  Knobelstunden,  Fiel  eie  f  * 
Schunkelmelodien  untermalen  die 
zü nfrige  Sortierstinimung. 

Nur  verwöhnte  Super-Ntntendo- 
Knobler  sind  etwas  enttäuscht 
Leveieditor,  unterschiedliche  Cha¬ 
raktere  mit  Specials  und  Zauber¬ 
sprüchen  oder  geheime  Level  s  ohne 
Licht  oder  Auftrieb  könnt  Ihr  in 
"Tetris  Attack"  nicht  finden.  Import- 
Profis  halten  sich  an  das  bewährte 
"Tetris  Battlc  Guiden’k  oe 


Mit  waghalsigen  Granat  würfen 
pflügen  die  militanten  Kriecher  die 
Landschaft  um. 


mm  Länger  als  erwartet 
►  ^  dauerte  die  Umsetzung 
I B  des  kriegerischen  Wür- 
mer-Spektakels  auf  das  Super 
Nintendo.  Bis  zu  vier  Spieler  kämp¬ 
fen  mit  vier  Team-Würmern  ( denen 
Ihr  einzelne  Namen  zuordnen 
dürft}  darum,  wer  als  längster  über¬ 
lebt,  Seid  Ihr  am  Zug,  entscheidet 
Ihr  Euch  unter  Zeitdruck  für  Angrif¬ 
fe  mit  Uzi,  Minigun,  Bomben,  Clu¬ 
sterbombe,  Schn nfl inte,  Fe u er¬ 
schlag,  Drachenkugel,  Dynamit 
oder  Luftschlag,  Defensivere  Natu¬ 
ren  buddeln  sich  mit  Lötlampe  und 
Bohrer  in  s  Erdreich,  [deportieren 


sich  aus  der  Gefahrenzone  oder 
opfern  sich  als  Kamikaze- Wurm. 
Vorsicht:  Viele  der  Waffen  sind 
begrenzt  und  fordern  taktisches 
Vorgehen  beim  Einsatz.  Als  Ge- 
he im waffen  setzt  Ihr  eine  Bananen¬ 
bombe  ein  und  feuert  ein  explosi¬ 
ves  Schaf  in  die  gegnerischen  Lini¬ 
en.  Leider  fehlen  wie  auf  dem 
Mega  Drive  wichtige  Features,  u.a. 
das  Ninja-Seil  und  Lenkraketen. 

Wer  mit  der  mäßigen  Grafik  leben 
kann  und  Gleichgesinnte  findet, 
unterhält  sich  mit  dem  fesselnden, 
an  den  Klassiker  Artillerie  Duell“ 
angelehnten  Epos  trotzdem  vorzüg¬ 
lich.  ch 


fftji 


PlELSPASS 


<69%) 


Ocean 


Super  Nintendo 


120  Mark 


l  «  ■  " 


Z  !  R  K  A  •  P 


Abgespecktes  l6-Bit-"Worms,,p 
|  das  mit  umständlicher  Steue¬ 
rung  und  fehlender  Speicher- 
Option  auskommen  muH. 

I  Trotzdem  ein  Mehrspleler-Hitt 


Die  "Worms1’- Versionen  für  Mega  Drive,  Saturn  und  Playstation  wurden  in  MAN ! AC  2/96 
mit  69  bzw.  76%  Spielspa 6  getestet. 
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Nintendo  64 
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Biws  und  Ankündigungen: 
I  ide  &  Barrel  fp 

^nderprojecl  J2  jp 
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Bise  bitte  telefonisch  erfragen! 
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Alle  qängigen  PC  CD-I. -  . 

Importe  und  Originalversionen  vor  Deutschland-Release.. 


Flying  Arts  linden  Sie  in . 


Ab  sofort  im  Internet: 

www.flYingwts.de 

Infos-News-Hints-Screenshots  Achtung:  Ladenpreise 

können  abweichen!!! 


Im  Isenburg-Zentrum 
Fronkf.  Sfr.  168-1 76 
63263  Neu-Isenburg 
Tel.  06102/327737 
Flying  Arts 
EKZ  Alteitessen 

Versandkosten  per  Pest  NN  9,95  DM,  per  BPS  NN  IS,-  DM.  Bei  Annahmeverweigerung  berechnen  wir  1 S,-  DNI  Bearbeitungsgeböhr  ngl  der  entstandenen  Kostenürrtihner  und  Preiskorrekturen  varbehalten! 


Ruhrorter  Straße  9 . 46049  Oberhausen 
Fon:  (0208)  8  23  27-41  und  8  23  27-42 

EGA  SATURN 

tu  51  us  109,95  DM 

12  us  119,95  DM 

ewnve  dt  99,95  DM 

nmand  &  Conquer  dt  99,95  DM 

kk  Savior  us  119,95  DM 

i  of  Dorkness  us  1 19,95  DM 

gonforce  us  1 1 9,95  DM 

igonbeart  dt  89,95  DM 

B  Hard  Trilogy  us  1 19,95  DM 

Hi  Soccer  97  dt  99,95  DM 

H  HTERS  MEGAMiX  jp  1 29,95  DM 

Hl  Hockey  97  us  119,95  DM 

H  iject  X2  dt  99,95  0M 

H  fit  3D  Blast  us  1 1 9,95  DM 

H  riet  Strike  us  1 1 9,95  DM 

H  VF  L  y.  House  dt  89,95  DM 

Httia  Cop  2  +  Gun  dt  149,95  DM 

£lua  On  dt  99,95  DM 

Flying  Arts 
Im  Forum  Mülheim 
Hans-Bodder-Plati  10 
45468  Mülheim /Ruhr 
Tel.  0208  /  384362 
Flying  Arts 


Altenessener  Sir.  411 
45329  Essen 
Tel.  0201  /8379871 


M 


r  r  f]  n  i 1  a  ff  Q  ?■ 


Voller 

Geheimnisse  steckt 
die  Legende  um  den 
mysteriösen  Army- 
5tützpunkt  "Area 


"Area  51 '-Gelände:  Ihr 
seht  das  mysteriöse 
Army  ■  ÖbJ e  kt  end  I  ic  h 


^  mal  von  innen!  J 

51":  Beit  dem  ominö¬ 
sen  "RoswelF- 
Vorfall  1947  [unge¬ 
klärte  Phänomene 
am  Himmel,  wider¬ 
sprüchliche  Reqie- 
rungs-Bementis] 
mutmaßen  UFO- 
Giäubige.  daß  die 
amerikanischen 
Behörden  eine  UFO- 
Landung  vertuschen 
und  streng  geheime 
außerirdische  Funde 
in  der  offiziell  nicht 
existenten  Basis 
auf  bewahren.  Auch 
für  Hollywoods 
Filmemacher  ist  die 
Legende  ein  belieb¬ 
ter  Bcript-Lieferant: 

Emmerich's 
"  independence  Bay" 
etwa  spielt  zum  Teil 
In  der  "Area  51T  wo 
Aliens  zu 
Forschung  sz  wecken 
gelagert  werden. 
Alles  nur  Phantasie? 


Entwicklung:  Tantalus  Entertainment,  Perfect  Entertainment,  USA  *  Produzenten:  Colin  Fuldge  (Perfect}.  Arthut  Kakouris  (Tantalus),  Ken  Humphrics 
(Midway  Home  Entertainment}  -  Grafik:  Aiun  Sjorksten  *  Programmierung!  Julian  Crooke,  Shana  Stevens  *  Sound  &  Musik  <Goin  Op):  Jeanne 
Pars  an,  Michael  Stein 


Saturn:  Im  Army -Schulungsraum  tum¬ 
meln  sich  finstere  Kreaturen.  Die  Alten -Gene 
erweisen  sich  als  äußerst  mutationsfreudig. 


y 


Auf  der  sagenumwobenen 
"Area  51",  einem  streng  gehei¬ 
men  Militärstützpunkt  in  der 
Nähe  von  Lus  Vegas,  ist  die 
Holle  los.  Ein  mutiertes  Virus 
I  ist  aus  dem  Reagenzglas  ent¬ 
wischt  und  verbreitet  sich 
wie  ein  Lauffeuer  auf  dem 
Gelände.  Die  Folgen  sind  grauenhaft: 
Soldaten  werden  verrückt,  verfaulen  bei 
lebendigem  Leih  und  mutieren  zu 
aggressiven  Aliens.  Als  Mitglied  der 
S.T.A.A.R.S.-Eliteeinheit  kommt  Ihr  mit 
einigen  mutigen  Getreuen  auf  dem  ver¬ 
seuchten  Areal  an.  Der  Spielabluul  lehnt 
sich  an  Klassiker  des  Xielkreuz-Genres 
wie  ’  Virtua  Cop’"  an.  Mit  der  Slunner  - 
Lichtpistole  (bzw,  per 
Maus  c >der  Pad)  ergründet 
Ihr  alleine  oder  mit  einem 
Kumpel  gleichzeitig  das 
Gelände.  Eure  Route  isi 
streng  vorgegeben:  Ein 
FMV-Renderfilm  in  akzep¬ 
tabler  Qualität  gaukelt 
Euch  den  teils  motorisier¬ 
ten  Weg  durch  Frei¬ 
gelände.  Lagerhallen  und 
Laboratorien  vor,  die 
gräßlichen  Zombies  und 
Aliens  werden  als  Bitmap- 
Objekte  hinzugefügt.  Euer 


Playstation:  Nach  einem  Treffer  spritzt 
das  verseuchte  Fleisch  aus  dem 
mutierten  Alien -Korpus. 


Magazin  füllt  Ihr  durch  Schießen  neben 
den  Bildschirm  auf,  leistungsfähigere 
Munition  Bergt  Ihr  aus  Animo-Kisten  und 
s  c  h  w  e  I  um  de n  Rad  i  oa  k  t  i  v  -Sy  m  bo  le  n . 

He  rumsteh  ende  Fässer  und  Feuerlöscher 
solltet  Ihr  sofort  unter  Feuer  nehmen:  ln 
der  Folge- Explosion  verglühen  in 


Action  in  der  Sal  um -Lagerhalle:  Ballert  auf  die  gelben 
Explosiv -Fässer,  um  die  Aliens  zu  vernichten! 


f  Playstation:  Volltreffer  des  Schleim - 
Söldners:  Trotz  fauliger  Hände  schießen 
^  die  Aliens  ganz  schön  schnellt 


Deckung  kauernde  Aliens.  Damit  Ihr 
nicht  hemmungslos  alles  abschießen 
könnt,  was  Euch  vor  die  Flinte  kommt, 
schleichen  von  Zeit  zu  Zeit  andere 
S,T.A.A.R.S,-Soldaten  durchs  Bild,  Fünf 
Continues  stehen  bereit,  Profis  setzen 
den  Schwierigkeitsgrad  herauf  oder  lan¬ 
gen  gleich  in  der  Mitte  des  Spiels  an. 
Nach  jedem  Abschnitt  seht  Ihr  eine  Ld- 
slungsbilanz,  effiziente  Alien-Röster  wer¬ 
den  befördert.  Auch  geheime  Bonus- 
Räume  warten  darauf,  entdeckt  zu  wer¬ 
den:  Ballert  einfach  auf  spezielle  Objekte 
am  Wegesrand.  Die  Play  Station-Version 
bietet  Vollbild,  auf  dem  Saturn  beschnei¬ 
de!  ein  zaunähnlicher  Rahmen  leicht  das 
Bild.  Ansonsten  sind  die  V  ersionen  iden¬ 
tisch.  ch 

Muster  von  Dynatex,  TtL  0231  VTSOOO 


Saturn:  In  der  Fabrik  legt  Ihr  ln 
Sekundenbruchteilen  auf  futzelig 
kleine  Monster  im  Hintergrund  an. 


Williams 


Sega  Saturn 


100  Mark 


66%  48% 


Gut  umgesetzter  Mldway- 
Zlelkreuz- Automat,  dessen 
Dauerballer-Konzept  bsld  In 
Langeweile  ausartet* 


*|  Den  ÄutomeCen  habe  ich  rieht  gemocht:  Für  eine  Arcade-Maschine  wer  die  Technik 
veraltet  und  der  Spielablauf  zu  monoton.  Immerhin  wurde  die  Graf  k  ohne  größere 
Verluste  auf  3S*Bit  umgesetzt.  Zombies  und  Aliens  wirken  nicht  übermäßig  pixel ig  und 
Bind  ausreichend  animiert  Am  unspektskj^ären  He rumgeba I lere  wurde  leider  nichts 
verändert  Schon  nach  wenigen  Versuchen  ießt  die  Motivation  spürbar  nach  "Virtua 

•  Cop11’ Vorteile  wie  mehrfache  Treffer,  packende  Mus  k  und  zur 
Hintergrund  passende  Objekte  vermisse  ich  schmerzlich:  Nur  dre  ab  und  , 
zu  auftauchenden  Munitionskisten  und  explosive  Fesser  würzen  den 

| 

Spielabisuf  Immerhin  ballert  Ihr  auch  Fenster,  B  Ider  und  Feuerlöscher  in  1 
Stücke  und  genießt  eine  makellose  Steuerung  Ausgehungerte  Licht-  \ 

Pisto  er os  sp  eler  zumindest  me  probe 


spielspass 


Williams 


I  Y  »  T 

I  ÄSS 

'm  I  l  B  «  *  -  P  B  ■ 


Playstation 


100  Mark 


Ö 


i  n  n  A  F  I  K  FT“ D  U  H  D 


Vollbild  auf  der  Playstation, 
ansonsten  zum  Saturn 
Identische  Zlelkreuz-Actlon 
Im  Horror-Stützpunkt, 


Antlnrf;  Versionen  - »  — — — — 

Andere  Versionen  sind  mein  geplant 


0.10  -  m  ^ 

^runn^n 


4#  3s>mnus>i 


dt  S  ol  Shining  Wiadom  rf 

dt  99'^  Sim  City  2000  ^ 

dt  109,95  |;;ietonWarnors  ° 

dt  84,9-'  StoTY  of  ^*oir  ^ 
dt  69,95  ^reetfighter  Alpha  2  c 

pal  8W5  TTpfeeD9tyDwarves 

d’  SS  TombRalde- 

%  58»  ®sassS'« 

^'0>  89.95  WWF'wrestlemanla 

S  SS  superN/n^ 

1 11  ssrf" 

S  SS  ,B"°nlLJ"  Jaguar 

dt  99,95  j^erne  Park 
89 ,95  Tempest  2000 
nt  89  95  WhiteMan  +  d  Sp.A 


iworcT  dt  Svndicate  Wars 

auer*  109,95  Tek!<en2 

M  dt  109,95  TlmeComando 
dt  89,95  70mb  Raidet 
dt  89,95  funnelBl 
dt  &9,95  warhammer^  wa 
dt  89,95  Wlng  Commander 
dt  109,95  \^ipe  Out  2097 

dt  39,95  WWF  Wrestlemanö 

dt  89,95  x-Com:  Terror  t  .oe^[ 

dt  89.95  Saturn  3 

ingland'  dt  89,95  B)am,  Machinenead 
ennis*  dt  89,9  Blazlng  Dragons 
3*  d  MQt  Bust  a  Move  2 

>v'97*ea  99,95  Dari<js2 

V  dt  89.95  Dark  Savlor 

■  „„ic  dt  99,95  Qaytona  Champ- tc 

fJL,.  dt  79,95  Destruction  Derby 

re^nng*  dt  39,95  DisGworld 

resTung  ^  89,95  ^xhunned 

r  _ dt  89,95  fighting  Vipei 

—  y  «.jqI  Gun  Griffon 


"12053  r.arJin 
■  Hsrrnnnnpf 


fyT&iTfäP?  ° ' ' 
3  min  vom 


itiemoniu 


„,rag«n,„P 


o^A-B.  GAMES  1^451 

871  7555  Andreas  B  c 


n  cfl 


DER  Videospiel-Laden 
in  23558  LÜBECK! 

Moislinger  Allee  40a  / 
Ecke  Füchtingstr. 

(erster  Stock) 

Mo-Fr:  12-20  Uhr 
Sa:  10-16  Uhr 


rz  ^  <rr  f  AJ  ' 


(Nintendo  64-NTSC) 


Sony  Playstation 


Memory  Card  .  .  ,  .  ,24 

«leg. 

99,95 

RGB  Kabel  . 

...dl 

39,95 

Umbau-Chip*  Anleit  urig 

,  ,  •  , 

69,95 

Cobra  Gun  (Pistole)  .  . 

. .  .dt 

89,95 

Allied  General 

119,95 

Buphomets  Flucti  ,  .  .  .  , 

. .  .dt 

89,95 

Bload  Omen:  Leg.  of  Kain  .dt 

89,95 

Command  8  Canquer  . , 

,  .  .dt 

109,95 

Contra  ............ 

119,95 

Destruktion  Derby  11  . ,  ,  . 

.  .  .dt 

99,95 

Discwarld  II 

. .  .dt 

89,95 

Disrupter 

79,95 

Fl  Domark . 

.  ..dt 

89,95 

Fifa  97 . 

. .  .dt 

89,95 

Hardcare  4x4  . 

. .  .dt 

89,95 

Hexen  . .  . .  , 

. .  .dt 

89,95 

Hintbook  Tekken  11  .  . , 

49,95 

Hintbook  Resident  Evil  , 

. .  .dt 

49,95 

Int.  Superstar  Soccer  .  „ 

. .  .dt 

99,95 

Intern.  Moto  X  . . 

. .  .dt 

89,95 

Kings  Field  II  . . 

109,95 

Nascar  Rating . . 

.  ,  .dt 

89,95 

NBA  Live  97 . 

.  .  .dt 

89,95 

NBA  In  The  Zone  II  .  .  . 

. .  .dt 

99,95 

NHL  97  . 

, .  .dt 

89,95 

NHL  Powerplay  Hockey 

.  .dt 

79,95 

Önside  Soccer  . . 

.  .  -dt 

89,95 

Rebe!  Assauft  11  . 

109,95 

Projekt  Overkill . 

.  .dt 

89,95 

Resident  Evil  1  ......  . 

99,95 

Resident  Evil  II  .  .  .  .  . 

■  *4p 

149,95 

Reloaded  . 

.  .dt 

89,95 

Ridge  Racertll(RageRacer) 

US 

129,95 

Stör  Wars  .  . . 

109,95 

Soul  Blade  . . . 

4P 

139,95 

Suikoden  . . 

109,95 

Syndicate  Wars  ....... 

89,95 

Tomb  Raider  ......... 

.dt 

89,95 

Tomb  Raider  Hintbook  .  . 

•  US 

49,95 

Twisted  Metal  II  ...... 

.dt 

99,95 

Worhammer  . . 

.dt 

89,95 

WWF  In  Your  Hause  . .  . 

-dt 

89,95 

X-Com.  II . 

.dt 

99,95 

(Nintendo  64) 
US«  Version 


Nintendo  64 

Wayne  Gretzky  Hockey  .  .us  179,95 
Wave  Race  64  .......  .us  1 89,95 

Mario  Kart  64  .......  .us  1 99,95 

Shadows  o.t.  Empire  *  .  -  .us  199,95 
Cruisin  USA  .*.*«,  . . ,  .us  189,95 

Kl  Gold  .  . *  .us  189,95 

andere  Spiele  auf  Anfrage 

Mo-Fr  12-20  UKr  *  Sa  10-16  Uhr 

*  Alle  lieferbaren  deutschen  Sony  PSJf  fi  Sega  Saturn 


Games  auf  Lager!!!  •  Komplette  kostenlose  Preisliste 
für  PSX,  Saturn,  Mega  Drive,  Mega  CD  und  Nintendo 
64  antordernf  *  Täglich  neue  Import-Spiele  *  Die  noch 
nicht  lieferbaren  Spiele  dieser  Anzeige 
können  warbest  eilt  werden! 

I  Amahmeverwetgerer,  der  von  uns  gelieferten  Waren. 
I  berechtw!  wir  die  uns  entstandenen  Liefe r kosten  mit 
j  DM  20  -  Versand  erfolgt  im  SrchertieitskörtunM!  Unser 
Recht  auf  Erfüllung  des  Kaufvertrages  bleibt  hiervon 
|  unberührt  Unfreie  Lieferungen  werden  nicht  angenom¬ 
men  Lieferbedingungen:  Porto  DM  6,95  +  NW  Ab  300. 
DM  portofrei  *  Druckfehler  Preisanderungen  und 
Irrtümer  Vorbehalten  *  Keine  Haftung  für  Kompatibilität 


18-22  Uhr 
0171  /  6  4  4  3  0  0  6 


Auch  Händler 
willkommen! 
Fax:  0451  -8717565 


f  Tspiton  your  grave":  Den  Messer  - 

werter  bespuckt  Ihr  mit  Schleimbatzen, 
die  Ihr  aus  dem  Schlund  emporwürgt. 


ü| 


In  den 

pixeligen  FMV- 
Bchnlpseln  verfolgt 
Ihr  Bugs  Regie- 
debut  und  beobacht 
tet  den  Pantoffel¬ 
helden  bei  seinen 
häuslichen 
Tätigkeiten, 


Was  haben  Sylvester  Stallone, 
Steven  Seitgal  und  Bug  ge¬ 
meinsam?  Zum  Leidwesen 
des  Publikums  konnten  sich 
alle  drei  mit  der  Rolle  als  Haupt¬ 
darsteller  nicht  zufriedengeben  und 
pfuschen  nun  als  Regisseur  auch  hinter 
der  Kamera  herum.  Du  Bug  nicht  über 
die  private  Budge! -Ressourcen  seiner 
Kollegen  verfugt,  durchslöbert  er  die 
Filmkulissen  nach  Diamanten, 

Wahlweise  mit  Bug.  seiner  Freundin 
oder  ihrem  quengeligen  Schoßwurm 
startet  Ihr  in  fesigestelller  3D- Perspektive 
zur  Suche  durch  Horror-,  Abenteuer- 
lind  Fantasv  Szenarien.  Die  drei  pm/.igen 
Zeitgenossen  haben  jedoch  ihre  eigenen 
Wert  Vorstellungen  und  jagen  je  nach 
Charakter  blitzenden  Diamanten,  fun 
kelnden  Saphiren  oder  leckeren  Knoch¬ 
en  hinterher.  Leider  haben  die  Putzfrau¬ 
en  gerade  Hrlaub  und  so  hetzen  Euch 
grimmige  Kakerlaken  und  Hinke  Stachel¬ 
würmer  durch  die  unwegsamen  Laby- 


Aut  den  Spuren  der  Sphinx:  Im  Pyramidenlevei  zerquetschen  Euch  riesige 
Steinquader,  die  Ihr  selbst  per  Fußfalle  auslöst! 


auf  den  Kopf  plättet  Ihr  das  I  ngeziefer. 
Zu  schaffen  machen  Euch  jedoch  die 
hinterhältigen  Fallen;  Kippende  Grab¬ 
steine  stampfen  Euch  in  den  Boden, 
Speergruben  bedrohen  Euer  Leben  und 
heral winkende  Steindecken  zxTquetscl len 
Euch.  Mit  einem  Hinken  Hopser  auf 
Trampoline  und  Kakteen  entkommt  Ihr 
der  Gefahr  jm  Flug, 

Damit  Ihr  unbeschadet  den  Endgegner 
erreicht,  öffnen  Euch  Schalter  Tore  und 
Abkürzungen  über  bewegliche  Platt 
formen  zur  finalen  Bushaltestelle.  Don 
werdet  Ihr  schnurstracks  zur  Bobkaker- 
lake  befördern  die  Euch  mit  ihrer  gehei¬ 
men  Kampftaktik  einheizt,  Hm  nicht  mit 
rinthe.  Mit  einigen  herzhaften  Hüpfern  leerer  Energiefiasche  dazusieben,  sam- 

*  Transparenter  Nebel  zieht  über  den  Bildschirm,  die  Poiyganwelt  dreht  sich  -  trotz¬ 
dem  Dleiben  Ruckelanfäile  aus.  Dafür  frustriert  die  Perspektive  Viel  zu  oft  erkennt 
Ihr  einen  Gegner  erst  bei  der  Kollission,  obendrein  läßt  sich  der  Abstand  zu  Euren 
Feinden  selten  einschätzen,  Zum  Ausgleich  motivieren  die  geschickt  plsz  erten 
Geheimgange'  Auch  beim  zehnten  Durchlaufen  entdeckt  Ihr  noch  eine  Bonusplattform. 

•  Das  ulkige  Digi-Genörgel  und  pfiffige  Melodien  runden  "Bug  TooM  zu  einer 
netten  Hüpfers*  ab,  die  technisch  allerdings  nur  durch  ihre  Sauberkeit  be¬ 
sticht  und  mit  aktuellen  Effekfc-Highnlights  nicht  mehr  konkurrieren  kann  - 
zumal  die  Endgegner  deutlich  magerer  ausgefallen  sind  als  beim  Vorgänger. 

Der  InnovBtionsbonus  des  ersten  Teils  ist  futsch,  nur  Hardcore-Hüpfer  wa¬ 
gen  sich  in  den  eklatant  schweren  Käfer-Streifen . 


mclt  Ihr  unterwegs  grünen  Schleim  in 
Dosen  und  versteckte  Herzen,  die  sich  in 
entlegenen  Schatzkammern  befinden. 
Fleißige  Käfer  bemühen  sich  durch  Ge¬ 
hei  mg;  inge  und  entdecken  aut  wackligen 
Plattformen  Extra  leben  und  Bonus- 
schärze.  Seid  Ihr  trotzdem  unterlegen, 
helfen  Euch  drei  Cnntinues  bei  der  ge¬ 
fährlichen  Mission,  oe 


'ftu <3? 


PRESS S 


traschweres  3D- Jump  n'Run 
it  unzähligen  Geheimgängen, 
trspektiuen-Manko  und  unsau¬ 
rer  Kollissionsabfrage- 


Entwickler:  Real  time.  USA 


Bug  Too 


Im  farbenfrohen  Burggarten  verstecken  sich  die  wüsten 
Kellerasseln  hinter  leuchtenden  Blumen, 


Schwindelgefühle:  Marschiert  Ihr  überden  Bingpfad, 
dreht  sich  die  3D-Weft  um  Euch, 


Andere  Versionen  - - - - 

Es  sind  keine  anderen  Versionen  geplant  Der  Vorgänger  erhielt  80%  Spiftlspaß  In  MAN!AC  10/95  (heute  abgeweitel  auf  73%). 


|G  ■  A  •  M  •  E*S| 


A.  ITIIliIJÜX 

KAUIDÄUSIilt  STR.  i;t 
5511«  MAINZ 


SONY  PSX  SATURN 


LEGACY  OF  KAIN 

US  1 19- 

KINGS  FIELD  2 

US  1 19,- 

DECEPTION 

US  119- 

REBEL  ASSAULT 

US 1 1 9 - 

DISRUPTOR 

99- 

TOMB  RAIDER 

99- 

BAPHOMETS  FLUCH 

109- 

X-COM  2 

109- 

RAGE  RACER 

JP  DEZ. 

SOUL  EDGE 

JP  DEZ. 

Nintendo  64 


VIRTUA  ON 

US  1 1 9 - 

SONIC  3D  BLAST 

US  1 1 9,- 

BUG  TOO 

US 109 - 

VIRTUA  COP  2 

US  1 1 9 - 

AMOK 

US  1 29 - 

STORCER 

US  129- 

MANXX  TT 

US  1 29,- 

DIGITAL  PINBALL  2 

JP  129- 

FIGHTERS  MIX 

JP  129- 

ENEMY  ZERO 

JP  139,- 

WAYNEGRETZKY  HOCKEY  169,-  KJ.  GOLD  DEZ 

SHADOW  OF  EMPIRE  DEZ  TRILOGY  DEZ 

MARIO  KART  R  DEZ  CRÜISIN  USA  DEZ 

INT.  SüPERSTAR  SOCCER  DEZ  UT__  , . 

_ _ HTTP: //www.  zQppgqmes.com 


PLAYSTATION/SATURN 

AN  +  VERKAUF  VON 

GEBRAUCHTSPIELEN 

06731/10845 


DER  VIDEOGAMES  &  SCIENCE  FICTION 

HERCp^NDISE  VERSAND 

SONY  Playstation  .  >  SEGA  SATURhK 

Crash  Gandicoot  d<_  rapnatid  andttitnqiu-r  us.  ( 09.95  DM 

Chrom  des  ol  the  Sword  -  ^4  ,?54fK/4iÄketiracer  11  oo  oc  n  m 

Destruetkm  Derby  I  dt  ,  '  I9JWD M  JlrluaZCL  ,2  JL  !  1 09^95  DM 

Die  Ha  rd  Trilogy  dt.  9&rf5  Vktu/tajfl  (incl.  Gurt)  us.  159  95  DM 

Forme!  »dt./  94,95  Dtf  Sovftl  StriM  dt.  99  95  DM 

Seviet  Stink*  dt.  Ößt95  Dfjl  Daytcma-CCE  dt*  99  95  dm 

Streetfißhtef  Alpha  2  us.  0g, 9S  DM  ,  Bug  119  95  DM 

Syndkat^JITars  us.  H  9,95  DM  ,  NfNWTOO’M 

...  ii  DM  +  Mario  jp.  749,95  DM 

&  ^röject  Over ki II  dt.  qa  ac  nu  JU*.  .iA.  ”  "I1" 

Disruptor  dt.  ./ 

Twist ed  Meta!  2  us. 

2  X t reme  us 
Blood  Omtefi  dt. 

*  Advcmures  of  Lomax  dt. 

Tl^TfiW  Klawd 


Wtt19  Ei 


>lZiKT  /  ■■Hwct  us.  cau  nun 

USi  jii.rrt  t7#;?S  DM 

^-CDLftM  auf  Anfrage! 

1  dk!  Topfit«!  ob  Lager  lieferbar?!! 

DM  '  Beutben  Sie  cfiES  naifdr  hdenloMe. 

\  SieWenidslin:  /  f  ,  , 

5B4ST  Wtlten,  Bredde*Ir,  38  Iel-!nx:023Ü2/S»7&7 
’*SgMAb21  Herne,  Batrihofifr,  92  TeHnx;Ü232j/55<M 
r  oWV  59423  Unno,  MnsiBnerslr,  25  lel-Fqii:023Üj/238Ü8Ü 


„■HHL97(EAJdt.  //> 
Pandemojiium  dt.  /> 
Pro  Jett  X2  dt,  -  - 

R«bel  Assauk  us. 

Tomh  RjidLff"  dt.  ,  m 

1  (|*»J yÄTwlt.  /  i 

Strpftraecr  dt.  ,  f:  1  ' 

,^.4fa$Car  Rating  96  qt.  fll  '* 
m  Ayrton  Senna  Kart  **.  \  \  \ 

International  Moto-Zdt.  \  , 

X-Com  2:  Terror  f.  the  Deop^dc 

JETZT  ABER  RAMSd 

Sonderangebote  nur.  solange  o 
reicht!!]  \  ,  !  \ 

Wipe  Out  2097  PSX  dj^ 
Andrettl  ÜadngPSX^mi 
Tunnel  01  PSX  us. 


44629  Herne,  Bahdhofsfr.  92Td-Fnxi0232|/55034 
59423  UniHj,  Müssmrsir.  25  Tel  Fa* :023 03/238080 

fr  1 

Übrigens:  wir  fähm  avth 

Stieme  fhtion  Menhaitdisiag  i.l,  T-shirts, 

*  ff  baut  ätze,  Fertiffmodetie,  t touren  von 
WJff,  STAR  TRECK  und  SPA  WH 


PrimaJ  Rage  PSX 
Alien  Tritogy  SAT  us, 

NHL  Powerplay  96  PSX  us... 
Darkstalkers  PSX  us.  9 

Plillli.i.m.  '  , 


mm 

/  /rJipsPM 

79.95  DM 

39.95  DM 


J*  Videos:  i*B*  Mangos,  Sptaiters  (Strang 
|1b  .  otmttf),  Babylon  5,  Star  Tretk  (Voynger,  Deep 
W  f|P«  9,  0atsi<}  / 


i  9,  0a* sft) 


Vogler-Pelstr  GbR 


Truding-  und  Game  Cards: 

r.B*  Star  Wan,  Star  Trek,  Battleieih, 
X-Files,  Magic  (he  Age,  Vtsions,  Mirage  uswj 
Bitte  ftufzen  Sie  unseren  telefonischen 
Rückruf  servicejj!  Bei  Reservierungen  biw. 
Vorbestellungen  rufen  wir  Sie  nach  Erscheinen 
des  Artikels  zurück  und  informieren  Sie  über  den 
jeweiligen  Prei^  (UNVERBINDLICH  !!J) 

Hör dwar-e.  Heyh&A.  laipürte,  Zubehör  und  Pn^sEisle  auf  ^ 
Anfrage!!!  Impunind  ^aiesfcns  zwei  löge  norli  VeröHEnrlkhsn^ 
bei  uek  tu  hüben  pt.rfo,  Verpackung  in  SicherheiitstaEche  und 
HothnahmMÜ +  3,-  Ztrhlkorfengebijk  Paria,  VerpnckiHig  in 
Sjcberheddüriie  bei  Varkawe  nur  J, 

Händleronfragen  erwünscht. 

(Ab  300,-  Bestelfwerl  ver  Sandkasten  frei) 


MEGA^P 

GAME 

POINT 


Tel  0351-Z5Z6611 


PLAYSTATION 


Preiswerte  Neuheiten 
und  massig  Zubehör 

Haufenweise  Module 

Alle  Geräte  am  Lager 

PREISLISTE 

ANF0RDLRN! 

ANKAUF  &  INZAHLUNGNAHME 
von  Videospielen  u,  Konsoten 

Angebote  per  Fax:  0351  /25266Q6 


Fon:  0231  /  72  46  490 
Fax:  0231  /  72  46  492 


A-TRA1N 

93,90 

ADV  OF  LOMAX 

85,90 

AYRTON  SENNA  KART 

83,90 

BAPHOMETS  FLUCH 

85,90 

BEDLAM 

88,90 

BLACK  DOWN 

87,90 

BLAM!  MACHINEHEAD 

88,90 

BLAST  CHAMBER 

84,90 

BLAZING  DRAGONS 

83.90 

BURNING  ROAD 

89.90 

BUST  A  MOVE  2 

69,90 

CHRASH  BANDICOOT 

99,90 

Versand  und  Laden 


CHRONICLES  SWORD 

85,90 

COMMAND&CONGUER 

98,90 

DARKSTALKER 

88,90 

DESTRUCTION  DERBY  2 

99,90 

DISRUPTER 

84,90 

EXHUMED 

83,90 

FIFA  SOCCER  97 

84,90 

FINAL 

79,90 

FIRO  &  KLAWD 

82,90 

FORMEL  1 

99,92 

HARDCORE  4XA 

89,90 

HEXEN 

88,90 

IN  THE  HUNT 

85,90 

INT.  SUPERST.  SOCCER 

79,90 

IRON  &  BLOOD 

83,90 

JUMPING  FLASH  2 

94,90 

MOTOR  TOON  2 

85,90 

MYST 

85,90 

NAMCO  MUSEUM  2 

89,90 

NASCAR  RACING  96 

84,90 

NBA  UVE  97 

84,90 

NHL  HOCKEY  97 

84,90 

NHL  POWERPLAY  96 

84,90 

PANDEMONIUM 

84,90 

PROJECT  OVERKILL 

89,90 

RELOADED 

91,90 

RESIDENT  EVIL 

88,90 

RETURN  FIRE 

88,90 

SAMPRAS  EX,  TENNIS 

89,90 

SO VI ET  STRIKE 

84,90 

SPOT  GOES  HOLLYW. 

87,90 

STAR  GLADIATOR 

88,90 

STR.  FIGHTER  ALPHA  2 

88,90 

STREET  RACER 

85,90 

TEKKEN  2 

99,90 

Umbau  PSX  Multinorm 
69,-  DM 

Multinorm  PSX  449,-  DM 


TIME  COMMANDO 

84,90 

TOMB  RAIDER 

89,90 

TRILOGY 

84,90 

TUNNEL  Bl 

83,90 

TWISTED  METAL 

85,90 

VICTORY  BOXING 

87,90 

WIPEOUT  2097 

93,90 

X-COM 

86,90 

X2 

HARDWARE: 

84,90 

NEGCON 

77,90 

MADCATZ 

139,90 

PAD  SONY 

44,90 

PREDATOR  GUN 

79,90 

RGB  KABEL 

29,90 

TASCHE+PAD+MEMORY 

86,90 

NINTENDO  64: 

NINTENDO  64  +  SPIEL 

699,90 

NINTENDO  64  PAD 

69,90 

MEMORY  CARD 

39,90 

WAVERACE  US 

189,90 

PILOTWINGS  JP 

159,90 

MARIO  64  US 

189,90  ’ 

Kl  64  GOLD  US 

189,90 

WAYNE  GRETZKY'S  HOCKEY 

1 79,90 

SHADOW  OF  THE  EMPIRE 

1 89,90 

MARIO  KART  64 

1 89,90 

Media  Tee  GmbH 


Am  Rundbogen  13  b 
44265  Dortmund 


Entwickler:  Extended  P(ay  Productlons  *  Produzenten:  Bruce  McMitlan,  Marc  Auöanei  *  Programmierung:  Peter  Andrew.  Kevin  Pickeil  u.a.  -  Grafik:  Mat  Median 
David  Adams  u.a  •  Sound:  Graeme  Coleman  u  a 


Im 

Gegensatz 

zu  dem  aggressiven 
Intra  und  den  berau¬ 
schenden  Spieler- 
Optiken,  sind  die 
Menüs  ziemlich  alt¬ 
backen  gestaltet. 
Su  kann  man  sie 
zwar  problemlos  le¬ 


sen  und  bedienen, 
doch  sie  wirken  dem 
High-tech-Flair  des 
restlichen  Spiels  et¬ 
was  entgegen. 


''ihr  mußt  den  Raum  dicht  machen!" 
Wolf- Dieter  Poschmann  und  Kolli  Feldkamp 
kommentieren  die  'Ti FA’1 -Partien. 


Schlag  auf  Schlag:  Nach  .NHL 
Hockey11  folgt  die  mit  Span¬ 
nung  erwartete  9”er- Fassung 
Wie  än  un- 


von  ..FIFA  Soccer 
seren  EA -Sports-Reportagen  bereits 
angekündigt,  haben  sich  die  Entwickler 
diesmal  intensiv  um  Neuerungen  be¬ 
ut  üht .  t  )a &  „ F l FA “  F re u ndsc  1 1 a ft ss piele 
sowie  Liga-  und  Turnier-Modi  bietet,  ist 
seit  langem  bekannt.  Diesmal  dürft  Ihr 
jedoch  unter  freiem  Himmel  und  in  der 
Halle  antreten.  Die  Indoor-Variante  ist 

dementsprechend  action-  _ 

reicher,  fordert  die  Han- 
deniaknk  und  wird  mit 
nur  fi ml  \tinn  nn  ■  Tu.nn 
Uk -s]  )k‘k  l  >jbd  m  1 1 h !. ■  i  II M 
,llx  T  flid  Ll  ri^OM-l!  dir 

bew  ahrten  Standard - 
O  pt  ionen  (u.a.  \V  etter- 
verhaltnisse,  Simulation- 
und  Area  de-  Einstellung 
sowie  ein  Dutzend  ande¬ 
re  Parameter)  zu  beach¬ 
ten,  Dank  „FIFA 11 -Lizenz 
sind  die  wichtigsten 
Vereinsmannschaften  au 
zwölf  Ländern  (inklusive 
dem  EA-Team  und  den  18  Bundesligi¬ 
sten  der  95 * 96er- Saison)  sowie  6a 
National-Teams  vertreten.  Dies  hindert 
Euch  jedoch  nicht  daran,  auf  dem 
Transfer-Markt  zuzuschlagen  und  diverse 
Umste  1 1  u  nge  n  v orz u ne  hi n  en . 

Auf  dem  Platz  erwarten  uns  zunächst  die 
bekannten  Kamera -Optu  men  mit  bis  zu 
acht  Blickwinkeln.  Je  näher  w  ir  jedoch 
an  das  Geschehen  heranzoomen.  desto 


Gemischte  Gefühle:  Optisch  sieht 
EIFA  '97"  sehr  ejut  aus,  technisch  gibt's 
nach  wie  vor  Probleme. 


Jetzt  lohnen  sich  Wiederholungen  mit 
Zoo  m  -  Perspekt  i  ve:  Atem  beraub  ende 
Animationen  aus  nächster  Nähe, 


Kompetenz-Niveaus  zur  Auswahl  stehen 
Als  live-Knmmentatoren  hat  sich  EA 
Sports  das  bewährte  ZDF-Team  Wolf- 
Dieter  Poschmann  und  Kolli  Feldkamp 
gesichert.  Die  FuRball-Eachmänner  plau¬ 
dern  zum  Geschehen  und  verwöhnen 
uns  auch  mit  kurzen  Halbzeit- 
und  Schlußpfiff- Analysen,  mg  ^ — — 


Neuer  Spiel modus:  EA  Sports  hörte  auf  die  Fans  und 
präsentiert  erstmalig  eine  Indoor-Variante. 


prägnanter  kommen  die  aufwendigen 
Animationen  zur  Geltung.  Außerdem 
zoomen  die  Spieler  nicht  zu  klobigen 
Sprite-Qu  adern,  sondern  formen  sich  zu 
lebensechten  Polygon-Körpern  mit 
Trikot-Nummern  und  Gesichtskc >nturen. 
Die  Steuerung  orientiert  sich  am  Vor¬ 
gänger  und  sollte  vom  Greenhorn  bis 
zum  virtuellen  Profi-Kicker  jeden  zufrie¬ 
denstellen  -  zumal  drei  unterschiedliche 


I,  Was  wir  prinzipiell  an  „FIFA  Soccer'1  haben,  dürfte  mittlerweile  ledern  klar  sein  Halten 
I  wir  also  diese  Referenz-Tugenden  in  Ehren  (Präsentation,  Options-Vielfalt»  Steue¬ 
rung],  konzentrieren  uns  aber  auf  die  Neuerungen.  So  gefällt  mir  die  Akustik  dank 
prägnanter  Soundeffekte  und  aufpe  Aschen  der  Mus»k  etwas  besser  -  trotz  des  meist 
unsachlichen  Live-Kommenters,  Auch  die  Grafik  wurde  aufgemotzt:  insbesondere  aus 
^  der  Nähe  sind  die  Animationen  eine  Pracht  -  realistisch,  stilvoll  und  hoch- 
0  auflosend  polygonisiert  Leider  hält  die  Technik  nicht  ganz  mit:  Insbason- 
dere  bei  langen  Passen  ruckt's  unangenehm  So  perfekt  „FIFA  '97"  teilweise  j  I  ^  Itj ■ 
st,  die  technische  Umsetzung  dribbelt  dem  tadellosen  Spieldeago  hinterher.  ■  H  _ 
Außerdem  dauern  manche  Animationen  von  Spieler- Aktivitäten  zu  -arge, 
den  Spifiifluß  zusätzlich  hemmt  W 


Besser  und  noch  Varianten- 
reicher  als  die  96er-f assung: 
Top-Grafik,  jedoch  technisch 
Verbesserung^  würdig. 


Electronic  Arts 


Playstation 


EA  Sports  setzt  den  Standard  ^Brillant  produzierte  Int  ros  und  Trailer  sorgen  selbst  im  Zu  guck- Modus  für  Abwechslung. 


Andere  Versionen - - - — - 

Eine  Saturn -Fassung  folgt  in  Kürze.  Außerdem  gibt's  "FIFA  '97"  auch  für  Mega  Drive  und  Super  Nintendo. 


Entwickler:  Iguana  Entertainment,  USA 


Batman 


forever 


J>Ljr  unsterbliche  Held  mit  den 
JCgSjft^  beeindruckenden  Fledermaus- 
schwingen  nimmt  ein  Jahr 
nach  seinem  dritten  Leinwandauftritt 
auch  auf  den  32- Bitlern  den  Kampf 
gegen  Two-Face  und  Rätsel -Freak 
Riddler  auf.  Durch  neun  horizontal  scrol- 
lende  Abschnitte  prügeln  sich  der  dun¬ 
kle  Killer  und  sein  getreuer  Sidekick 
Rubin.  Ständig  werden  die  Helden  von 
schmuddligen  Ganoven  angepöl>elt:  Oie 
Schergen  des  Bösen  laufen  von  links 
und  rechts  auf  Euch  zu,  aus  den 
Hintergrund-Clubs  mischen  sich  weitere 
Gegner  in  die  prügelnde  Menge. 
Betrachtet  Ihr  die  Figuren  nahe  an  den 
Häuserfassaden,  wirken  sie  detailliert. 
Schlägern  sich  die  Rabauken  dagegen 
am  unteren  Biklrand,  blickt  Ihr  aufgrund 
des  Zoom-Effektes  auf  grobe  Pixelhuu- 
fen.  Nur  per  Sprung-.  Kick-  und  Schlag¬ 
knopf  wehrt  sich  das  dynamische  Duo 
seiner  Haut.  Bai-Gegenstände 
erleichtern  jedoch  den  Vormarsch: 
Batarang,  Bat  Bola,  Bat  Haken,  Bat 
Granate  und  Bars  selber  (Fledermäuse, 
die  Herrchen  zur  Hilfe  flattern)  setzt  Ihr 
automatisch  mit  dem  Sclikgknopf  ein. 
sobald  ihr  sie  vom  Wegesrand  auflest. 
Füllt  sich  Eure  Combo-Leiste  unter  der 
Energieanzeige  durch  exzessives  Schla¬ 
gen,  verknüpft  Ihr  mehrere  Treffer  zu 
Multi-Hit-Orgicn,  Nach  Rundenende  wird 
in  nicht  weniger  als  sieben  Kategorien 
der  effizienteste  Held  bestimmt.  Eines 
der  dadurch  gewonnenen  Symbole  wählt 
Ihr  aus  und  nehmt  es  zur  Stärkung  mit  in 
den  nächsten  Level,  ch 

SPfELSPASS 


Panik  im  Ballsaal:  Die 
Pixel -Rabauken  halten 
nichts  von  Smalltalk] 


T  8  l  L 


Acclaim 


1  Y  1  T 


Seqo  Saturn 


»  I  1  K  A 


100  Mark 


Qrobachlkhtla«  Automaten- 
Umsetzung  eine*  "Final  Fight"- 
Clone»  -  durah  Ch  «Qi- Konzept 
und  Obel-Qraflk  kaum  aplalbar. 


Habt  Ihr  die  Schurken  ' 
im  Würgegriff,  könnt  Ihr  sie 
nach  vorne  oder  irfs  Bild 
hinein  werfen! 


Die  Anleitung  läßt  einiges 
erhoffen:  Unmengen  von 
Speciai-Moves,  viele  ver- 
schreüene  Combos,  nette 
Extras,  neun  ausgedehnte 

»''hundertprozentig  geän¬ 
derte"  Prügel-Abschnitte. 
Nech  einigen  Qualvollen 
Stunden  bin  ich  über  alte 
Maßen  enttäuscht.  Im  Tu¬ 
mult  der  Angreifer  könnt  Ihr 
Eure  Pixel-Figur  kaum  noch 
finden  Knarzende  Musik  und 
platte  Effekte  reizen  selbst 
mit  High-End-Equipment  zum 
Leisedrehen.  Und  am 
schlimmsten:  Die  Spielbar- 
keit.  Der  viel  zu  schneite 
Prügeleblauf  führt  zu  chaoti¬ 
schem  Dauer-Knopfge' 
drucke,  die  Kombinationen 
(zugegeben  manchmal 
recht  witzig  anzusehen] 
entstehen  aus  purem 
Zufall.  Eure  Waffen  setzt 
Ihr  per  Schlagknopf  ein  - 
sehr  sinnvoll!  Spaßig  ist 
" Batman  forever4*  wof 
nur  für  einge¬ 
fleischte  Chaos-  y 
Liebhaber  mit  | 
"Öatmanr'-Faible, 


Christian  SlencU 


UFO-Games 

Ankauf  •  Verkauf  ■  Tausch 

Sony  ■  Sega  Saturn  -  Nintendo  64  -  SNES  - 
Mega  Drive  -  Mega  CD  -  Game  Boy  - 
Game  Gear  -  PC-Spiele  usw. 

Tel.-  u.  Fax:  030-859  36  35 

Bundesallee  71,  12161  Berlin 


! !  Nur  für  Händler  !! 

Tradelink 

Spielegroßhandel 
FJtastraße  8 
78532  Tuttlingen 

I>l:iysti»t  ion-Sat  t»rii-SiN  ICS-N64 

Häntlleranfragcn  unter: 

Tel.:  07461/79001  +  79002 
l  ax:  07461/79003 


GAME  SHOP 

Paul-Hindemith-Str.  10  37574  Einbeck 

Ankauf,  Verkauf  &  Tausch 

PC-CDROM,  Playstation,  Saturn,  S-NES, 
Mega  Drive  und  Gameboy 

Alle  Neuheiten  für  PSX, 
SATURN  &  PC  CDROM 

Tel/Fax:  05561/3094 


LING  GDIHON 


SONY.  PLAYSTATION r  SEGA  SATURN:  NINTENDO  64\  SUPER  NINTENDO 

Wipeout  2097  DT  99,90  Bug  Ted  ab  99,90  WaverocQ  ob  169,90  Lungrisser  J?  99,90 

Gcnso  Seikoden  US  1 19.90  Doytoivi  Circuii  Ed.  ab  99,90  Cnjisin  USA  1 79.90  Donkey  Kortg  3  DT  I  39..90 

Combot  2  iP  1 49,90  Tgmb  Raider  DT  99,90  Mario  64  US  1  79.90 

Are  iho  Lad  2  J  P  1 49,90  Viriua  C<>p  2  ab  1 1 9,90  K  l  Gold  US  1 89,90  Komdetiäsu rraen  /Moveh sten 

Dckyvsei  2  (Dez)  1 49,90  Ain  Advente  129.90  Roboiech  US  189,90  Resident  Evil,  Tekken  2 

Dracula  ^/CaiWruj  1 49.90  Dark  Wigr  (tondst.2)  129.90  Sbüciow  o.t  Empire  199.90  Beyond  ihe  Beyond. 
Oregon  Knigh  4  (DezJ  1 49,90  Drogon  Force  US  1 29, 9Q  Trilogy  US  3  89,90  FF  Real  Bouf,  SF  Zero  2, 

FINAL  FANTASY  7  1 49,90  Fighters  Megcwnix  JP  1 2 9.90  Mario  Kort  64  JP  229,90  Final  Fantasy  3,  KQf  '95 

Popalocnoi  s  JP  149,90  King  Fighters  96  ob  129,95  Slarfox  Call  VF  2,  Vqmpire  Hunier  uvm  ! 

Rage  Roter  ?  49,90  Lurvar  SiW  Star  S  29.90  GmndgeräMnkl.  RGB.  220 

Rpy  Slorm  JP  149,90  Moster  ol  Monster  JP  I  29,90  Volt,  MulPFnorm+Gome  Call  Lnserdisc  USA/Gfl/DT/JP/HK. 

Soul  Edge  JP  149.90  Rrglofd  Saga  2  JP  129,90  Kostenlos*  Lmer-Lsle  onfofdern 

Tasbinden  3  JP  1 49.90  Shinfng  HdyArk  129.90  MAGAZINE; 

Vanddl  RPG  149,90  Terro  Phonia^a  129,90  Gcmebort  DT  5  BO 

.,r,  ,  .  ,nivir  ,  .  .  r  r  Druckhcnler  vafbehallefl  Wir 

Wild  Arms  |RPG]  149,90  Thenderforce  JP  1  29.90  Gamefan  US  15.00  hohen  niUi»  für  Inkomporibiliiöi 

LINE  EDITION  Medien  vertrieb 
Postfach  13  23  *  71257  Well  der  Stadt 
 53"  07033  /  30237 


Andere  Versionen  - - - 

Eine  Play  Station- Vers  ran  erscheint  in  Kürze 


Entwickler  Flair,  GB 


Realm 


Wer  als  genetischer 
Supersoldat  die  Erde 
vor  außerirdischen 
Invasoren  retten  möchte, 
ist  bei  "Realm11  nur  ansatzweise 
richtig-  Statt  schleimiger  Blutsauger 
greifen  Euch  "Demonb  CresG-ähn- 


liche  Teufelchen  an,  mit  Streuschuß 
und  Laserinferno  hallen  Ihr  in 
Wald,  Steinhöhle  und  Techno¬ 
festung  auf  Baumgeister  und  Robo¬ 
te  rdronen.  Abgesehen  von  der 
schlichten  Optik  wirken  auch  die 


Gegnertu  kt  iken  einfallslos:  Monster¬ 
spender  sorgen  für  unbeschränkten 
Gegnern  aehschub,  die  Fledermäuse 


Ändert»  Versionen - ~~ 

Es  sind  keine  weiteren  Versionen  geplant 


und  Feuerteufel  verfolgen  Euch 
konsequent  im  Zickzackkurs*  Trotz 
Eures  flotten  Helden  unterliegt  Ihr 
in  den  meistens  Duellen;  Sind  die 
G  egne  r  z  u  na  he ,  t  re  ffe  n  E  u  re 
Schüsse  nicht  und  Ihr  müßt  ein 
Sc  h  i  Idsyn ibo  l  o  p  fern ,  Ol  leri  d  rein 
sind  die  Levels  so  gradlinig  designt 
wie  ein  AbwasserkanaL  versteckte 
Pfade  irnd  Abkürzungen  existieren 
nicht.  Auch  das  plumpe  Gedudel 
im  Hintergrund  und  die  Pieps- 
Sounds  passen  in  das  fade  "Realnf- 
Gesamtbild.  Fans  des  Genres  halten 


sich  an  "Super  Turrican  2"  oder 
Trobotector".  oe 


Entwickler  Flair,  GH 


Whizz 


Jetzt  aber  fix:  Steinplatten  zer¬ 
stört  Ihr  nur  mit  den  passenden 
Würfetext  ras. 


Whizz '  wirkt  wie  die 
|  \  ideos p ie  I  u m  s  et  z  u  ng 
I  von  Alice  im  Wunder¬ 
land":  Als  pummeliger  Alhino- 
hase  hüpft  Ihr  durch  isometrische 
Fantasy- Landschaften,  laßt  per 
Knopfdruck  bunte  Raketen  steigen 
und  sucht  unter  Zeitdruck  den 
Levelausgang,  Dabei  trachten  Euch 
grimmige  Gnome  und  wandelnde 
Eier  nach  dem  Lehen,  Stachelfallen 
und  Abgründe  bedrohen  Eure  glor¬ 
reiche  Mission.  Für  Räiseleinhgen 
sorgen  Stein-  und  Holzwände*  die 
Ihr  nur  mit  dem  passenden  Würfel- 
extra  durchbrechen  könnt.  Leider 


könnt  ihr  trotz  versteckter  Zeitex¬ 
tras  die  verzwickten  Levels  kaum 
ausreizen;  Nur  wer  jede  Well  (mit 
Lebensverlusten)  auswendiglernt, 
erreicht  rechtzeitig  das  Ziel  Oben¬ 
drein  sorgt  die  eintönige  Leveioptik 
für  Verwirrung:  Größere  Plätze 
unterscheiden  sich  nur  durch  die 


herum  laufenden  Gegner,  Ihr  mar¬ 
schiert  an  falscher  Stelle  in  die  rich¬ 
tige  Richtung  und  verliert  kostbare 
Zeit,  Auch  die  dudeligen  Synthie- 
k länge  im  1  Untergrund  und  hinge- 
schluderte  Hüpf sounds  belegen: 

Whizz"  fehlt  der  letzte  Spieldesign- 


Feinschliff.  oe 


,Y 


Super  Nintendo 


J  Z 


ft  K  A  -  P  B  1 


120  Mark 


Nettes  tso-Jump’n'Run  mit 
“Alice  im  Wuntierland”-Grafik 
und  Dudelsound:  Knappes 
I  Zeitllmit  und  innovationsloses 
Design  zehren  am  Spielspaß, 


Entwickler:  Flair,  GB 

Oscar 


Im  Cowboy- Level  hüpft 
Ihr  auf  staubige  Revolverhel¬ 
den  und  springende  Hüte. 


Leinwandheld  Oscar 
schwebt  in  Lebensgefahr:  Im 
Kino  eingeschlossen  muß  er 


vier  Zelluloid-Levels  nach  den 
berühmten  Filmauszeichnungen  durch¬ 
forsten,  um  wieder  in  die  Freiheit  zu  ge¬ 
langen,  Nachdem  Ihr  in  der  Oberwelt  ei¬ 
ne  der  vier  Cowboy-,  Steinzeit-, 
Zeichentrick-  und  Horrorzonen  betreten 
habt,  beginnt  Ihr  mit  der  Oscarjagd:  Per 
Feuerknopf  hüpft  Ihr  auf  herumlaufende 
Cowboyhüte,  Pilze  und  Bleistifte,  An 


versteckten  Stellen  warten  die  blitzenden 


t|  '"Oscar"  ist  für  mich  das 
^  dämlichste  Jump'rVRun 
seit  "Spanky's  Quest'L  Die 
vier  Levels  sind  sofort 
durch  gespielt*  statt  gemei- 

•  nen  Gegnerformationen 
und  verzwicktem  Level* 
aufhau  quälen  Euch  die  ver¬ 
waschene  Kolltssionsabfrage 
und  wiederstsndfähige  Fein* 
de.  Da  ihr  auf  die  meisten 
Gegner  mehrmals  hüpfen 
müßt,  verliert  Ihr  spätestens 
denn  Euer  Leben,  wenn  sich 
der  Fiesling  nach  rechts  oder 
links  bewegt  und  Ihr  ihn  nicht 
mehr  von  oben  erwischt 
Obendrein  sind  die  lächerli¬ 
chen  Hampelmann-Animatio¬ 
nen  für  jeden  1  6 -Bit-Hüpfer 
ein  Hohn,  d-e  schlampigen 
Hin tergrundfarb Verläufe  und 
kratzigen  D  gi-Krachzer  wir¬ 
ken  hingeschmiert  Statt  ei¬ 
ne  Ansammlung  schlampiger 
Jump'n'Run-SchneilschüSse 
zu  veröffentlichen, 
hätte  Flair  sich 
heben  auf  einen 
Titel  konzentrie¬ 
ren  sollen. 


Oscars  auf  ihren  neuen  Besitzer.  Wer 
Oscar  nicht  schnurstracks  durchspielen 
möchte,  sammelt  unterwegs  Goldstücke* 
Miniautos  und  angebissene  Äpfel.  Außer¬ 
dem  erleichtern  nützliche  Extras  die  Mis¬ 
sion:  S icbenmeilens t i e fc I  verleihen.  Pu¬ 
rem  Filmhelden  zusätzliche  Springkraft, 
der  Schild  schützt  Euch  vor  den  fiesen 
Monstern  und  die  Zauberflügel  ermögli¬ 
chen  Oscar  das  Fliegen.  Der  Zau hertrank 
macht  Oscar  unsichtbar.  Federschuhe 
lassen  ihn  doppelt  so  hoch  springen  und 
versteckte  Uhren-Extras  lähmen  Eure 
C  i  egt l e r  fü  r  w e  n  i  ge  S e  k  u  nd  en .  I X  >ch 
Vorsicht:  Sammelt  Ihr  versehentlich  die 
Stahlkugel  fesseln  ein.  wird  Oscar  sehr 
langsam,  verletzlich  und  kann  kaum 
noch  springen,  Puzzlefreunde  ergattern 
die  fünf  Buchslaben  "BONUS"  und  ge¬ 
langen  so  in  den  Geheimlevel,  wo  Ihr 
unter  Zeitdruck  möglichst  viele  Bonus¬ 
punkte  jufsammclt  Vermöbeln.  Euch 
jedoch  die  düsteren  Cinema-Gestalten, 
hilft  Euch  Freund  Elefant  mit  seinem 
Rücksetzpunkt.  oe 
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tri  tim 


Super  Nintendo 


Z  I  1  K  A  -  P  H  ■  I  j 


120  Mark 


n  n  i  m  |  iTI  I  A  DUMP 


53%  58% 


Lächerliches  Schnellschuß- 
Juitip’nfRiin  mit  vier  hinge- 
schmierten  Levels  und  verwa¬ 
schener  Kollissionsabfrage. 


Amler»  WraiLiniti)  ■ 

Whizz'  erscheint  demnächst  lüi  die  Playstation, 


Antiare  Vomunüii  * 

Eine  erweiterte  Version  mit  mehreren  Levels  erschien  als 


CD3£-Spiele. 
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GT  Elektronik 

jetzt  in  Deutschland! 

07621  44609 

MB-Fn  18.30  20.00, 

Theodor-Heuss-S trade  38,79039  Lörrach 

PSX  £Mc  DIVf  29.99 

PSX  Chip-Einbau  DM  99,99  Eben  slang 

PSX  Reparaturen  DM  98,99 

-Laufwerk:  abeschürlte  Teile 
werden  durch  bessere  ersetzt 
Kein  Rucken  und  Zucken  mehr! 
-Joypad  keine  Funktion 

-  Streifen  im  Bild 

-  kein  Lebenszeichen 
usw  usw  usw 

NB4  RfiB  m  59,99 

GT  Booter  Einbau  inkl. 
Modulschacht  US/JP 

Nur  Vorkasse  +  Versand  DM  10,- 
Nur  EC« Check  oder  bar. 

Nur  Umbau  &  Reparaturen.  KEIN  Verkauf 


NINTENDO  64 

CHEAT  CODE 
SUPPORTER 


PSX,  SATURN,  N64,  MAK 
UMBAU,  REPARATUR  mit  Garantie 

Bildlage-Shifter  Fr  100,-- 

Automaten  Spiele  Fr  80-100,- 

Playstation  (.tm)  Sony.  Saturn  [im)  Sega,  Min- 
lendo  64  (tm)  Nintendo 

GT  ELEKTRONIK 

Hohlegasse  28  •  CH  -  41 04  Oberwil 

Tolofnn  CH  061  401  41  71 
Icieiuil  D  0041614014171 


SATVXN.PLAmATtON 
NINTENDO  64,  SH,  MD, 
NEO  GEO  CD,  MANGA, 
IASEKDISC,  HEIMKINO 


Tomb  Raider  dt,  99- 
Worldwide  Soccer  99  - 
Blam  Machmeh.  dt.  79 - 
Virtual  On  IH  us  109  - 
Virtua  Fight.  Kids  99,  - 
Toshinden  URA  109  - 

Aerea  5 1  us  1 1 9  - 

Daytona  Champ.  dt,  99.- 
3  Dirty  Dwarves  US  119- 
Wfng  Arms  US  79.- 

Virtua  Cop  2  +  Gun  a  A 


Neu  !  Neu  1  Neu  \ 
Gesamt  -  Katalog 
gegen  3.-  (Bfmk.) 
gleich  anfandern 


VERSAND 
+  LADEN 


nstisiviisiiniHn 

rifllraM  1 

H  Die  Hard  Trilogy  dt.  99  -  Hj 
p  Tomb  Raider  dt  99.-  El 

|  Fox  Hunt  us  99.- 

1  Project  Overkill  69-  Ff! 

Jet  Moto  us  119.- 

*  P  Samp,  Tennis  dt.  94.- 
f  Twisted  Metal  2  us  119,-  kX 
jg  BG-Legacy  of  Kam  119.-  \:'l 
|  NHL  "97  dl.  99.-  U 

B  Spot  goes  lo  Hollyw.  119  -  1 
1  Blam  Machineh.  dt.  79  -  1 

Grundgerät,  Joypads. 
Mario  64.,  Pilatwings  64,  1 
Waverace,  Cruisin  USA.  fr 
Shad,  Empire,  W.Grefzky.  f 
aktuelle  Preise  :  a.  A.  HF 

mn-mmui 

Super  NFS  ab:  29.- 

Mega  Drive  ab  :  29r- 

Gameboy  je  St  :  19^  m 

iMegaCDsje  St.:  19. ^  1 

i 


w  V.  Meyer  •  Berg»tr  l5  *  91054  Erlangen  M 

Tel.  09131/205093  •  Fax  -205083 


Lynx 

Alle  produziertet  Titel  permanent  vorrätig! 
Neuankündigungen  Gr  Dez, /Jan. /Fob.: 


Breakout  2000 
Towers  II 
Worms 
Zero  Five 
Iron  Soldier  II  CD 


129.96  Raiden  79.95 

129.95  Fat  Bobby  79.95 

liiJs  ST  /  STe,  Falcon 

1 29^5  Spiele  vorrätig ! 


Fordern  sie  unseren  Gratiskatalog  an! 

Wir  versenden  rn  Slcheitieftskartont  knum  &  Druckfehler  Vorbehalten. 


MANIAC  macht  Mäuse 
Machen  Sic  mit! 

MANIAC  3/97 
Anzeigenschluß  10.1.97 

Erschcinungstermin 

12.2.97 

Sie  erreichen  uns  unter  Tel.  08233/7401-12 


Entwickler:  Konami  Japan 


Gröbster 

Kritikpunkt  an 
Komanis  Rallenspiel- 
Epüs  ist  neben  der 
mageren  Optik  die 
antiquierte 
Menüführung :  Seit 
der  vierten  "Final 
Föntasy"-EpiSQde 
für  das  Super  NE5 
bereichern  japani¬ 
sche  RnllenspieF 
Designer  die 
Einkaufsmenüs  bei 


Ausrüstunys-  und 


Waffenläden  um  er¬ 
schöpfende  Charak¬ 
terdaten  In  "Suike- 
den"  dagegen  er¬ 
fahrt  Ihr  erst  von 
der  Kompatibilität 
eines  Objektes 
nachdem  Euer 
Charakter  bereits 
seine  sauer  erprü- 
gelten  Münzen  beim 
Verkäufer  gelassen 
hat  Das  Resultat 
ist  eine  leere 
Brieftasche  und  un¬ 
gezählte  Stunden 
beim  Ausrüstungs¬ 
check. 


AT4C  53  Aim  30 

X  mFJi/q/o/o 

36  SKI  4&QEF  3S 
;hG  C  2  5-  -  L5tTK  3^ 


In  der  Rebellenfestung  stellt  ihr  Eure  \ 
Wunschtruppe  zusammen:  Vor  der  Wahl  be  L 
gutachtet  Ihr  die  Werte  Eurer  Mitstreiter  J 


^  Seit  "Highlander"  wissen 

Jk  Fantasy-Freaks,  daß  Unsterb¬ 
lichkeit  am  Nervenkostüm 
nagt:  Wahrend  Freunde  und  Mit¬ 
streiter  im  Alter  die  Füße  hoch  legen  und 
am  Sterbebett  ein  erfülltes  Leben  Revue 
passieren  lassen,  bleibt  der  1  nsterbliclie 
allein  zurück.  Noch  gemeiner  wird  s, 
wenn  sich  der  einsame  Kerl  sein  Los 
nicht  aussuchen  konnte,  sondern  vom 
.Schicksal  in  die  unleidliche  Rolle  ge¬ 
drängt  wurde:  Vor  über  drei  Jahrhun¬ 
derten  wurde  das  magische  Profil  von 
Konamis  "Suikoden'-Rt  dlenspielwelt  in 
r  Runen inuster  geprägt  -  manche 
Symbole  w  urden  in  Steinplatten  graviert, 
andere  hat  man  auf  die  I  laut  von  un¬ 
glücklichen  RPG-Helden  tätowiert. 

Für  Buren  unbescholtenen  Hauptcharak¬ 
ter  ist  die  Runenlegende  nicht  mehr  als 
eine  schaurige  Gulenaehtgeschichte  - 
zum  letzten  Mal  habt  Ihr  den  Mythos 
gehört,  als  Eure  Mutter  noch  ein  paus¬ 
bäckiges  Anime-Sprite  auf  dem  Schoß 


wiegte.  Mittlerweile  ist  Euer  Dreikäse¬ 
hoch  zum  drahtigen  Teenager  herange¬ 
wachsen:  Als  General  eines  mächtigen 
Fantasy-Imperiums  wird  Euer  Vater  zu 
einem  Krisen lierd  an  der  nördlichen 


Die  Com puter -Götter  waren  Euch 
hold;  Richtet  Euer  Charakter  gravierenden 
Schaden  an,  rückt  die  Kamera  naher. 


Suikoden 


(  Durch  die  Gesichtskontrolle  gefallen:  Ihr  V 
wolltet  das  hübsche  Mädel  anheuern,  aber 
die  Kämpferin  zeigt  Euch  die  kalte  Schulter.  J 

Reichsgrenze  geschickt  -  seinen  Spröß- 
ling  gibt  der  stolze  Daddy  in  die  Obhut 
eines  Kollegen.  Von  Elan  und  Taten¬ 
drang  gepackt,  treten  Euer  Junker  Lind 
sein  vierköpfiges  Gefolge  ihren  Wach 
dienst  beim  Lordkanzler  Kraze  an:  Doch 
der  fiese  Patron  kann  Euren  Vater  nicht 
ausstehen  und  halst  Euch  eine  Sklaven¬ 
arbeit  nach  der  anderen  auf.  Wahrend 
Ihr  mit  Euren  Waffenbrüdern  und  einem 
übergewichtigen  I  lauptmann  in  Bauern¬ 
dörfern  Steuern  für  den  gierigen  Impera¬ 
tor  eintreibt.  erhaltet  Ihr  immer  tieferen 
Einblick  in  die  zwielichtige  Politik  des 
Kaiserreichs  -  in  der  Hauptstadt  glänzt 
eine  hübsche  Fassade,  hinter  allem 
Prunk  und  Wohlstand  drängeln  unzufrie¬ 
dene  und  verarmte  Untertanen.  Doch 
bevor  Ihr  beim  Imperator  um  eine 
Audienz  bitten  könnt,  überschlagen  sich 
die  Ereignisse:  Als  Euer  Jugendfreund 
Ted  in  einem  Obermotzgefecht  eines  der 
sagenumwt  ibenen  RuneivTatqc js  ent¬ 


blößt.  klatschen  über  Euren  verdutzten 
Gegnern  dreidimensionale  Erdnüssen 
zusammen.  Kaum  hat  der  intrigante 
Hauptmann  der  Hofmagierin  von  dem 
mysteriösen  Vorfall  Bericht  erstattet, 
klopfen  imperiale  Truppen  an  Eure  Tür; 
Ted  wird  vor  die  Zauberin  gezerrt  und 
als  einer  der  unsterblichen  Runenträger 
entlarvt.  Als  Euer  Freund  bei  einem  ver¬ 
zweifelten  Fluchtversuch  die  Rune  ein¬ 
setzt.  wird  er  bei  dem  Fnergieausbruch 
tödlich  verletzt  -  Stunden  später 
schleppt  sich  Ted  mit  letzter  Kralt  in 
Eure  Villa.  Ihr  übernehmt  die  Verantwor¬ 
tung  für  die  Rune  und  schwört  am 
Sterbebett  Eures  Freundes  Vergeltung: 
Während  sieh  draußen  die  imperialen 
Einheiten  tummeln,  verschwindet  Ihr  mit 
Fairen  Freunden  durch  eine  Hintertür 
und  stehlt  Euch  zum  nächsten  Versteck 
einer  1  Untergrundbewegung. 

Nachdem  Ihr  zwei  unschuldige  Bürger 
v  or  dem  Galgen  gerettet  habt,  avanciert 
Euer  Nippon-Held  zum  Führer  der 
Rebellen-Allianz.  Zusammen  mit  Eurem 


»|  RoHenspieter  mit  Nippon-Faible  erleben  Abenteuer  mit  viel  Charme  und  liebevollem 
l  Cherakterdesign  Der  dramatische  Hintergrund  wird  zu  jeder  Zeit  von  passender« 
Fantasy-Hymnen  unterstützt,  das  umfangreiche  Monstervofkchen  räumt  Euch  faire 
Überlebenschancen  ein  Optisch  schlagt  sich  "SuikoderT  allerdings  nur  auf  dem 
Kampfbifdschirm  wacker:  Wahrend  Euch  in  den  Fights  effektvolle  Magie  begeistert, 

•  marschiert  Ihr  zwischen  den  Scharmützeln  durch  eine  triste  2D-Kulisse  - 
sogar  in  Super-NES-Abenteuern  wie  "Secret  of  Mana1'  gab’s  mehr 
Details,.  In  den  RPG-magenen  Zeiten  ist  "Sutkoden'  e^n  willkommener 
Brocken  -  wer  allerdings  auf  32-Bit-gerechte  Kost  hofft,  wird  enttäuscht 
Warnung  an  junge  Spieler:  Entgegen  dem  für  April  geplanten  "Vandat 
Hearts'1  wird  "Suikaden"  nicht  ms  Deutsche  übersetzt 


Robert 


f  Auf  der  obligatorischen  Überlandkarte 
steuert  Ihr  Miniaturhelden  oder 
\  Mitfahrgelegenheiten  wie  ein  Segelboot. 


Arirlere  Versionen - — - 

Derzeit  sind  keine  Umsetiungen  geplanl. 


Optisch  flaches  Nippon-ftPG  in 
16-Bit-Tradition,  das  mit  drama¬ 
turgisch  cleverem  Plot  und  aus¬ 
gewogenem  Design  überzeugt. 


j  Das  macht  hungrige  Imperium  hat  im 

ganzen  Land  riesige  Grenz  wälle  hochgezo- 
Vjgen;  Dte  Wachen  wollen  Euren  Paß  sehen, 


Tierchen  wie  Kampf- 
Karnickel  oder  fließen¬ 
de  Waschbären  auf 
I  Hinten  Polyon- 
I,  n  [ergründen,  Wiesen- 
Text  1 1  re  n ,  G  e rol  I  fe  I  de r 
und  schlammige 
Bitmap-Pools  wurden 
am  jeweiligen  Und  kar¬ 
te  n-Terra  in  orientiert. 

Sämtliche  3I>A reuen 
werden  in  ’Breath  of 
Fi  re' -Tradition  von 
sclirag  oben  gezeigt, 

Via növer- Einsätze  si  >w  ie 
Truppengröße  beein¬ 
flussen  die 
Kameraführung: 

Drängen  sich  Bitmap- Biester  und 
Charaktere  dicht  an  dicht,  nimmt  der 
Kameramann  die  Szene  von  oben  auf, 
kleinere  Gruppen  werden  aus  nächster 
Nähe  abgelichtet.  Haben  Kommis 
Kampf-Routinen  für  einen  Charakter 
Kombo -Manöver  oder  besonders  bra¬ 
chiale  Attacken  ermittelt,  wird  der  glück¬ 
liche  Kämpe  mit  einer  Großaufnahme  in 
den  Mittelpunkt  gerückt:  Eure  Figur 
hämmert  wie  ein  wütender  Derwisch  auf 
das  hilfo.se  Monster  ein.  nach  dem 
Schlaghagel  wird  für  wenige  Sekunden 
der  Waffen  schaden  angezeigt  - 
schwaehbrüstige  Mc niste r-Sprit es  geben 
ihren  Geisi  auf  und  verblassen.  Dirigiert 
Mir  Eure  Truppe  in  unerforschtes  Gelän¬ 
de,  lauern  in  der  Regel  robustere  Mon¬ 
ster  in  Wald  und  Flur:  Bevor  Ihr  Euch 
mit  den  rauhen  Gesellen  anlegt,  schaut 
Mir  in  der  nächsten  Siedlung  vorbei  und 
laßt  Eure  Waffen  aufmöbeln.  Anstatt 
Euch  mit  der  Rollenspiel-übliclien 
Inflation  und  endlosen  Ausriistunglisten 
zu  belasten,  haben  die  Konami-Designer 


(  Bevor  Euch  der  mißtrauische 
Bootseigner  auf  seinen  Pier  läßt,  müßt  Ihr 
den  Fischer  im  Würfelspiel  schlagen. 


Srammtrupp  und  rebellischem  Neuzu¬ 
gang  blasr  Ihr  einem  untoten  Drachen 
seinen  letzten  Lebensfunken  aus  und  er¬ 
nennt  den  verlassenen  Reptilienhort  kur¬ 
zerhand  zum  neuen  Hauptquartier:  Ihr 
startet  Erkundungsstreifzüge  auf  einer 
klassischen  21 )- Karte  und  lest  in  den  um¬ 
liegenden  Bitmap-Siedkmgen  Mitstreiter 
auf.  Unterwegs  lauern  Euch  in  üblicher 
Xippon-Manier  Wegelagerer  und  aggres¬ 
sives  Sprite-Getier  auf:  Wie  in  den  lö-Bit- 
Vorbiklern  trauen  sich  Eure  Gegner  nicht 
auf  die  Landkarte  -  sämtliche  Begeg¬ 
nungen  werden  gemäß  Terrain  und 
Charakterbild  zufällig  errechnet.  Erst 
wenn  Landkarte  oder  Stadtmaßstab  uner¬ 
wartet  dem  Kampfbildschirm  gewichen 
sind,  zeigen  sich  Eure  Gegner  -  ent¬ 
gegen  der  zweidimensionalen  Marsch¬ 
optik  tummeln  sich  quirlige  Nippon- 


Feuerwalze;  Euer  Magier  kramt  einen 
Runenkristall  aus  dem  Rucksack  und 
schleudert  eine  Flammenlanze. 


in  den  meisten  Dörfern  Schmieden  pla¬ 
ziert:  Die  eifrigen  I  fand werker  schärfen 
oder  härten  gegen  klingende  Münze  jede 
Waffe  bis  zum  Höchst- Level,  Resultat  der 
kostspieligen  Bearbeitung:  Monster,  die 
für  Eure  schartige  Klinge  bisher  nur  ein 
müdes  Lächeln  übrig  hatten,  geben 
Fersengeld,  wenn  Ihr  Huer  funkelndes 
Schwert  blank  zieht.  Noch  banger  wird 
dem  durchschnittlichen  Aufwärm¬ 
monster,  wenn  Eure  Magier  mystische 
Symbole  in  die  Luft  zeichnen:  Die  zau¬ 
berhaft  talentierten  Burschen  leiten  ihre 
Kräfte  in  Runenkristalle  ab  und  hauen 
ihren  Feinden  energiegeladene  3D- 
Effekte  um  die  Ohren.  Die  überrumpel¬ 
ten  Kreaturen  werden  in  einem  Poly¬ 
gonstrudel  gefangen,  verschwänden  in 
einem  bodenlosen  Abgrund  oder  lassen 
sieh  von  einer  Eeuersbrunst  überrollen 
Erst  wenn  Eurem  Magier  die  Energie¬ 
punkte  ausgehen,  hat  der  Zauber  ein 
Ende:  Während  Verwundungen  mit 
Heil  tränken  oder  anderen  Gegenständen 
kuriert  werden  können,  hilft  dem  er¬ 
schöpften  Magier  nur  eine  Rast  im  näch¬ 
sten  Wirtshaus,  Nach  besonders  strapa¬ 
ziösen  Zaubern  verlegt  Ihr  Eure  Magier 
auf  die  hinteren  Truppen  ränge,  rh 


UdS  technisch 
schwächere 
“Beyond  the 
Beyond"  von  Sony 
muß  nhrie  Intra- 


Lumm 


fushT 


Koriami 


Playstation 


Die  Anime- 

Wahrsagenn  betrach¬ 
tet  in  ihrer  Intro-  Kugel 
Spielausschnitte. 

V, _ _ 

Sequenz  auskom- 
men.  Tür  “Suikoden" 
hat  Künami  eine 
technische  Notlö¬ 
sung  gestrickt: 
Anstatt  eine  kost¬ 
spielige  Anime- 
Sequenz  zu  finan¬ 
zieren  oder  einen 
3D-Fitm  zu  rendern, 
wurden  Spielszenen 
als  Texturen  abge¬ 
legt.  anschließend 
auf  Polygon- 
flachen  geklei¬ 
stert  und  als 
FMV-Sequenz  auf 
die  CD  gebannt  - 
inklusive  dramati¬ 
schem  Soundtrack. 


u  « 


Eure  IVIeinung: 
RPG-Rüge 


Ä 


Ls  vor  rund  zwei  Jahren  die  ersten 
Berichte  über  die  Plavstaüon  nul  - 


Ui  Lichten,  war  ich  von  der  Leistungs¬ 
fähigkeit  der  neuen  Konsole  ziemlich 
angetan,  Zu  diesem  Zeitpunkt  besaß  ich 
noch  ein  Super  Nintendo  und  spielte  ins¬ 
besondere  die  rWeisrion  von  "Wizardry 
5”  mit  wachsender  Begeisterung,  Als  ich 
in  MA.VAC  3  96  von  der  Ankündigung 
der  "Wizardry  "”-L  I Versetzung  las.  ver¬ 
kaufte  ich  prompt  meinen  liebgewonne¬ 
nen  Kvßitter  und  legte  mir  eine  Play¬ 
station  zu.  Im  Dezember  1996  hat  mich 
sch  luisendlich  die  traurige  Realität  einge¬ 
holt:  Bislang  sind  weder  in  den  Staaten 
noch  in  Kuropa  gescheite  Rollenspiele 
für  meine  Konsole  erschienen  -  Titel  wie 
"Beyond  the  Beyond”  sind  Jur  mich  nur 
Alibispiele,  Noch  schockierender:  Ich  er¬ 
fahre.  daß  die  geplante  1  Vt  msctzung 
von  "Wizardry  vorerst  auf  bis  gelegt 
wurde.  Fazit:  Gäbe  es  keine  Spiele  wie 
Resident  F\  il",  hätte  ich  das  Gerät  -  wie 
einige  meiner  Freunde  -  schon  längst 
wieder  verkauft. 

Simon  Dennlnger,  Wfilnsberg 


mm  ittlerweile  ist  über  ein  Jahr  vergan- 
*  gen,  seit  ich  meine  Playstation  ge¬ 
kauft  habe.  Gehe  ich  nun  in  ein  Fach¬ 
geschäft,  ist  die  Enttäuschung  grob:  Für 
sämtliche  Genres  werden  Top-Titel  an- 
geboten,  aber  Rollenspiele  suche  ich 
vergeblich.  Die  Vorfreude  auf  die  neue 
"Final  Fantasy' '  -Episode  ist  zwar  noch 
nicht  verebbt,  aber  wie  lange  werden 
wir  nach  dem  Japan-Release  noch  aut 
eine  PAL-Yersion  warten  müssen?  (Falls 
es  wider  Erwarten  keine  PAL-Fassung 
geben  sollte,  müßte  ich  mir  einen  neuen 
Fernseher  zulegen J  Die  einzig  sichere 
Ankündigung  für  den  deutschen  Markt 
ist  "Beyond  the  Beyond  ,  und  das  wurde 
nur  müßig  bewertet, 

Frank  Richerzhagen.  Köln 


ober ts  RPG -Frage  in  MAN1AC 
12.  96  kann  wohl  nur  rhetorisch 
f  gemeint  sein.  Gibt  es  überhaupt  so 
etwas  wie  RPG -Qualität  im  32- Bit 


Bereich?  Scheinbar  hallen 
uns  die  Hersteller  für  ei¬ 
nen  Baller-  und  Prügel¬ 
spiel- verliebten  Kontinent, 
der  Trend  ist  nämlich  ein¬ 
deutig:  3D-  und  Polygon- 
Zauber  um  jeden  Preis, 
Brutale  Action  scheint  je¬ 
des  Spiel  gut  zu  verkau¬ 
fen.  leider  sind  Rollen- 
Spieler  eher  eine  Rand- 
g  rt  i  p  p  e  ( I  rj  s c )  nd  e  rs  i  n 
Europa),  und  Nischenanbieler  gäbt  es 
kaum  Dm  so  bedauerlicher,  da  die  3D- 
Leistung  der  neuen  Geräte  für  das  Genre 
ideal  geeignet  ist.  Wer  jemals  ein  "Frost 
Horn"  benutzt  und  die  "Wizardry 
Dungeons  erforscht  hat.  kann  beim  aktu¬ 
ellen  Angebot  nur  das  Heulen  kriegen. 
Lediglich  die  Square- Ankündigungen 
sind  ein  schwacher  Lichtblick.  Sonys 
Produktqualitüt  dagegen  lassen  PAL- 
rmsetzungen  eher  unwahrscheinlich  er¬ 
scheinen.  Also  bleibt  uns  w  ohl  nur  das 
Starren  auf  den  PC-Monttor  und  weitere 
fünf  Jahre  bangen  Hottens  aut  "Lands  ot 
Lore  2\ 

Simlthy  Brown®!- online  de 

Schlechte  Zeiten  für  Hobby- Abenteurer:  Im  Ver¬ 
gleich  zu  den  meisten  anderen  Genres  frißt  die  Rol¬ 
lenspielentwicklung  verdammt  viel  Zeit,  sprich 
Geld  Allein  das  Verfassen  von  Plot-Skripts.  Charak¬ 
terdesign  und  der  Entwurf  einer  komplexen  Spiel 
weit  nehmen  mehr  Zeit  und  Kosten  in  Anspruch  als 
so  manches  Actionspiel.  Zudem  müssen  vor  der 
technischen  Realisierung  neue  Regel-Routinen  ent¬ 
worfen  und  Verwaltungsprogramme  für  die  Spiel- 
weit  geschrieben  werden  Oft  ist  nach  der  ersten 
Kleinarbeit  das  Budget  erschöpft,  als  folge  des 
Finanzmangels  müßt  Ihr  Euch  mit  mäßiger  Optik 
und  Dudet-Sound  zufriedengeben.  Kostspieligere 
Entwicklungen  können  sich  nur  renommierte  RPG- 
Profis  wie  Square  leisten.  Fazit  Ein  Rotlenspief- 
Großproiekt  verschlingt  mehr  Produktionskosten 
als  technisch  vergleichbare  Action-Kost  -  und  das 
bei  einer  (im  Westen)  deutlich  kleineren  Zielgruppe. 

Prozentfraß 


bwohl  ich  Eure  Zeitschrift  seit 
rund  anderthalb  Jahren  lese,  kann 
ich  manche  Weitungen  nicht  nachvoll¬ 
ziehen:  Wie  könnt  Ihr  die  "Virtua  Fighter 
2"-Optik  mit  HS%  bewerten  und  die 
'Fighting  Vipers "-Grafik  mit  nur  81% 
abspeisen?  Neben  den  lebendigeren 
Himergrundoptiken  machen  aufwendige 
Lichteffekte  den  neueren  Titel  spekta¬ 
kulärer  als  "Virtua  Fighter  2". 

Außerdem  führt  Ihr  in  MAN'AC  1 1  96  die 
schwächere  Präsentation  an.  Einspruch! 
"Fighting  Vlpers“  hat  im  Gegensatz  zu 
"Virtua  Fighter  2”  wenigstens  einen 
Vorspann,  Rene  Ronzchkowski,  GÖttingen 

Die  schwerwiegendsten  Grafik-Argumente  hat 


I 


Kaum  ein  3e?-Bit-5plel  ohne 
Pnlygnnbauten  und  Echtzeit:  - 
Akteure:  Egal  ob  PrügelspieE 
Act  ion  Inferno  oder  futuristische 
Raserei  -  Titel  mit  klassischer 
Bitmap -Optik  werden  Immer  ra¬ 
rer.  Nlntendos  Traumkonsole 
baut  fast  ausschließlich  auf  die 
dritte  Brafikdimension.  Auch  bei 
uns  wurden  im  vergangenen 
Monat  über  traditionsbewußte 
Titel  wie  H5onit  3D  Blast'  hef¬ 
tige  Diskussionen  geführt.  Was 
meint  Ihr  dazu?  Wallt  Ihr  Spiele 
mit  klassischem  Appeal  auch  Im 
64-Bit-Zeita!ter  nicht  missen 
oder  können  Euch  die  ^D-Helden 
gestohlen  hie  Eben? 


Robert  im  Meinungskasten  seines  "Fighting 
Vipers"-Tests  angeführt.  Hinzu  kommt  etwas  weni¬ 
ger  Liebe  zum  Detail  und  eine  geringere  Auflösung 
als  beim  Vorbild.  Obwohl  die  aggressiveren 
"Fighting  Vlpers"- Kampfer  um  einiges  flotter 
zuschlagen  als  ihre  Vorbilder,  erreichen  die 
Beatern- Up-' Youngster  weder  Bewegungsdynamik 
noch  Realismus  von  "Virtua  Fighter  2".  Außerdem 
Wenn  Du  bei  "Virtua  Fighter  2"  geduldig  wartest 
und  nicht  vorschnell  ins  Optionsmenu  klickst, 
genießt  Du  auch  dort  einen  tesches  Render-Intro. 

MPEG-Ooops 

ifl  n  der  Ausgabe  12  96  habe  ich  mit 
I  _  I  g  n  )ße  m  Inte  re  s se  E  u  re n  N  i  nt  e  nd  o- 
64-Bericht  Studien.  Obwohl  ich  mir  ne¬ 
ben  Playstation  und  Saturn  auch  die 
neue  Nintendo- Hardware  zu  legen  will, 
stimmten  midi  die  Expenen-Statenients 
auf  Seite  16  mißmutig  -  zumal  der 
Saturn  mein  Liebling  ist  und  mich  ‘Eitel 
wie  "Virtua  Cop"  oder  die  Virtua 
Fighter" -Serie  mehr  begeistern  als  die 
Konkurrenz.  Ich  gebe  zu.  daß  Pla\- 
stalion  und  Nintendo  6a  dem  Saturn  in 
vielen  Bereichen  überlegen  sind.  Auch 
Segas  schlechten  Deutschlandstart  leug¬ 
ne  ich  nicht.  Aber  bedeutet  das  gleich 
einen  Rückschlag  für  den  Saturn?  Oder 
wird  die  Lage  eher  so  bleiben  wie  bis¬ 
her? 

Zu  guter  Letzt  noch  eine  Frage:  Wenn 
ich  60-Hertz-Titel  auf  einer  PAL-Konsole 
spiele  -  wie  gleiche  ich  den  Geschwi.iv 

digkeitS Verlust  aUS?  Leit  Schulze,  Emsbüren 

Sollte  sich  Derne  Frage  aut  das  IMS 4  beziehen,  gibfs 
momentan  noch  keine  definitive  Antwort,  Wir  rech¬ 
nen  jedoch  damit,  daß  Umbauten  mit  50/60-Hertz- 
Schaltern  (wie  beim  Saturn)  Angeboten  werden. 


JETZT  AM  KIOSK! 


Der  B. 
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Xpress  ... 

SPIELE-NEWS  UND  INTERNET-INFOS 
AUS  JAPAN,  USA  &  EUROPA 


KNALLHART  GETESTET: 

DIE  PC-SPIELE  DES  MONATS 

Xtensiqu 

HARDWARE-CHECK:  SOUNDKARTEN  IM  TEST 


PENTIUM-MOTODRQM:  DER  ULTIMATIVE 

RENNSPIEL-FÜHRER 


<_y_BERWED!A 


J  Dringend!  Suche  BHd-Shifter 
(GT-Elekironik).  Zahle  sehr  gut! 
®KVerkaufe  auch  Saturn-Spiele 
und  suche  Neuheiten  für  Saturn.  Tel. 
04931/1 5640  (Heller) 


Tausche  Saturn-Spiele  V.  Hydl.,  VF 
Remix,  M.  Mansion»  P.  Dragoon.  C! 
Knight  ohne  Verp.  Suche  Cyberia,  A. 
Trilogy.  M.  Carpet,  Fl ,  Athlete  K, 
Lenkrad  und  Video  CDs.  Alles  anbie¬ 
ten!  Verk.  Di  sc  w  .70  DM,  P.  Dragoon2 
70  DM.  Tel  05532/3613  (Marco) 


I  i  Euch  euch  der  schwarze 

rechte  uder  linke  Rand  bei  Eurem 
RGEl-Oild?  Auf  dpr  anderen  Seite 
,  fehlt  da  Für  ein  Stück  des  Hildes 
und  Ihr  vermißt:  Spielraum  Für 
Ausweichmanöver  und  Flucht  vor  dem 
Feind.  Für  Fans  von  Vollbild  und  unein¬ 
geschränktem  Spielegenuß  bietet  6T- 
Electranik  den  Pild-Bbifter  an.  mit  dem 
Ihr  den  Bilüschtrmausstihnttt  manuell  per 
Drehregler  nach  links  oder  rechts  verschiebt 
so  den  lästigen  Rand  tosw erdet. 


Playstation-Konsole,  mögt. 
M u 1 1 i n □  r m .  mind.  2  Pads,  Memory 
Card,  RGB-Kabel,  für  bis  zu  270  DM 
Außerdem  Spiele:  Fl .  Tekkon,  Sovlet 
Strike,  Alien  Trilogy,  Need  for 
Speed.  ..  Tel, /AB/ Fax  05732/4341 
oder  Tel.  0171/8266536  (Matthias: 


Tausche  PSX-Spiele!  Habe:  Resident 
Evil,  RRR,  Total  NBA'96,  Fl  tivm. 
Suche  Return  Fire,  Soviel  Strike, 
Syndicate  Wars,  Wipeout  2097. 
Crash  Bandicoot.  NHL'97.  Sampras 
E.  Tennis,  DD2,  Int.  Moto.X,  WC3 
Tel.  02351/54300 


Für  PSX  (Pal):  Wipeout2097, 
5C20ÖQ,  DD2,  Return  Fire.  A-Train, 
Transp.  Tycoon,  SE  Tennis,  Soviel 
Sinke  u.a.  Neuheiten.  Tausche/ver¬ 
kaufe  International  Track  &  Fleld, 
Magic  C.,  A  Trilogy.  Need  for  Speed, 
DD1  &  Game  Bear! 

Tel.  02801/4071  (Nils) 


Tausche  PS-Spsele!  Suche  ä  habe 
neuere  Spiele!  Habe  z.B. 
Wipeout2097.  Fl,  Time  Commander 
R.  Evil.  Strategiespiel  usw.  Suche 
zB  Tunnel  Bl,  Cool  Spot  Tiltusw. 
Tel  07354/1487  (ab  17  Uhr) 


Spiele  &  Konsolen  lür  PSX.  Saturn 
&  SNES.  Gerne  auch  komplette 
Sammlungen  mit  Konsolen,  Kaufe 
auch  Neuheiten  für  PSX,  Saturn  & 
Nintendo. 

Tel,  0641/970436  (Monika) 


Kaufe/tausche  Spiele  lür  Playstation 
&  Saturn,  auch  mit  Konsole.  Suche 
für  SNES  Strategie-  S  Rollenspiele, 
suche  günstiges  Neo  Geo  CD  mit 
Spielen  (btS  200  DM). 

Tel.  04774/991104  (Rainer) 


Suche  Konsolen  &  Neuheiten  + 
komplette  Sammlungen  für  PSX. 
Saturn,  SNES  usw 
Bitte  meldet  Euch  unter. 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


Sony  Playstation  mit  Spielen  und 
Zubehör?  Kaufe  auch  einzelne 
Spiele!  Suche  auch  andere  Konsolen 
mit  Spielen  (Sega.  Nintendo,  Atari 
usw.)  Tel.  034903/31510 


X-Ccm  Enemy  Unknown  für 
P I ayslat ian  in  To pzusta nd  1 
Tel.  040/5235466  (ab  13  Uhr) 


Achtung!!!  Tausche  Formell  gegen 
lone  Saldier  oder  Soviel  Strike  u.a. 
Ruft  an!  Suche  auch  Resident  Evil 
(Pal).  Tel.  07274/76793  (Adam) 


Tausche  Resident  Evil  &  Prügelspiel 
gegen  Po'ed,  Warhammer 
Strategiespiel  oder  Need  for  Speed. 
Alles  nur  Pal  &  in  Topzustand 
Tel.  0365/4203733  (ab  19  Uhr.  Ralf 
Steffen) 


Tausche  Spiele  für  PSX  und  Saturn. 
Habe  ca.  28  PSX-  und  15  Saturn- 
Spiele  Suche  Wipeout2Q97.  D 
Derby2,  Disruptor,  Worms.  Tunnel 
Bl .  Cbronicles  of  the  Sword  usw 
Ruft  an: 

Tel  0211/592543  (Wolfram) 


Saturn  Konsole  bis  200  DM  & 
Spiele:  Die  Hard,  Need  for  Speed. 
Tomb  Raider.  Athlete.  Cop  +  Gun. 
Pads,  Nights.  Wide  Soccer'97, 
Powerplay  usw.  zu  fairen  Preisen. 
TelVAB/Fax  05732/4841  oder 
Tel.  0171/8266536  (Matthias) 


Advanced  Military  Commander, 
Warsong,  lang  Rai$er2  (möglichst 
gut  erhalten)  für  MD. 

Tel.  0228/258898  (ab  21  Uhr) 


Saturn.  Sony  PS.  SNES  3  GB  mit 
kompletten  Spielesammlungen. 
Suche  auch  Neuheiten  für  alle 
Systeme  von  Sony.  Sega  & 
Nintendo, 

Tel.  0641/970424  (Kirsten) 


MD  und  MCD-Spiele,  wie 
Aeroblaster,  SH  Force2.  Ristar. 
Popful  Mail  uva.  Technisch  und  op¬ 
tisch  einwandfreie  Titel,  alles  anbie- 
ten!  Importe  bevorzug!. 

Tel.  0291/1401  (ab  14  Uhr.  Patrick) 


Tausche  &  (ver) kaufe  Games  für 
PSX.  Saturn  3  N64  (dt/us/jp)! 
Suche  günstiges  N64  ( us )  +  C Dior 
Booster,  günstige  Games  & 
Zubehör!  Verkaufe  PSX:  Alien  dt  60 
DM,  Street  Fighter  Alpha  us/dt  je  60 
DM,  True  Pinbail  dt  60  DM.  Saturn: 
VF2  us  55  DM.  Panzer  Dragoon2  dt 
60  DM,  VF  Kids  dt  65  DM,  N64: 
Mario  jp  100  DM.  Pilolwings  jp  100 
DM,  Wayns  Gretzkey  Hockey  us  150 
DM  Alles  Topzustand.  100%  zuver¬ 
lässig,  Versand  per  Nachname  + 
Porto! 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr.  Chris) 


Konsole  3  Spiele:  Overblood,  Top 
Gun.  Sidewinder,  Projekt  Overkill, 
Alien  Trilogy,  Die  Hard,  Lösung  zu 
Resident  Evil. 

Tel./AB/Fax  05732  ,'4341  oder 
Tel.  0171/8266536  (Matthias) 

Formulal.  Time  Commando, 
Disruptor,  Tekken2.  Track  &  Fleld, 
WC3,  Bubble  Babble.  Soviel  Strike. 
NHL  Face  Off.  Blaml  Machinehead, 
alle  dt!  Tel.  07832/67601 


RMr 


Während  Ich  mir  die  Finger  mit 
Killer  Instfnct  Bold"  wundscheuere 
[eine  Fllase  orn  Stieuerkreuz- 
daumcn  tut  beim  Spielen  höllisch 
weh],  trudeln  die  ersten  " Verkauf e 
Nintendo  54 "-Kleinanzeigen  in  der 
MANI  AE -Redaktion  ein.  Oie 
Angebote  sind  relativ  günstig,  al¬ 
so  greift  rasch  zu.  Allen  Unwis¬ 
senden  sei  gesagt;  Neben  Super 
Nintendo,  NEE>.  und  Barne  Boy  verscherbelt  Ihr  selbst¬ 
verständlich  auch  Eure  54-Bit-Konsote  unter  der  Rubrik 
"Nintendo"  und  nicht  unter  "Sonstiges". 

Zürn  Schuß  noch  ein  Brüh  an  die  Fast -Food- Junkies 
vorn  Unterkaltbrunner  Konsolen-Dungeon.  Euer  Dill! 


«acniMB 

Fußballmanager-Spiele,  z.B  Anstoß 
u.a.  Habe  genügend  Tausch  material. 
Schreibt  einfach  an:  Pawel  Blut 
Roedernallee  1 62b  13407  Berlin. 


SNES  mit  kompletter  Modul- 
sammlung,  Sony  PSX,  Saturn  & 
Game  Boy  mit  Spielen,  Suche  auch 
Neuheiten  für  alte  Systeme.  Tel. 
0641/970436 


Rendering  Ranger  für  SNES  8. 
Gunhead  Hu-Card  für  PC-Engine. 
Keine  Horrorpreise! 

Andreas  Reimertshofer,  Lützowstr 
82.  44628  Herne. 


SNES-Spiele:  DKC1+2,  Skyblazer, 
Super  Aleste  Axelay,  Fire  Emblem2 
uva.  Bitte  alles  anbieten,  auch  ältere 
Titel.  Importe  bevorzugt 
Tel.  0291/1401  (ab  14  Uhr.  Patrik) 


BombermanS  neu  oder  gebraucht 
für  SNES.  Bitte  meidet  Euch  unter 
Tel.  02274/905360 


Kaufe  Saturn-Spiele,  auch 
Sammlungen  &  Konsolen.  Tausche 
und  verkaufe  auch, 

Tel.  0171/3694459  (ab  14  Uhr) 


Tausche  &  (ver)kaufe  Games  für 
PSX.  Saturn  &  N64  (dt/us/jp)! 
Suche  günstiges  N64  (us)  +  Color 
Booster,  günstige  Games  & 
Zubehör?  Verkaufe  PSX:  Alien  dl  60 
DM.  Street  Fighter  Alpha  us/dt  je  60 
DM.  True  Pinball  dt  60  DM.  Saturn: 
VF2  us  55  DM.  Panzer  Dragoon2  dt 
60  DM,  VF  Kids’ dt  65  DM,  N64 
Mario  jp  100  DM.  Pilolwings  jp  100 
DM.  Wayne  Gretzkey  Hockey  us  150 
DM.  Alles  Topzustand,  100%  zuver¬ 
lässig.  Versand  per  Nachname  + 
Porto! 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 

ätl  F.ViA  ga  »wüb 

Tauschpartner  für  PSX-Spiele'  Habe 
und  suche  neuere  Pal-Games.  Biete 
Game  Gear  +  Spiel  und  Zeitschriften 
zum  Tausch  gegen  PSX-Spiele  an! 
Tel.  07354/1467  (ab  17  Uhr,  Stefan) 


SUCHE 


Spiele  für  Playstation'  Auch  große 
Sammlungen,  evtl,  mit  Konsole! 
Suche  auch  SNES  +  Spiele! 

Tel.  05137/78596 


Sony  PSX-Spiele,  auch 
Sammlungen  +  Konsolen.  Tausche 
auch  Spiele  &  verkaufe! 

Tel.  0171/3694459  (ab  14  Uhr) 


Tausche  &  (ver)kaufe  Spiele  für 
Playstation  &  Saturn  Zahle  bis  zu 
50  DM  pro  Spiel,  sofern  CD  ä 
Verpackung  in  Ordnung.  Suche 
noch  für  Super  Nintendo  R-Type3. 
Metal  Marines,  Populous2, 
Rendering  Ranger,  Lester  the 
Unlikely  u.a.  Tel,  05205/70452 


Kaufe  &  tausche  Playstation-Splele 
Habe  viele  Neuheiten  &  auch  altere 
Spiele.  Suche  Nmtendö64  zu  günsti¬ 
gem  Preis.  Verkaufe  diverse  Demo 
CDs  für  Playstation. 


Tel.  06031/3246  (ab  18  Uhr) 


Spiele  &  Zubehör  für  VCS2600. 
7800.  Coleco,  NES  &  Platinen 
Suche  auch  NTSC/Pal-Laserdiscs 
(Horror  &  Action)!  Suche  alte  Star 
Wars-Figuren  (von  Kenner). 

Tel.  0781/1664  oder 
Email  McHyan@t-onllne.de 


Vectrex-Module.  Folien,  Anleitun¬ 
gen,  Zubehör.  Konsole  &  Moduls  für 
Colecovision.  Intervision,  Phillips 
G7000,  Schmidt  TVG.  VCS260Q  u.a. 
Oldies.  Tel.  02156/77827  (Ralf) 


MAN!AC-Ausgaben  Nr.  12/95  +  4/96 
+  5/96.  Zahle  je  10  DM,  bzw.  30  DM 
für  alle  drei.  Oder  tausche  gegen 
Descent  bzw  AitD3  Tür  PSX. 

Tel.  0033389/682180  (ab  19  Uhr) 


Aufgepaßt!  Wir  schallen  Ihre  Games 
ganz  durch!  Wir  nehmen  Games  für 
Playstation,  NES  &  Super  Nintendo. 
Fürs  Durchspielen  Preis  auf 
Anfrage! 

Tel.  0911/551044  (14-20  Uhr,  Nick) 


Tausche  &  (ver)kaufe  Games  für 
PSX,  Saturn  4  N64  (dt/us/jp)! 
Suche  günstiges  N64  (us)  +  Color 
Booster,  günstige  Games  & 
Zubehör!  Verkaufe  PSX:  Alten  dt  60 
DM,  Street  Fighter  Alpha  us/dt  je  60 
DM.  True  Pinball  dt  60  DM.  Saturn- 
VF2  us  55  DM.  Panzer  Dragoon2  dt 
60  DM,  VF  Kids  dt  65  DM,  N64: 
Mario  jp  100  DM,  Pilotwings  ip  100 
DM  Wayne  Gretzkey  Hockey  us  150 
DM.  Alles  Topzustand,  100%  zuver¬ 
lässig.  Versand  per  Nachname  + 
Porto! 

Tel.  09331/7630  (bis  24  Uhr,  Chris) 


Jaguar-Spiele  &  MSX-Software! 
Tel.  08807/7127 


Tausche  Videospielzeitschriften 
Gamers  Erstausgabe  1/92-12/95 
komplett  (32  Hefte)  +  Videogames 
Erstausgabe  91-12/95  komplett  (46 
Hefte)  gegen  2  Playstation-Spiele 
nach  Absprache.  Tel.  06142/65237 


Spiele  (möglichst  us  oder  jp,  auch 
altere)  für  PS,  Saturn.  MCD  MD  & 
SNES,  Evtl,  auch  Tausch  oder 
Verkauf!  Kaufe/verkaufe  außerdem 
Gamemusic  CDs! 

Tel.  0551/371551  (Daniel) 


Dringend  amerikanische  Vitieospiel- 
28  itsch  ritten:  EGM  1993-1996  & 
EGM2  1993-1996.  Deutsche 
Zeitschriften:  ASM  1986-1990!  Bitte 
ruft  an:  Tel.  09962/1607  (Markus) 


Game-Soundtrack-CDs  von  Chris 
Hülsbeck  zu  fairen  Preisen! 

Tel.  089/707990  (21-23  Uhr,  Joe) 


Spiele.  Konsolen  &  Zubehör  aller 
Systeme  von  Sony,  Nintendo,  Sega 
Atari  usw.  Angebote  an: 

Tel.  034903/31510 


Dringenst  Joystick  für  Vecirex  bis  zu 
50  DM.  Außerdem  PSX-Zoeker 
zwecks  Link-Sessions  (Fl. 
Wipeout2Q97.  RRR)  im  Raum  FFM, 
HU  &  Maintal  gesucht!  2.  TV  vor¬ 
handen,  also  anrufen: 

Tel.  06131/840882  (Maintal) 


Tausche  Alien  Trilogy  (uk)  gegen 
White  Dwarf  1-9  [Nur  Top  +  In  leis, 
deutsche  Version). 

Tel.  0365/4203738  (ab  19  Uhr,  Ralf 
&  Steffen) 


Kaufe  &  tausche  Sammlungen  für 
PSX,  MD.  SNES,  NES.  PC-E.  TD. 
NG.  GG  uvm,  Suche  Tomb  Raider. 
Wipeout2097  etc.  Habe  Fl,  NHL, 
Total  NBA,  Dark.  Verkaufe  VCS  +  30 
Spiele  VB  Tel.  04962/5655  [Frank ) 


VERKAUFE 


CSEBEXÜEXS» 


Tausche  Game  Boy  mit  Lightmax. 
Süundverstärker  und  27  Spielen 
gegen  Pocket  Game  Boy  oder  ver¬ 
kaufe  alles  komplett  mit  Super 
Game  Boy  für  150  DM.  Afaddin  & 
NBA  Jam  für  50  DM 
Tel.  02233/73907  (19-21  Uhr) 


Nintendo64  jp.  +  RGB-Umbau  + 
Mario-64  *  Spannungswandler  +  Pad 
für  650  DM! !!  Ab  Januar  SNES  + 
Donkey  Kong  Ccuntry3  +  Earthworm 
Jim  +  Mario  A fl stars  +  World  + 
Super  Tennis  +  Pink  350  DM.  Auch 
einzeln!  Tel.  02551/5756 


Super  Nintendo  mit  10  Spielen.  2 

Jahre  alt  für  2800  OS 

Tel.  06434/2036  (Österreich) 


14  SNES-Games:  z.B  Secret  of 
P^lana.  Alren3.  Pitfall.  Super  Game 
Boy  (+7  Spiele),  Dragon  s  La  Ir  usw. 
Zusammen  für  VB  460  DM. 

Tel.  02234, /75616 


Für  SNES:  Ballerspiel  155  DM. 
Super  Conflicl,  Human  s.  Pin  ball, 
Wings2  us  je  65  DM.  Für  Mega 
Drive:  Ballerspiel  CD  155  QM. 
BallerspteI2  CD  85  DM.  Prügelspiel 
155  DM.  32X-Balferspiel  35  DM, 
König  der  Löwen  etc.  je  55  DM. 

Tel.  030/6253637 


Spiele  für  SNES  (Donkey  Kong 
Country2  50  DM.  Breath  of  Fire2  50 
DM,  Super  Mario  Allstars  40  DM, 
Secret  ot  Evermore  60  DM). 

Tel.  08821/71473 


SNES'  Prügelspiel  70  DM. 
Probotector  30  DM.  Sunset  Riders 
20  OM  Blackhawfc  45  DM  usw, 
Suche  RGB-  oder  Antennenkabel  für 
SNES!  Suche  außerdem;  Shanghai. 
Puzzle  Bobble,  Desert  Strike  ux 
Tel.  07143/21585 
(WT  ab  17:30  Uhr) 


SNES  +  12  Spiele  -(alles  Pal- 
Versionen)  +  2  Pads  +  S-Kabel  + 
Univers.  A.  für  us  &  jp  Spiele  + 
Tausche  für  12  Spiele.  Alles  mit  org 
Verp.  &  Anleitung,  100%  ok  für  400 
DM  +  Porto  &  NN!  NP-1900  DM! 
Tel.  0421/405743  (ab  16  Uhr) 


Nintendo64  jp..  incf  Spannungs¬ 
wandler,  Palwandler.  Mario. 
PNotwings  &  Waverace  für  800  DM 
Tel.  0961/33004 


SNES  +  2  Pads  + 12  Spiele  (u.a,  ISS 
De  luxe.  Donkey  Kong  Country,  NHL 
Hockey  uva.  mehr).  Ruft  an: 

Tel.  0561/524666  nder 

Tel  0561/523366  (Phillip  Kassel) 


SNES  +  9  Topspiele,  z.B.  Secret  of 
Mana.  DKG,  Zelda,  Starwing  usw. 
Alles  dt,  für  nur  400  DM, 

Tel.  039002/43195  (ab  14  Uhr.  Falk) 


SNES-Spielesammlung  21  Spiele  für 
800  DM  (z.B.  Secret  of  Mana, 
Donkey  Kong  Country.  Street  Racer. 
Slammasters  usw,),  Nicht  einzeln! 
Verkaufe  Pad!  Heiko  Niedzulka.  Am 
Bahndamm  4a.  28790  Schwa- 
nenwede.  Tel.  0421/681250 
(Anrufen  oder  vorbeikommenl) 


Mega  Drive2  +  2  Pads  +  Are.  Stick  4 
4  Topspiele  wie  Street  Fighter2  für 
VB  250  DM.  Suche  auch  günstigen 
Saturn  dt!  Tel.  02821/30351 


Saturn-Spiele:  Gun  Griffon.  Victory 
Goal  &  Demo  CD2  60  DM  oder 
Tausch  gegen  Tomb  Rarder, 
Powerplay.  Tel.  02131/166432 
(ab  16  Uhr.  Ramadan) 


Saturn-Games;  Victory  Goal'96  jp, 
NHL  Powerplay  96  us.  Wights, 
Shining  Wts.  Für  Playstation:  Ridge 
Racer  Rev.  jp.  Resident  Evil  us  für  je 
70-80  DM  (Umsonst  ist  der  Tod  - 
und  selbst  der  kostet  das  Leben!). 
Tel.  08031/65143 
(Di  4  Do  ab  1 8  Uhr,  Thomas) 


Saturn  +  2  Pads  4  Game  Buster  + 
Spiele  (Sega  Ralfy.  Daytona  USA. 
Mystaria,  Cyber  Speedway,  Virtua 
Fighter  Remix.  SF  Movie  S 
Clock work  Knight)  für  600  DM.  Jetzt 
rüsten  für  Hits  wie  Tomb  Rarder. 
Wights,  Virtua  Cop2  usw!!! 

Tel.  09031/87603  (13-19  Uhr) 


Tausche  Mystaria  &  Ironstorm 
gegen  Nights  +  Pad  VF2  gegen 
Worms  oder  Themepark.  Verkaufe 
für  MD  Shining  Foree2  + 
Landstalker  4  Book  für  60  DM, 
Shadowrun  us  +  Adapter  für  50  DM 
Verkaufe  für  SNES  ßrealh  of  Fire2! 
Tel.  04627/495 


Super  günstig!!!  MD2  4  2  Pads  +  6 
Spiele  (NHL'96.  Dr.  Robotnik  u.a.) 
nur  komplett  für  200  DM! 

Tel.  0214/48589  (Anrufb.  /  Ruckruf) 


Video-CD  Flashdance  30  DM,  VF2 
50  DM,  Daytona  USA  35  DM.  W5- 
Baseball  40  DM,  Panzer  Dragaon  35 
DM.  SF-Movie  35  DM,  VF-Remix  25 
DM,  Virtual  Golf  60  DM.  Tohshinden 
40  DM,  Fl  -C  hall  enge  40  DM.  alle 
norm.  CD-Format. 

Tel.  02104/449090 


Saturn-Games:  Exhumed,  Victory 
Boxing,  Rayman,  Mystaria,  Sim  City 
2000.  Guardian  Heroes.  Uefa 
Euro'96.  Magic  Carpet,  Pro  Pinball, 
Sega  Ratly,  Fl  jp  etc.  |e  65  DM. 
Sony:  Need  for  Speed,  Ridge  Racer 
Revolution  je  65  DM. 

Tel  030/6253637 


Sai-Games:  Olympia  Soccer,  NBA 
Action.  Virt.  Hydlide.  Sega  Rally. 
Lenkrad,  Volleyball.  Suche  Alien 
Trilogy,  Die  Hard.  Nights,  Tomb 
Raider  usw.  Evtl,  auch  Tausch  Sat. 
gegen  Playstation. 

Tel.  /AB/Fax  05732/4841  oder 
Tel.  0171/8266536 


Saturn  komplett  mit  8  Spielen 
(Daytona.  Sega  Ralfy,  Virtua 
Fighter?,  Bug.  Klockwork  Knight, 
Fifa  Soccer,  Hang  On  GP.  Panzer 
Dragoon)  4  Universal  Adapter  für 
700  DM  VB. 

Tel.  03821/3392  (11-21  Uhr) 


Saturn  +  2  Pads  4  ARP  +  7  Spiele 
(VF2,  Sega  Rally,  Wrpeoul  usw.)  für 
700  DM'  Neo  Geo  4  2  Spiele  270 
OM  VB!  Jaguar  4  4  Spiele  (AvP,  3D- 
Shooler.  .)  270  DM  VB!  PSX  a. 
Anfr. !  Tel  0921/352364 


Saturn  +  2  Pads  4  us/jp-Adapter  4 
10  Spiele  (Ultimate.  VF.  SF-Movie  4 
Alpha,  Sega  Ralfy,  Rayman. 
Tohshinden  Remix,  Alien  T  . 
Wipeout  &  Victory  Goal)  für  900 
DM!  Tef.  08584/561 


Saturn  230  DM,  V.  Cüp  4  Gun  fast 
neu  80  DM.  2.  Gun  50  DM.  Nights  4 
Pad  85  DM.  Daytona  und  C.  Knighfs 
ie35  DM  B.  Bobble  65  DM,  VF2  us 
50  DM  und  Adapter  40  DM. 

Tel.  02362/44070 

(ab  17  Uhr,  Justus  &  Thomas) 


Spiel  für  |e  40  DM:  Alten  Trilogy  us, 
Sega  Rally  us  EWJ2  us  Fatal  Fury3 
jp.  Fighting  Vtpers  jp,  KoF'95  jp, 
Vampire  Hunter  jp,  Fant.  Pinball  jp 
usw.  TeJ.  0611/807768  (Dennis) 


Sega  Saturn  Multinorm  50/60  Hz  4  2 
Pads  4  RGB-Kabel  &  Verpackung 
200  DM  Außerdem  8  Weg-Cartridge 
für  45  DM  und  diverse  Spiele 
(us/jp/dt)  von  20  bis  40  DM. 

Tel.  0611/807768  (Dennis) 


I  Goej  "T Läfbn  Tauch  1350  Päd 
Ihier  die  Super-Nlntenrla-  , 

Verrinn]  ist  speziell  für  / 

Special -Moves  gedacht  1 
m  5tstt  einem  Steuer-  / 
kreuz  bsflndet  sich  ein  blaues  V 
Feld  auf  dem  Pad  über  das  thr 
□hne  Druck  mit  dem  Daumen  rutscht  \ 
Hochempfindliche  Kontakte  registrieren 
Eure  Bewegung:  Leider  lassen  sich  außer  \ 
Prügelspielen  kaum  andere  Titel  anständig  \ 
steuern .  nur  schnelle  □rehkamhinöt tunen  ge-  )  -j 
liegen  besser  als  auf  den  normalen  Pods  f  ^ 
Obendrein  besitzt  das  Pad  Für  alle  ( 
Feuerknöpfe  separate  Autofeuer -Taster. 


1  HS  1  93 

Saturn  (2  Monate  alt  4  Garanlie  bis 

26,9.97)  4  2  Pads  4  Myst  4  Gun 

Griff.  4  DefconS  4  Virtua  Fighter  4 

Sega  Rally  4  Panzer  Dragoon  4 

Fighting  Vipers  4  D  +  2  Sega 

Magazine,  nur  komplett  850  DM 

TeJ  030/6268673  (1 7-20  Uhr) 

- 

Saturn-Spiele.  z.B,  Mystaria.  Story 
of  Thor2,  Fifa‘96.  Sega  Raüy,  Virtua 
Cop  usw.  Kaufe  &  tausche  auch? 
Tel.  0171/3694459^^^^^^ 

Tausche  2:1 !  Destruchon  Derby,  VF 
Remix,  Tomb  Raider,  Clockwork 
Knight  für  Olympic  Soccer  oder  Pro 
Pinball,  Alles  Pal  für  PSX!  Habe 
Andretti  R.  8  suche  Destrucfion 
Derby 2  &  Total  NBA. 

Tel.  03562/660564 

Verkaufe  oder  tausche  Saturn- 
Spiele.  auch  gegen  PSX!  Habe  Bug, 
Myst,  VG1 ,  VF1.  Daytona.  SF  Movie. 
NBA  Jam,  X-Men,  NHL- Allstar  usw. 
Tel.  01/4614438 
(Nur  Schweiz!  Zürich!) 

Mega  Drive  +  3  Pads  +  Ultimate 
Soccer  4  Streets  of  Rage2  4  Fifa 
International  Soccer  +  Robocop  vs. 
Terminator  4  Budokan  the  martial 
Spirit.  Alles  für  260  DM. 

Tel  0228/258924 

Tomb  Raider  für  59  DM,  Panzer 
Dragoon 2  jp  39  DM. 

TeJ.  0361/7460216 


Mega  Drive  4  2  Pads  4  7  Spiele  350 
DM  Thomas  Schell,  Kuhbacher 
Hauptstr.  59,  77933  Lahr. 

Tel.  07821/77788^^^^^^ 

Saturn  4  2  Pads  4  Lenkrad  4  Action 
Replay  4  8  Spiele  (Ralfy,  Sheifshock, 
Thunderhawk.  Allstar  Hockey. 
Fifa  96.  Victory  Goal.  Victory 
Boxing)  alles  neuwertig  für  900  DM 
(NP  T 700  DM).  Tel.  08031/381057 

|  Mega  Drive  4  17  Games  4  3 
Pads  4  Master  System 
Converter  rncl,  4  Games  4 
I  32X  incl  Game  +  Turbo  ! 
Touch-Pad.  Preis  nach 
Vereinbarung. 

Marcel  Suchy,  Thyrohöhe  24,  06547 
Stolberg,  Harz. 

Thunderhawk2.  Daytona  USA.  Fl 
Challange  je  55  DM  Suche 
Exhumed.  Need  for  Speed,  Virtua 
Cop  4  Gun,  Shellshock,  Tomb 
Raider,  Worldwide  Soccer'97.  Zahte 
gut!  Tel.  03921/983627  (ab  18  Uhr) 
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MAN'ACs  den  folgenden 
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Name,  Vorname 


Straße,  Nr. 


PLZ,  Ort 


Ort 


Datum 


Unterschrift 


Private  Klein¬ 
anzeige: 

Maximal  5  Zeilen 
mit  je  40  Buchstaben 
irskl.  Absender. 
Postlage  rad  ressen 
nicht  möglich! 

5.-  DM  in 
bar  oder  In 
Briefmarken 
beilegen. 

Bei  Angeboten: 

Ich  bestätige,  daß  ich 
alle  Rechte  an  den 
angebotenen  Sachen 
besitze. 


Bitte  beachtet  bei  aller  Kauf-  oder  Verkaufsanzeigen  folgendes:  *  Kleinanzeigen  ohne  vollständige  Absenderangabe  sowie  Anzeigentexte  unter  Postlagernummer  werden  nicht  veröffentlicht  •  Euer 
Auftrag  muß  komplett  ausgelullt  und  unterschrieben  sein.  •  Der  Verlag  veröffentlicht  keine  Anzeigen,  die  auf  den  Handel  mit  Raubkopien  schließen  lassen  oder  Namen  indizierter  Software  enthalten. 


Mega  Drive  (50/60  Hz)  *  23  Spiele  + 
3  Pads.  Game  Gear  4  8  Spiele  + 
Battery  Pack  +  Koffer  4  Netzteil 
Game  Boy  +  6  Spiele  4  Netzteil  + 
Gase,  Saturn  +  2  Pads  4  ARP  4  14 
Spiele  4  Kabel  (Saturn  => 
Fernsehe  r/Ste  reoa  n  I  ag  e) . 

Tel,  04956/3420 


Cheatlisten  für  PSX  &  Saturn  für  die 
neusten  Spiele  je  10  DM  das  Stück, 
Auch  gebrauchte  Spiele  für  PSX: 
Destruction  Derby,  A.  Power  Soccer 
BATohshinden2  Tel,  0531/371129 


MD2  4  MCD2  4  32X  4  2  Pads  4  6 
MD- Games  4  12  MCD-Games  4  3 
32X-Games,  z.B  Shodown,  E. 
Worm  Jim  uvm.  Nur  komplett  für 
600  DM. 

Tel.  05722/27374  (15-19  Uhr) 


Wing  Commander3,  DefconS,  Magic 
Carpet,  Sim  Cily2000;  Return  Fire  je 
Spiel  45  DM  4  Versandkosten. 

Tel,  0231/291682 


Playstation  +  Spiele  (NBA  Live  96, 
Impact  Pacing  &  Demol)  4  Pad  4 
Zubehör  (gekauft  im  Juli  96)  für  400 
DM  Verkaufe  Mega  Dnve2  4  10 
Spiele  (z.B.  Fifa '96  &  NBA  Jam)  +  2 
Pads  lür  200  OM.  Tel.  030/9285245 
(ab  17  Uhr,  Patrikj 


Playstation  (dt)  +  19  Spiele 
(Tekken2.  Tohstnnden2,  WC3...)  4  2 
Demos  *  2  Pads  4  Maus  4  Memory 
Card  4  Antennen-Adapter  VB  1 800 
DM  (NP  über  2700  DM). 

Tel.  04242/80498 


Verkaufe  &  tausche  über  50  aktuelle 
&  ältere  PSX-Spsele.  z.B  Crash 
Bandicoot.  Soviel  Strike  usw. 

Tel.  07805/59328 


Tausche  Crash  Bandicoot  gegen  Die 
Hard  Trilogy  und  Burning  Road 
gegen  Tunnel  Bl  oder  Road  Rash 
(nur  Pall).  Tel.  03731/72710 


Playstation  4  19  Spiele.  RRU2,  Fl, 
Prügefspiel,  TekkenUZ,  Resident 
EviL  DD.  Alien  Trilogy  usw. 
Obendrein  etliche  Demo  CDs  & 
Zubehör:  Memory  Card  4  2  Pads  4 
Madcatz  Lenkrad.  Preis  VHB  1 550 
DM.  Tel.  06202/14536  (ab  18  Uhr) 


PSX-Spiele'  Shellshock.  Alien 
Trilogy.  Theme  Park,  Twisted  Metal, 
Shockwave  Assault,  Wipeoul, 
Discworld  je  59  DM 
Tel,  0271/370122  (Torsten) 


Ptaystation  4  2  Pads  4  Mause  4 
Memory  Card  4  Madcatz  4  7  Spiele 
(z.B.  Formall .  Tekken2,  Resident 
Evil)  für  800  DM!  Tel  07225/1412 
(Heiko  Margulies) 


Komplettlösungen  für  Resident  Evil, 
Blazing  Dragons  &  Discworld  für  je 
10  DM  4  1  DM  Porto  in  bar  oder 
Briefmarken,  100%  zuverlässig!!! 
Christian  Luttenbacher,  Trendelen- 
burgstr.  3.  23562  Lübeck. 

Tel.  0451/595219 


Tausche  oder  verkaufe  PS-Spiefe: 
Destruction  Derby.  Magic  Carpet, 
Return  Fire,  Darkstalkers  jp, 
Shockwave  Assault  &  div.  andere 
Stiche  PSX-Spiele  jeder  Norm! 

Tel  06031/3246  (ab  19  Uhr) 


PSX-Spiele:  Andretti  Racing  70  DM. 
Cyberspeed  30  DM.  Auch  Tausch! 
Z.B.  A-Train,  Shellshock,  Twisted 
Metal.  Tel.  030/9338453  (Ingo) 


Spiele  für  PSX:  BA  Toh$hmden2  60 
DM,  Int.  Track  &  Field  60  DM.  Time 
Commando  60  DM  und  Discworld 
mit  Kompletttösung  50  DM. 
Verkaufe  für  3DO  Road  Rash, 
Novastorm  &  Fifa  Soccer  je  15  DM 
und  für  SNES  Markos  Magic 
Football  20  DM  und  Donkey  Kong 
Country2  für  40  DM, 

Tel.  08821/71473 


{Verkaufe  &  lausche  PS-  &  Saturn- 
Spiele,  Biete  Overkill,  VF2,  X-men, 
Andretti  Racing,  Soviet  Strike, 
Wipeout20971  Athlete  Kings.  Tomb 
Raider,  SF-Movie,  Fl  Live.  Suche 
Time  Commando.  Burning  Road.  D 
Derby2  &  Disruptor.  Ruft  an: 

Tel.  06271/5873  (ab  15  Uhr) 


PSX:  Fifa  96.  Strike  r  96.  Ballerspiel, 
Krazy  Ivan  je  40-60  DM.  SNES 
Flashback,  ISS,  Rock'n'Roll  Racing, 
DKG  |e  25-40  DM. 

Tel.  0395/3685018 
(ab  15  Uhr.  Stefan) 


Playstation  4  2  Pads  4  Memory  Car d 
t  3  Demo  CDs  +  5  Games  (Tekken2. 
RR  Revolution.  Alien  Trilogy, 
Resident  Evil  &  Ballerspiel)  4  CD- 
Tasche  +  Poster,  Alles  orginal  ver¬ 
packt  &  dl  für  600  DM. 

Tel.  089/3116710  (Matthias) 


Ich  verschenke  meine  PS  4  5  Spiele 
(Formel  1.  Resident  Evil,  RRR  usw) 
4  Negcon  +  Memory  Card  zwar 
nicht,  verkaufe  sie  aber  für  600  DM! 
Tel.  08321/9768 
(ab  14  Uhr,  Ludwig) 


PS-Spieie:  Thunderhawk2,  Fifa  96, 
Wipeoul,  Destruction  Derby.  NBA 
Jam,  3D  Lemmings,  Wing 
Commander3.  Magic  Carpet  und 
viele  andere  für  30-70  DM 
Tel.  02 Q 1/5 804 4 3  (Thomas,  Essen) 


PSX-Spsele  fifa  Soccer'96  40  DM. 
NBA  Live  96  45  DM  Preise  4 
Versandkosten!  Tel.  06162/73969 
(ab  19:30Lfhr.  Sasha)  


Tausche  &  verkaufe  PS-Spieie.  Habe 
z, B  Crash  Bandicoot,  Die  Hard, 
Track  &  Field.  Bust  A  Move2,  Motor 
Toon2,  NHL  Face  Off  usw  Suche 
PS-  &  Nintendo64-Spiele.  Verkaufe 
auch  Zeitschriften 
Tel.  02 55 1/808 4 2 


NBA  live,  Ballerspiel,  Track  &  Field. 
Assault  Rigs.  Theme  Park,  Fifa  96 
für  je  50  DM.  NBA  Jam.  Total  NBA. 
Novastorm,  Ridge  Racer,  Johnny 
Bazooka.  Wrestlemama,  Krazy  Ivan 
je  40  DM.  True  Pinball  60  DM. 

Tel.  02208/91 0388 


Playstation- Lenkrad  um  142,80  DM. 
Tel  07751/2785  (Österreich) 


Gunship,  Theme  Park,  Discworld  je 
35  DM.  Ridge  Racer.  Air  Combat  je 
20  DM.  Krazy  Ivan  1 8  DM  und  Alone 
In  the  Dark2  25  DM  Alle  Spiele:  Pal 
und  komplett  mit  Anleitung  &  kaum 
verkratzt.  Tel.  08196/1675 


Panasonic  3DO  FZ1  Frontlader,  auf 
dem  alle  Spiele  laufen  (Pal/us)  mit 
ca.  20  Topspieien,  4  Pads  sowie  div 
Zubehör.  Ca.  6  Monate  alt  mit 
Garantie.  NP  2650  DM,  gegen  Gebot 
ab  700  DM.  Tel.  030/3418661 


3DO  4  2  Spiele  4  Demo  CD  4  SNES 
4  2  Pads  4  Spiel  4  MD  +  2  Pads  für 
400  DM  oder  Tausche  gegen  PSX  4 
Pad  Memory  Card.  Suche  billigen 
Game  Buster  für  Saturn  für  ca.  50 
DM.  Tel.  033326/81657  (Thomas) 


Neo  Geo  CD  +  2  Games  (Last 
Resort.  Mutation  Nation)  +  RGB- 
Kabe!  4  Zubehör  für  220  DM.  Suche 
&  Tausche  auch  Neo-Geo-Moduie, 
alles  anbieten  (auch  ältere  Titel), 

Tel.  0231/331779 
(ab  17  Uhr.  Christian) 


Neo  Geo  CD  4  Samurai  S  2,  Nam 
1975,  Art  of  Fighting2.  King  of 
Monsters2  für  lausige  500  DM 
(auch  einzeln!).  Außerdem  noch 
Formulal  (Pal)  tür  Playstation  + 
Mouse  4  Pad,  Tel.  02772/61750 


NG  CD  (Ip/us  Blut-Schalter)  ohne 
Verpackung  250  DM.  COs:  WH  Jet, 
Sam.  Shod.3,  N,  Commando. 
Bfickinger,  S.  Hoop,  Windjammers, 
Meta!  Slug.  Module:  S.  Shod..  AoF. 
SidekicksZ.  Last  Resort.  Preise  V8. 
Tel.  06108/76715  (ab  18  Uhr) 


Atari  Jaguar  +  2  Pads  +  3  Spiele 
(Tempest  2000,  Cybermorph  &  Dino 
Dudes)  für  FP  120  DM. 

Tel.  08552/3224 


Neo  Geo  RGB  4  Board  4  Memory 
Card  4  3  Spiele  (Art  of  Fighting. 
Samurai  Shodown  &  Fatal  Fury 
Special)  für  360  DM 
Tel.  0611/602840 


Neo  Geo  CD  4  Universalumbau 
(50/60  Hz,  Paf/jp/us)  4  2  Pads  4 
RGB-Kabel  4  6  Spiele  (Super 
Sidekick$3,  King  of  Fighters  944  95, 
Samurai  Shodown  1+2,  Fatal  Fury3) 
für  600  DM. 

Tel.  06074/43600 


Jaguar  4  4  Spiele  (3D-Game, 
Kasumi  Ninja,  Cybermorph)  für  270 
DMVB!  SNES-US-Prügelspiel  4  CD 
4  Book  120  DM  VB. 


Tel.  05321/22953 


Atari  2600  und  Module.  MB  Vectrex 
120  DM,  Game  Boy  Wars  150  DM, 
AMC  für  MD  150  DM.  Philips  67000 
Konsole  &  Module  VB.  Amiga 
Games  VB.  CD32  3  CDs  VB.  NES 
US-Module  VB.  SNES-Module  VB. 
Tel.  06834/697326 


2  Coleco  Mini-Automaten  von  1981: 
Gafaxian  &  Pac  Man  für  1-2  Spieler 
in  Top zustand!  Interton  2600 
Konsole  4  Spiele,  Preise  VB. 

Tel.  02303/238123 


(Ver)kaufe  &  tausche  Games  für 
PSX.  Saturn  & .  N641  Dt/us/jp  100% 
zuverlässig,  ruft  an.  es  lohnt  sich' 
Tel,  09331/7630  (bis  24  Uhr.  Chris) 


Lose  MD  4  MCD- Sammlung  auf! 
Viele  Topspiele  für  30  DM.  Auch 
Spiele  für  3DO,  PS,  Saturn,  32X  und 
SNES.  Verkaufe  US-SNES  mit 
Adapter  und  Spiel  für  nur  1 50  DM 
Verkaufe  JP-MD  mit  Umbau  für  120 
DM,  Tel,  0511/414899  (Thomas) 


Lose  MD  +  MCD-Sammlung  auf! 
Viele  Topspiele  für  30  DM.  Auch 
Spiele  lür  3DO.  PS,  Saturn,  32X  und 
SNES,  Verkaufe  US-SNES  mit 
Adapter  und  Spiet  für  nur  150  DM 
Verkaufe  JP-MD  mit  Umbau  für  1 20 
DM.  Tel.  0511/414899  (Thomas) 


Fast  200  Videospiele  für  Sega  Mega 
Drive,  Saturn.  SNES.  Playstation  so¬ 
wie  3DO.  Z.B.  Rollenspiek  Beat  em- 
Ups.  Strategie-  und  Kinderspiele 
Alle  wie  neu  20-70  DM.  Ruft  an.  Tel. 
030/3418661 


Lenkrad  Madkatz  neuwertig.  3 
Monate  4  Garantie  100  DM. 

Tel.  0611/544237  (Wiesbaden.  Fred) 


Levelkarten  zu  A.  Trilogy?  Wie  wäre 
es  mit  Moves  zu  G.  Heroes, 
Nightwamors  oder  Criticom  (PS)? 
Nur  10  DM! 

Fatih  Tosunlu,  'Hilfe  zu.,.",  Geleitstr. 
17.  63065  Offenbach 


(Ver)kaufe  &  tausche  Konsolen  & 
Spiele  für  alle  Systeme,  z.B.  Saturn. 
PSX,  3DO,  SNES.  U64,  GB  usw. 
Tausche  auch  ganze  Sammlungen. 
Tel.  08341/73005  oder 
Tel.  0172/8639877 


Laptop  4  2  Module  für  50  DM  und 
Mega  Fun  5/93-12/96  gegen  Gebot! 
Suche  Atari  7800  oder  2600  (funkti¬ 
onstüchtig  &  günstig)  4  Spiele! 
Verkaufe  außerdem  PC-Spiele!  Habe 
auch  andere  Zeitschriften! 

Tel  03435/931060  (Denny) 


Diverse  PSX-Titel  [Tunnel  Bl ,  Die 
Hard  Trilogy.  Fl ,  Crash  Bandicoot), 
Verschiedene  NTSC  Laserdiscs 
(From  Dust  til  Dawn,  Eraser, 
Screamers  Twister).  Atari  Jaguar 
mit  5  Topspielen  günstig! 

Tel  07263/2489 


Günstige  Spiele  für  Saturn,  PSX, 
MD.  SNES,  Jaguar  &  MCD.  Alle  mit 
Anleitung  4  Verp.  Suche  Turbo  Duo 
t  Spiele  bis  100  DM1 
Tel.  05321/22953 


Mangas:  Appleseed.  Mermaid 
Forest.  Doomed  Megalopolis  1-4, 
Monster  City  und  diverse  andere  für 
zusammen  230  DM.  Auch  einzeln! 
Tai.  09624/1554  (Matthias) 


Pioneer  CLD  1600  Laserdisc-Player 
4  10  Filme  (T.  Lies,  B  Inst..  Speed. 
JL  Park,  Stargate,  Last  B.  Scout, 
Philad  .  Star  Wars.  B,  Guard)  VB 
700  DM.  Tel.  09624/1554  (Matthias) 


(Ver)kaute  S  tausche  Videogames 
(PSX,  PC-Engine.  Nintendo64  usw.). 
PSX  4  10  Spiele,  Turbo  Duo,  Turbo 
Express  4  40  Klassiker,  SNES  us 
50/60  Hz,  Spiele  für  PSX.  N64  usw. 
Obendrein  ca.  50  PC-Engine-Spiele. 
Tel.  0172/9151125 


SNES  4  2  Pads  4  Agro  Joystick  + 1 7 
Spiele  VHB  5ÖG  DM.  Mega  Drive  + 
14  Spiele  4  MCD  4 19  Spiele  zusam¬ 
men  700  DM  oder  alles  komplett 
(MD  &  SNES)  für  1000  DM!  Nur  per 
Nachnahme! 

Tel,  04504/5298  (ab  20  Uhr) 


Verschiedene  Konsolen  mit  Pad  und 
einem  Spiet  nach  Wahl!  Playstation 
200  DM,  SNES  100  DM.  Saturn  210 
DM,  Mega  Drive  90  DM,  Mega  CD2 
70  DM  Verkaufe  ansonsten  PSX- 
Spiele  ab  25  DM  und  SNES-Spiele 
ab  9  DM  Tel.  02234, 7094 79 


Jede  Menge  Spiele  und  Zubehör  für 
fast  alle  gängigen  Systeme  zu  fairen 
Preisen.  Ulrich  Stamprath.  Elsa- 
Brand  ströhmstr.  7, 46459  Rees. 

Tel.  02851/1652  (ab  17  Uhr) 


Löse  MD  +  MCD-Sammlung  auf. 
Viele  Top-Spiele  für  30  DM! 
Verkaufe  Saturn-Sfick  von  Hori  für 
70  DM.  Saturn  mit  3  Spielen  Für  450 
DM.  Habe  auch  Spiele  für  3DQ.  32X. 
Game  Gear.  PS,  Saturn,  SNES,  Evtl 
auch  Tausch. 

Tel.  0511/414899  (Thomas) 


Virtual  Reality  Helm  VFX1  für  PC  mit 
Steckkarte  und  Cyberpuck.  Voll  gün¬ 
stig  für  nur  550  DM! 

Tel.  02361/24599  (Anrufb.) 


\ 


Mit  dem  Paßcode  links  oben 
ruft  Ihr  den  "Movie  Mode"  auf,  in 
dem  Ihr  Euch  alle  FMV-Sequenzen 
hintereinander  anschaut. 


Mit  dem  "Master  Code" 
lassen  sich  alle  Levels  anwähien. 
Hier  auf  Stufe  "Medium". 


MITMACHEN!  Wenn  sich 

jeden  morgen  zwei  Waschkörbe  Tips- 
Post  über  meinen  Schreibtisch  ausbrei- 
ten,  bedeutet  das  meist  ein  paar  Überstunden. 

Wer  mir  noch  mehr  Arbeit  bescheren  will,  schickt 
seine  Tricks  [bitte  nicht  woanders  abschreiben]  an  die 
Adresse  unten.  Bitte  beachtet,  daß  uns  knackige  Kurztips 
und  Passendes  lieber  sind  als  ellenlange  Komplettlüsungen! 
Unsere  Adresse  lautet: 

Cybermedia  Verlags  GmbH  *  MAIXUAC  *  „Tipsteufel“ 
Wallbergstr.  10  •  8641 5  IVIe  ring 


Gebt  Ihr  als  Paßcode  die 
entsprechende  Kombination  ein, 
ertönt  im  Abspann  die  Musik 
aus  der  "Cantina". 


Gleiches  gilt  für  den  härtesten 
Schwierigkeitsgrad.  Auch  dann 
sind  alle  Leveis  anwählbar. 


1 

Ca*? 

Jarnisw  Jone* 

ftookie  Of» 

Jul** 

Au  Murleen 

Gär  y  Mit/  firn** 

Admiral  Sam 

Howard  Swflin 

ImperUI  Offlew 

Roy  Conrad 

CaptäUFi  Mwrick 

Admiral  Krane 

Mahdel  Aron 

Tifi 

Z  0  i:  har  y  0  a/  ton. 

Ccminidndvf  Jmi 

NUmtc  äaiimdn 

Cap  1* in 

REBEL  ASSAULT  2 

Aus  dem  sonnigen  Kaliforni¬ 
en  meidet  sich  Jens  Petersam. 
se i nes  Ze ic. he n  s  Progra  m m  i  e - 
rer  hei  den  "Rehei  Assault  2,r- 
Machern  Factor  5t  zu  Wort.  Auf  mein 
Drängen  hin  hat  er  uns  alle  Cheats  und 
Paßcodes  zu  der  amerikanischen  Fas¬ 
sung  des  "Krieg  der  Sterne" -Abenteuers 
gemailt.  Die  Paßcodes  nebenan  ermög¬ 
lichen  Euch  die  Levelanwahl  (in  den 
Schwierigkeitsstufen  "Medium"  und 
"Hard"),  außerdem  dürft  Ihr  Euch  Full- 
Motion-Video-Sequenzen  geben.  Zwei 
weitere  Codes  hat  Jens  ebenfalls  ausge¬ 
packt: 

l  Inverwundbar  werdet  Ihr  mit 


Einen  Level-Skip-Modus  aktiviert  Ihr  mit 


[  m  eine  Spielstufe  abzubrechen  und  in 
der  nächsten  weiterzuspielen,  drückt  Ihr 
einfach  auf  R2. 


CRUISN  USA 


Wer  die  ersten  Strecken  des 
neuen  Nintendo-Rennspids 
als  Sieger  verlädt  und  die 
USA  durchquert,  darf  auf 
schwierigeren  Kursen  fahren.  Um  drei 
davon  gleich  zu  Beginn  anzuwählen, 
geht  Ihr  in  den  Tourse  Selecf-Bild- 
schirm  und  haltet  ♦  gedrückt.  Dann 
gebt  Ihr  eine  der  folgenden  Kombina¬ 
tionen  auf  den  C -Tasten  ein: 

US  101 


C  (links)  +  C  (unten)  +  L 
Golden  Gate  Park 
C  (oben)  +  C  (rechts)  +  L 
Golden  Gate  Park 
C  (rechts)  +  C  (unten)  +  L 
In  Washington,  DC.  dürft  Ihr  nur  fahren, 
wenn  Ihr  den  "Cruise  the  USA’' -Titel 
kassiert  habt. 

Eines  von  drei  versteckten  Fahrzeugen 
(Jeep,  Polizei  wagen  und  Schulbus) 
wählt  Ihr,  indem  Ihr  zuerst  in  den  ”Car 
Seleet"-Screen  geht  und  dort  die  C- 
Tasten  oben,  links  und  unten  gleichzei¬ 
tig  drückt  und  festhaltet.  Tut  Ihr  das  auf 
dem  Muscle  Car,  gibt 's  den  Jeep  .  La 
Bömba  wird  zum  Schulbus.  Devastator 
VI  zum  Polizeiwagen. 


h 


Kl  GOLD 

Auch  Ollis  Lieblingsspiel 
laßt  sich  austricksen.  Wollt 
Ihr  mit  Endgegner  Cargos 
antreten,  drückt  Ihr 
während  der  .Spielfigurenvorstellung  Z, 
A,  R.  Z.  A  und  B,  Hört  Ihr  das  Lachen 
des  Obcrmotzes,  dürft  Ihr  ihn  in  allen 
Modi  außer  Team  Elimination”  wählen. 

ZARZAß 


Im  Zwei-Spieler- Modus  dürft  Ihr  genau 
wie  bei  den  Vorgängern  in  einer  "Sky 
Stage"  spielen.  Lfm  hierhin  zu  gelangen, 
müssen  beide  Spieler  hei  der  Auswahl 
ihres  Charakters  ^  und  den  Knopf  für 
einen  mittelschweren  Kick  drücken. 

Wer  seine  Spielftguren  in  weiße,  dunkle 
oder  goldene  Gewänder  hüllen  will, 
ohne  den  Tractice  Mode"  zu  spielen, 
drückt  während  der  Spidervorst  dlung 
ZBAZAL 

Des  Sprechers  "Welcome”  quittiert  die 
Funktion  des  Cheats. 

Schließlich  dürft  Ihr  Euch  die  Abspa  nn- 
Credits  (aber  nicht  die  Abspänne  der 
einzelnen  Turnierteilnehmer)  anschau¬ 
en.  indem  ihr  die  folgende  Kombination 
eingebt: 


AGILE  WARRIOR 

Trotz  unserer  umfangreichen 
Cheateode-Pa lette  in  MAN!  AG 
8/96,  hat  uns  Marcel  Klas  aus 
Hürth  die  Paßcodes  zu  fünf 
Level  n  geschickt. 


STAR  GLADIATOR 

Kasim  Mustafa  aus  München 
hat  uns  verraten,  wie  Ihr  den 
Nacht-Modus  aktiviert.  Dazu 
haltet  Ihr  im  "VS"-Ladehildschimi 
einfach  L2.  R2  und  ♦  gedrückt,  bis  das 
Match  beginnt. 

Auch  Taner  Basar  aus  Augsburg  hat  sich 
die  letzten  Wochen  mit  Capcoms  erstem 
Polygon-Beat’em-Up  beschäftigt  und 
uns  ein  kleines  Geheimnis  verraten: 
Wenn  Ihr  mindestens  auf  Stufe  -t 
durchspielt,  ohne  einen  Kampf  zu  ver¬ 
lieren.  erscheint  der  zusätzliche  Qpti- 
onspunkt  "WALL",  Um  danach  gegen 
den  versteckten  Gegner  Kappa h  zu 
spielen,  müßt  Ihr  die  Runden  zahl  auf 
T”  stellen  und  mindestens  auf  der  fünf¬ 


TOMR  RAIDER 

Benjamin  Herzog  aus  Oelix- 
dorf  steht  auf  Abenteuerin 
Lara  Croft  und  zwei  Animati¬ 
on  sp  ha  sen.  die  Ihr  nur  seht, 
wenn  Ihr  während  eines  Sprungs  oder 
beim  Klettern  R 1  gedrückt  haltet. 


ten  Spielstufe  durchspielen. 

Wer  die  versteckten  Figuren  Bilstein, 
Kap  pah  und  Blond  direkt  zu  Spielbe¬ 
ginn  anwählen  will,  wartet  auf  unseren 
Cheat  in  der  nächsten  Ausgabe... 

TWISTED  METAL 

Marcel  Kl  äs  aus  Hürth  weiß 
auch,  wie  Ihr  beim  destrukti¬ 
ven  "Twisted  Metal 11 -Rennen 
eine  Liste  aufm  ft,  in  der  die 
noch  im  Rennen  befindlichen  Gegner 
an  gezeigt  werden.  Dazu  drück!  Ihr 
während  des  Spiels: 

START  ■  n 


SOVIET  STRIKE 

Michael  Schramm  aus  Marl 
war  der  erste  Leser,  der  uns 
seine  Codes  zum  neusten 
Electronic  Arts-,rStr i  kt*11  zu  ge¬ 
schickt  hat.  Damit  beginnt  Ihr  in  jeder 
beliebigen  Mission! 


WAYNE  GRETZKY 
3D  HOCKEY 

7  Kleiner  Gag  am  Rande:  Wer 
seine  Spielfiguren  unsicht- 
bar  machen  will ,  pausiert 
während  des  Face  Offs  und 
wählt  "Replay".  Mit  L  oder  R  wählt  Ihr 
einen  Spieler  an  und  drückt  den  Z- 
Knopf  -  schon  verschwindet  er! 

Wollt  Ihr  die  Große  der  Spieler  verän¬ 
dern,  geht  Ihr  ins  "OptiorV'-Menü  und 
drückt  gleichzeitig  einen  der  C-Knöpfe 
und  R.  Unten  erscheint  ein  Code-Dis¬ 
play,  das  Ihr  mit  den  vier  C-Buttons 
(zusammen  mit  R  drücken)  umstellt.  Die 
ersten  beiden  Zahlen  verändern  die 
Größe  der  Spielerköpfe  (unterer  C- 
Knopf),  die  Stellen  drei  und  vier  die 
Körpergröße  (C- Knopf  links),  die  näch¬ 
sten  beiden  Zahlen  die  Höhe  der  Figu¬ 
ren  (C-Knopf  unten).  Viel  Spaß  beim 
kombinieren! 


ZLAZAR 


Cuziirirt 


PANDEMONIUM 


Im  Titelbildschirm  wählt  Ihr 
die  Paßwort-Option  und  gebt 
dort  den  Code  unten  ein. 
Zur  Belohnung  startet  Ihr  auf 
dem  versteckten  "Planet  X\ 

RYYRYXKB 


STREET  FIGHTER 
ALPHA  2 

Akuina  ist  Euch  zu 
schwach?  Mit  dem  folgen¬ 
den  Client  wird  der  Ober¬ 
motz  deutlich  starker:  Im  Arca- 
de-Mode  setzt  Ihr  den  Auswahlcursor 
auf  Akuma,  haltet  SELECT  gedrückt 
und  bewegt  ihn  dann  über  die  For- 
traits  von  Adon,  Chun-ü,  Guy,  Rolen- 
toT  Sakura,  Rose,  Birdie,  Akuma, 
Bison,  Dan  und  wieder  auf  Akuma, 
Zum  Abschluß  drückt  ihr  irgendeinen 
Knopf. 

DESTRUCTION 

DERBY 

Wartet,  bis  der  "Piracy  War- 
ning11- Bildschirm  am  Anfang 
erscheint  und  haltet  gleich¬ 
zeitig  die  Tasten  LI,  4  und  # 
gedrückt.  Nach  dem  "Rellvclions"-Logo 
erscheint  ein  Bild  der  Programmierer, 

KRAZY  IVAH 

Sobald  Euch  die  Mission  prä¬ 
sentiert  wird,  drückt  Ihr  | . 
Sobald  der  Globus  nach 
links  springt,  haltet  Ihr  #  und  * 
gedrückt,  Hüpft  der  Globus  nun  nach 
rechts,  könnt  Ihr  alle  Missionen  einzeln 
aus  wählen. 


SLAM'N  JAM  96 

Eine  "Shot  Percentagen-An- 
zeige  erscheint,  wenn  Ihr 
nach  dem  zweiten  "Scouting 
Report"  11  gedrückt  haltet  und  bis 
zum  ersten  Tip-Off  wartet.  Dann  drückt 
Ihr  START  und  laßt  im  Pause-Modus  LI 
wieder  los.  Drückt  ihr  zwischen  Scou¬ 
ting  Report  und  Tip-Off  statt  LI  schnell 
Ri,  schrumpfen  die  Spieler, 


STREET  RACER 

Marcus  Piontek  aus  Nienha¬ 
gen  hat  sich  bis  in  die 
"Gokr'-Klasse  vorgespielt  und 
uns  das  entsprechende  Paßwort 
geschickt: 

NE  JATI 


RELOADED 

Testmeister  Olli  weiß 
Bescheid:  Wer  einen  Level 
von  "Reioaded"  überspringen 
will,  hält  im  Pause-Modus  zehn 
Sekunden  lang  LI  und  L 2  gedrückt  und 
gibt  dann  folgende  foypadkombination 
ein  (dabei  die  beiden  Tasten  weiterhin 
fest  halten): 

4  A  ft  *  •  A  ~ 


PRO  PIHBALL 

Dirk  Wedel  aus  Rödental  hat 
herausgefunden,  wie  Ihr  den 
Turbo-Modus  aktiviert.  Dazu 
gebt  Ihr  in  der  Highscore- Liste  als 
Namen  "PRO"  ein. 


BUBBLE  BOBBLE 

Acclaim  weiß  am  besten, 
welche  Cheats  bei  "Bubble 
Bobble1’  auf  Playstation  und 
Saturn  funktionieren.  Die  Tips- 
Abteilung  des  Herstellers 
faxte  uns  eine  Joypadskombi- 
nation,  mit  der  Ihr  sämtliche 
eingebauten  Cheats  einschaltet.  Gebt 
im  Titelbild  folgendes  ein: 

(jxnvtpj 


IRON  &  BLOOD 

Martin  Malek  aus  Fritzlar  hat 
einen  versteckten  Kämpfer 
gefunden:  Wahrend  der  Cha¬ 
rakter-Auswahl  haltet  Ihr  LI.  L2,  RI, 
R2  und  gedrückt,  ehe  Ihr  den  X- 
Knopf  betätigt. 

LI  +  L2  +  RI  +  R2  +  ♦  ,  X  , 


T  “r  ')  Einen  Haufen  Paßcodes  zu 
*  ^  dem  grafisch  eindrucksvoll 

f  &  len  Cry.stal-Dynamics-Spiel 

haben  wir  für  Euch  herausgefun¬ 
den.  Die  einzelnen  Codes  lassen  sich 
sogar  kombinieren  -  so  könnt  Ihr  mit 
allen  Waffen  gegen  den  letzten  Endgeg¬ 
ner  antreten  oder  Eure  Spielfigur 
während  des  Spiels  mit  A  wechseln. 
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BLAM! 

MACHIHEHEAD 

Als  nützliche  Ergänzung  zu 
der  kompletten  Level-Paß- 
codeliste  in  der  letzten 
Ausgabe,  hat  uns  Thorsten 
Haake  aus  GeLsenkirchen  die  restli¬ 
chen  Cheat-Codes  übersandt.  Auch 
diese  werden  als  Paßcode  eingegeben. 


Unendlich  Energie 
Unendlich  Waffen 
Cheats  ausschalten 
Leveiauswahl 
Gei  ster- Mod  us 


HMEHMHSD9DMDQF; 
HMEHMHSDVD  —  ONMR 
ABCDEFGHI JKLMNO 
KDUDK9RDKDBSHNM 
— GHOSTMODEON-- 


g&ß?-  >  r 


VDR5CHAU 


Hans- Joachim  Amann 
(PR  Manager  i rört  BflfCU 


In  5  Minuten 
ist  Weltuntergang 

Die  Schnapivorrite  sind  aufgebraucht,  die  Bun* 
detllga  aufgelöst  und  alte  Frauen  verschwunden. 
„Welche  Spiele  würdest  Du  fünf  Minuten  vor 
Weltuntergang  noch  einmal  auf  den  Bildschirm 
holen?  Und  warum?1* 


1.  Oids  [FTL.  I9B7) 

"...weil  'Oids  das  genialste  Spiel  a  la  Thrusf  ist,  und  durch 
seine  angewandte  Physik  heute  noch  endlosen  Spielspaß  garantiert.“ 

2«  Decathlon  [Acti Vision.  19B3] 

,  .weil  ich  es  liebe,  nach  dem  I  AOöm-Lmf  völlig  erschöpft  und 
mit  Krampf  im  Arni  am  Boden  zu  liegen!  Blasen  an  der  Handinneiv 
Hache  nach  einer  durchzoekien  Nacht  -genau  die  richtige  Verfassung, 
um  sich  auf  die  Katastrophe  vnrzuhereiten. 


3b  Pandemonium  [BMB/Crystol  Dynamics,  1995] 

"...wenn  es  schön  null  Schnaps  und  keine  Madels  gibt,  dann 
möchte  ich  wenigstens  die  akrobatischen  Abenteuer  von  Sexy-Nikki 
noch  einmal  erleben. 


erscheint  am  12.  Februar 


KonamiTestreihe:  Neben  ”Hoad  Rage”  unterwirft 
sich  auch  das  mM- Bä [-  Contra  '  (links)  dem  MAN’AC- 
[  rteil:  Wird  der  Polygon-Krieg  spielerisch  seine  Vorgänger  erreichen?  Sega 's  Känipterriege 
(Lt.a.  mit  Charakteren  aus  "Virtua  Fighter  Kids",  "Virtiui  Cop  2  und  Uaytona  I  SA  >  tritt 
im  "Fighter’s  IVIegamix”  zum  Showdown  an  -  ein  weiterer  Prügel  Erfolg  für  den 
Saturn?  Weiter  rasen  wir  mit  Telstars  AV reckin'  Crew"  um  den  Block  und  begleiten  BMC  s 
”5pider”  auf  seinem  Ausflug  in  die  weite  Welt.  Für  Kontroversen  dürfte  unser  Schwer 


punkt  sorgen  -  wir  küren  die  "WO 
ge.ssen  dabei  garantier!  kein  System,  Ob  Atari  VCS,  \64  oder 
PC-Engine  (Bilder  rechts:  Gulag;!  'SH"  und  H  I  ype  das 
MANIAC-Team  versorg!  Huch  mit  unverzichtbaren  Informa¬ 
tionen.  welche  Spiele  auf  welcher  Hardware  Geschichte  schrie¬ 
ben  und  warum  sie  zu  (un)angefochtencn  Klassikern  wurden... 


m  Videospiele  aller  Zeiten”  und  vei 


SPIELE  VON  DEN  "GROSSEN  DREI" 


1973  74  75  76  77  78  79  80  81  82  83  84  85  86  87  88  89  90  91  92  93  94  95  96 

OIE  WELT  DER  VIDEOSPIELE  IM  ZAHLEN; 

Sega  und  Nintendo  sind  Pioniere  der  Videuspieluntcrhallung  und  versorgen  den 
Markt  seit  den  "Mer-Jahren  mit  frischen  Spiel kon Zeptern  Daß  auch  Sony  wi!  üher 
zehn  Jahren  mit  dem  Milliardenmarkt  flirtet,  erkennt  ihr  auf  unserer  Grafik: 
Alle  Original  spiele  der  "großen  Drei".  Sega.  Sony  und  Nintendo,  im  Spiegel  der 
/eit.  I  mselzungen  {oder  Spiele,  die  nur  auf  bestimmten  Markten  von  den  ge¬ 
nannten  Herstellern  vertrieben  wurden)  sind  in  unserer  Grafik  nicht  berücksich¬ 
tig! .  Der  Statistik  liegt  eine  Datenbank  mit  IM.OOu  Videospiel-.  Computer-  und 
V utomate n  F ntw k k ! imge n  und  über  25,001)  Umsetzungen  zugrunde  -  mit  rund 
9N1  aller  jemals  entwickelten  Spiele  ist  die  MAYAC- Datenbank  das  weltweit 

größte  Nachschlagewerk  zu  Purem  llobb\ 


gSONY 


Oie  Betiebtheits-^Top  10" 
zitieren  wir  au«  der 
„Famicom  Tsushin“,  mit 
über  500.000  Lesern  pro 
Woche  des  meistverkautte 
Spielemagazin  der  Wett* 
Oie  Oeutschland- 
Veröffentllchungen 
basieren  auf  den 
Aussagen  der  hiesigen 
Firmenvertretungen* 


^^•Arc  the  Lad  2 
aSony 


Rollen  spiel 
nicht  geplant 
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Beat  em-Lp 
nicht  geplant 

Pochet  Monster 

Rollenspiel 

k,*-  ruintendu 
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Rollenspiel 

April 


Rollenaplei 
nicht  geplant 


Are  the  Lad  (Budget) 
*  Sony 


HollenBpiel 
nicht  geplant 


^■“T'WIpe  Dut  2037 

£  PaygnoBli  


Act  Ion 
Erschienen 
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T  Vandal  Hearts 

£  Kn na  ml 


Hülle  naptel 
April 


p1.*  Star  Gladiator 
[I  *  Cap  com _ 


Bcdt  em-Up 
Erschienen 


Worauf  stehen 
Eure  japanischen 
Spieie-Kottegent 
und  wann 
erscheinen  die 
Fernost-Hits 
in  Deutschland? 


BIG 

MOUTH 


Um  N64-Besitzern  die  Möglichkeit  zu  geben, 
über  das  Internet  zu  spielen,  trägt  sich  Nin¬ 
tendo  mit  dem  Gedanken,  dem  64DD  ein 
Modem  beizulegen  -  ein  'Communicatinn 
Cartridge"  hat  Seta  ja  schon  vargestellt.  Be¬ 
reits  vor  einem  Jahr  hat  sich  Nintendo  zur  Er¬ 
schließung  des  Internets  mit  dem  Browser- 
Marktführer  Netscape  verbündet  —  Star- 
Regisseur  Steven  Spielberg ,  derzuammen  mit 
Jeffrey  Katzenberg  und  David  Getfen  die  Firma 
Dreamworks  betreibt,  ist  fasziniert  von  der 
N64-Technologie.  Laut  einer  telefonischen 
Atilrage  von  Katzenberg  hei  Howard  Lincoln 
Präsident  von  Nintendo  of  America,  möchte 
Spielberg  für  das  Gerät  entwickeln.  Lincoln 
blieb  ob  der  Anfrage  außerordentlich  cool: 
'  Warum  nicht?  Es  ist  sein  Geld!" 


Original  Fahrer,  'Teams  und  Streif 
der  '96er  NASCAR  ©-Renn  saison 


Im  Exklusiv  -Vertrieb  von: 


All  logos,  rights  and  trademarks  are  ihe  properties  of  their  respective  ownors.  NASCAR©  Ractng  is  officaily 
Ncensed  by  NASCAR©  Playstation  logos  are  trademarks  ol  Sony  Computer  Entertainment.  Inc. 


Play  Station 


Eigentlich  wollten  wir  hier  dafür  werben, 


daß  es  International  Superstar  Soccer  Deluxe 


jetzt  endlich  für  Playstation  gibt. 


Aber  dieses  Spiel  braucht  keine  Werbung. 
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Mega  Fun 
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PlayStanofi 
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KON  AM! 


